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MORTAL 
KOMBAT 4 
De graphics van zowel de 
characters als achtergronden 
zijn adembenemend en de fatalities weer 
ongelofelijk. The Champ is back! 


TEKKEN 2 

Tekken 3 slaagt erin alle verwachtingen 
waar te maken. Veel nieuwe characters 
met verrassende moves zorgen voor spektakel 
van de bovenste plank. 


POLICE QUEST SWAT 2 

Swat 2 is zeer realistisch, leuk, spannend 
maar vreselijk moeilijk. Geen voer voor de 
shoot'em up fanaten wel zeer geschikt voor de 
liefhebbers van het serieuzere politie-werk. 


DEADBALL ZONE 
Deze mix van football, voetbal, hockey, 

__ basketbal en free-fight, verpakt in een 
sci-fi jasje, is niet alleen spannend maar 
ook nog eens origineel. Een game voor iedereen 
die van sport houdt en tegen bloed kan. 


Opnieuw een heerlijke racegame opde Al 
PlayStation. Realisme in optima forma d 
met voortreffelijk sturende wagens en een 
aanbod van 48 verschillende circuits. 


COEENDMECRAE RALIY 2) 


X-COM INTERCEPTOR 
Een zeer aangename mix tussen space 
combat en typische X-Com elementen. 
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Het botert niet hele- 
maal tussen de da- 
mes Spice. Ook het 
spelletje zal de 

fans weinig troost 


bieden. 
‚ VIGILANTES Ê 
_ Vigilante 8 is een IJ 


geweldige staalkra- 
ker die Twisted Me- 
tal links en rechts passeert. 


EU ZOMERSTRIP 

Tientallen brieven en telefoontjes kregen we van 
enthousiaste lezers over de strip die Andreas en 
Kees maakten naar aanleiding van de 50e PU. 
We kunnen er helaas geen maandelijkse afleve- 
ring van maken maar omdat we na deze __ 

PU een maandje overslaan, als troost een fa 
speciale zomer-aflevering van de nu alle- _} Û 
gendarische PU-strip. 


PC SPECIAL Ir 
De eisen die PC-games van tegenwoordig * 2| / 
aan de hardware stellen, lijken met de 

maand zwaarder te worden. Power Unlimi- 

ted vroeg aan acht PC-fabrikanten om een hele 
vette games-PC in elkaar te sleutelen om zo eens 
te kunnen bekijken wat er op dit moment te koop 
en mogelijk is. De test kwam tot stand in samen- 
werking met VNU-Labs. 


Stel er ontspoort een TGV, om maar eens 

iets te noemen. Van alle kanten moeten 
ambulances, reddingswerkers, helicopters 

etc. naar de plaats van de ramp gedirigeerd wor- 
den. In Emergency is het jouw taak om alles in 
goede banen te leiden. 


EMERGENCY en ol 


NBA COURTSIDE 


Kobe Bryant's Courtside behoort absoluut 
tot de top in z'n genre. De levensechte acties en 
de subtiele bewegingen maken het een van de 
meest realistische en spannende b-ball games 
van dit moment. 


Sentinel is niet in te delen in een be- 


SENTINEL RETURNE 7 
_ paald genre. Zelden hebben we een zo 


vernieuwend en verslavend spel ge- 


zien. 


> INCOMING 


Incoming is van grote klasse. Het spel le) | 
biedt plenty actie, zal door zijn drie spel- Êê À 
modes niet snel vervelen en loopt uiter- 


mate soepel. 


KKND 2 
Verpletter, vermoord en vernietig. Kortom, Ë js 
Krush Kill and Destroy is terug! 9, 


PROST GRAND PRIN pn 
Het geluid deugt niet maar verder is Prost 

GP een goede racegame die heel lekker #5 
wegspeelt. 
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BRIEF VAN 


pe MAAND 


Wat zijn jullie een stelletje opgefokte 
konijnen daar bij Power Unlimited. 
Als ik wortels wil hebben, ga ik wel 
naar de supermarkt, daar heb ik jul- 
lie niet voor nodig. Het kan wel een 
feit zijn dat een wortel goed voor je 
ogen is, maar wat hebben jullie daar 


5 


nou mee te maken? 


Nh, f a SE } Kort samengevat: rot op met je Wor- 


tel Unlimited. Verzin eens iets waar 


als het winnen van een spelcompu- 
ter of een multimedia PC. En wat 
heb je nou aan tien winterpenen als 
troostprijs, staan er soms de hand- 
tekeningen van de Spice Girls op? 
Daniël Olsman, Daarlerveen. 
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Om aan te geven dat niet alleen 
schrijvers met lofuitingen in aan= 
merking komen voor de ‘brief van 
de maand’, gaat de UltraRacer deze 
keer naar Daarlerveen (waar dat 
dan ook mag liggen). Weliswaar 
geen PC of spelcomputer, maar toch 
nog een ‘echte’ prijs. Trouwens, 
wortels zijn goed voor je ogen, 
jon! 


WEL LEUK 

Bedankt voor de brief van de 
maand. Toen ik de Power Unlimited 
binnenkreeg, zag ik ineens mijn foto! 
Haha, was wel leuk! (vooral als je 
dat niet verwacht). 

lemand van het netwerk is helemaal 
verslaafd aan racespellen en vroeg 
toen we aan het chatten waren wan- 
neer NFS 3 voor de PC uitkwam, 
weten jullie dat al? Ik had al een 
beetje gezocht op internet, maar er 
was niet veel over NFS 3 te vinden. 
Als ik had gezegd dat ze hem bij de 
Intertoys in Amsterdam hadden dan 
zou hij er meteen naartoe rijden (wij 
wonen vlakbij Eindhoven). Nu zal ik 
binnenkort ook wel NFS3 moeten 
kopen om het spel met hem op het 
netwerk te spelen. 

Enne, de UltraRacer werkt perfect! 
Vooral met MotoRacer en GTA, en 
zo win ik voortaan op het netwerk! 
Tom Antonis 


HM we zijn blij dat het goed gaat 
met je UltraRacer en netwerkje. 
Laat je vriend voorlopig nog maar 
niet naar Amsterdam afreizen, want 
de PÚ=versie van Need For Speed 3 
staat gepland voor september, 


MAC = BETER 

Waarom al dat geruzie over welke 
PC het beste is? Jullie weten toch 
best dat de PowerMac met z'n 


nieuwe G3-chip twee maal zo snel 
is als de Pentium II? Bovendien 
worden bijna alle gamesbladen ge- 
maakt met QuarkXPress op de 
Mac. 

Dorian Harmans 

harmans @euronet.nl 


B ac beter? Waar blijven dan die 
busladingen met spetterende nieuwe 
lac=games? 


ZO IS HET MAAR 
NET 

Ik kan het niet geloven! Jullie zitten 
op Het Net van de PTT! Ik heb maar 
vier uur internet per maand, dat is 
veel te weinig. Wanneer ik als trouw 
lid jullie homepage wil bezoeken, 
dan moet ik het zo kort mogelijk 
houden. 

Maar op Het Net is alles gratis (de 
telefoonkosten zijn voor mijn ouders 
natuurlijk). En het mooiste van alles 
is dat jullie volgens mij de enige zijn 
op Het Net waar je games kunt 
downloaden. Nogmaals: Dit is ge- 
weldig! 

Martin Schuitemaker 

p.pietersen @pi.net 


B Jaxvel, de PTT doet ook goede 
dingen! 


Beste J.J. Je schrijft in je preview 
over Formula 1 ‘97 dat Ed elk stukje 
onzinnige tekst er direct uit zal ha- 
len. Nou ik denk dat Ed langer weg 
is gegaan dan een paar weken, 
want Verstappen zat in ‘97 bij Tyrrell 
en niet bij Arrows. Slaap lekker, want 
ik doe het niet meer (bedankt J.J.) 
Maikel Haver, Katwijk aan Zee. 


BEETJE WEIRD 

Ik moet toegeven dat jullie een cool 
blad in elkaar frutselen, maar helaas 
heb ik toch nog wat kritiek. 

In de preview van Formula 1 ‘97 
wordt gezegd dat het spel over het 
seizoen '97 gaat, maar dat klopt 
voor geen ene zak. Ten eerste: Us 
Joske reed in ‘96 bij Arrows en in ‘97 
bij Tyrrell. Ten tweede: Schumacher 
reed in ‘95 bij Benneton en in ‘97 bij 
Ferrari. Ten derde: Hill reed in ‘96 bij 
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Williams en in ‘97 bij Arrows. 

Ik weet niet wiens schuld het is, 
maar dit is toch een beetje weird. 
Erik Gelderblom, Tok Tok City. 


B Ja, ja, ja, we weten het, jon= 
gens. We worden zo langzamerhand 
een beetje gek van al die ‘96, ‘97 
en ‘98 versies! 


OM TE JANKENR 

Hoe heeft Kees Flöhters Deen 
ooit een 8.8 kunnen geven? Het 
spel zuigt aan alle kanten. Of was je 
soms dronken toen je het spel ging 
testen, Kees? De muziek in het spel 
is zo slecht, het lijkt wel of een of 
andere baby het met zijn muziek- 
doos heeft gemaakt. De graphics in 
het spel zijn maar matig, meer 32-bit 
dan 64-bit en nog slechte 32-bit 
graphics ook, kijk naar Tekken dat 
ziet er 10 keer beter uit dan dit af- 
treksel. De characters in het spel 
zijn lelijk getekend, hebben rare na- 
men en de moves zijn helemaal om 
te janken. En voor de originaliteit 
had eerder een 7 gegeven moeten 
worden en geen 9.2. Ik ging het spel 
voor de eerste keer spelen en ik had 
het al in 18 minuten uitgespeeld. 
Verder is jullie blad echt een topper- 
tje, maar laat Kees nooit meer 
vechtspellen testen. 

Thierry Peters, Nieuwegein. 


M In 18 minuten uitgespeeld? 
Kijk, dat is nou het verschil: 
Kees vecht niet in de easy=mode, 


OP DE THEE 


Ik heb in de Yo Post vanaf het begin 
al vele malen gelezen dat jullie men- 


sen uitnodigen om een keertje bij 
jullie op de redactie te komen. 
Nu heb ik twee vragen: 


1. Hoeveel mensen zijn er al langs- 


gekomen? 
2. Ik vind dat jullie een prijsvraag 


moeten houden over een bepaald 
thema en wie er dan als winnaar uit- 
komt, mag een dagje bij jullie op de 
redactie komen. Willen jullie hierover 


nadenken? 
Jasper van de Ree, Huissen. 


B Antwoord ls Wij zijn gestopt 


genre. Je moet namelijk opdrachten 
uitvoeren in een groot speelveld, 
waar veel gepuzzel en geweld aan 
te pas komt. Op een zeer realisti- 
sche manier reageren de Russen 
en voorwerpen op jouw geweer- 
schoten. Je ziet geen liters bloed 
rondvliegen, maar wel rode bloed- 
vlekken op plaatsen waar je de te- 
genstander raakt. Ik gooide een keer 
een mes in de hand van een tegen- 
stander. Hij greep zijn hand vast en 
bekeek zijn wond. Dat noem ik pas 
detail. Als je met een lomp geweer 
alles aan stukken schiet, komen een 
paar Russen kijken wat al dat lawaai 
te betekenen heeft. Ze zijn heel in- 


komt er een PlayStation 2, want de 
Sony DVD-spelers zijn nu al een 
tijdje uit. 

Zo ja, kunnen de gamefreaks nu 
met levensechte characters spelen 
en kunnen we dan bij elke game 
van het perfecte geluid genieten: 
Dolby Digital? Waarom kun je geen 
toekomstige games van de PlaySta- 
tion op de Sony DVD-spelers 
draaien? Zullen de spellen nog gro- 
ter worden? (Het DVD-schijfje is al 
zeven keer groter dan een normale 
CD). Kan de toekomstige PlaySta- 
tion ook games downloaden en 
heeft de PlayStation ook digitale/co- 
axiale in/uitgangen? En voor mij het 


met tellen. Het loopt storm want 
de thee (met koekje) van Hennie is 
wereldberoemd in Amsterdam en om= 
streken. 

Antwoord 2: Goed idee, Wij denken 
na, Een voorwaarde is wel dat de 
toekomstige winnaar van thee (en 
koekjes) houdt. 


RUBRIEK 
VERBOUWEN 
Maandelijks lees ik samen met mijn 
zoon jullie magazine en beschou- 
wen wij dit momenteel als het best 
verkrijgbare magazine op de Belgi- 
sche markt. 

Maar stilaan komt het onze keel uit 
om telkens te moeten lezen met 
welke krachtige systemen en mach- 
tige grafische kaarten jullie deze ga- 
mes kunnen uittesten. Het grootste 
deel van ons moet het met een veel 
minder krachtig systeem stellen. 
Daarvoor vonden wij het artikel in 
het januarinummer betreffende de 
3D grafische kaarten een stap in de 
goede richting. In plaats van jullie 
Techtalk rubriek op te vullen met cij- 
fers en data waar sowieso niemand 
op zit te wachten. Het zou veel inte- 
ressanter zijn om een bespreking te 
doen voor een breder publiek. Bij- 
voorbeeld welke processor of grafi- 
sche kaart (3D) is nu de beste 
keuze en welke joystick past het 
best bij welk game zonder telkens 
naar de nieuwste en hoogstwaar- 
schijnlijk duurste oplossing te grij- 
pen. 

In de hoop enige verbetering in 
deze richting te zien zodat wij uw re- 
dactie niet tot een shoot'em up level 
moeten komen verbouwen, wens ik 
jullie nog veel succes. Gesnopen? 
Paul Alaers, Mechelen, België. 


M vat dacht je van een heuse ‘op 
zoek naar de ultieme game=PC' spe= 
cial? Tevreden? 


In de Power Unlimited van mei stond 
een aanbod voor een Power t-shirt. 
Nu wil ik jullie vragen: Is dat lekkere 
wijf die dat t-shirt aanheeft ook te 
koop? Hoe komen jullie aan haar? 
Michael Klijnsmit, Rotterdam. 


belangrijkste: Wat zal dat gaan kos- 
ten? 
Jeffrey Erkelens, Gorinchem. 


telligent. Ook als er een soldaat een- 
zaam op wacht staat, zie je hem 
weleens aan zijn kont krabben of zo. 
Het spel is niet makkelijk en de mul- 
tie player is heel gaaf! Naar mijn 
mening is Goldeneye beter dan 
Tomb Raider 2! Wat denken jullie? 
Zou ik een voldoende krijgen voor 
mijn examen? 

Jos van den Akker, Heesch 


B ‘Ik heb maar één vraag?’ Dan 
hebben wij ook maar één antwoord: 
Binnen nu en twee jaar hoef je 
geen nieuwe Playstation te ver= 
wachten. Wel een nieuwe Saturn, 
overigens (zie de nieuwsrubriek). 


Verveeld schrijf je met een t, 
portomonee is portemonnee en 
maltie player schrijf je als 
multi(=)player. Drie fouten, 
dus dat is een zeven. Gefelicie= 
teerd! 


Diederik Havenan, Zuidwolde 


PSA TWEE 

Ik heb maar één vraag: Komt er 
een PlayStation met DVD? 
Oftewel, 


Lekker wijf? Let een beetje op 
je woorden, wil je! Mooi meisje of 
aardig uitziend mevrouw klinkt 
toch veel beter? En nee, vrouwen 
zijn niet te koop bij 
Power Unlimited (de 
redactie wel, ha, ha, 
ha!). 


Jullie zullen wel denken 
‘wat een bekakte brief, 
maar ik ben nu aan het 
oefenen met het schrij- 
ven van een zakelijke 
brief voor het examen 


beste N64-spel: Golde- 
neye 007. Goldeneye leek | Ai 
me altijd wel een gaaf TN e 
spel, maar ik hoefde het LTN 
niet te hebben. Het deed ‚ 4 P) 
me namelijk denken aan 

een opgefrist Doom-spel, dat even- 
tjes leuk is maar heel snel verveeld 
en niets nieuws is. 

Op een dag had ik zoveel geld in 
mijn portomonee dat mijn broek van 
mijn kont af zakte. Ik kocht toen het 
spel Goldeneye. De besturing was 
even wennen en het doel van het 
spel bleek onduidelijk, maar na even 
gespeeld te hebben, ontdekte ik dat 
het heel wat meer is dan een slap 
aftreksel van Doom. Het speelt an- 
ders dan de meeste spellen in dit 
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Na even nagedacht te ArÂ) © De OR 
hebben, heb ik een on- fr p @ U AMAR _N 
derwerp voor mijn brief 3 l Gr 
gevonden, namelijk het AL Plorepae Kleberg, pe 
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Eidos had zoals gewoonlijk een van de drukst bezochte stands op 
de E3. De firma staat op het punt een aantal langverwachte, 
grote titels te lanceren. 


Daikatana is bijna klaar, inclusief vier verschillende game-episoden en 
24 verschillende wapens. Twee andere titels van het lon Storm-team 
zijn: Dominion en Anachronox. Ook is er nog de release van Final 
Fantasy VII voor de PC. Maar het belangrijkste nieuws van Eidos is 
dat van Lara Croft's terugkeer in haar volgende 

titel Tomb Raider Ill, maar de in- 

formatie die ik hierover gekregen 

heb, bewaar ik voor later. 

Gezien Lara en ik nu erg close zijn, 

zal ik jullie op de hoogte houden 

van haar verdere vorderingen, dus 

stay tuned for more! 
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HAD O VW 
NAAM EEM TAL 
TEDDYBEER 


De jongens van Acclaim treden in de 
voetsporen van Turok met het maken van 
een spel dat is gebaseerd op een bekende 

comic/strip-serie. 


Shadow Man is een 3D third-person 
actie/avonturen spel waarin je de rol speelt van 
Michael Leroy. Je maakt jacht op een serie- 
moordenaar die je broer vermoord heeft. 

Leroy heeft de beschikking over voodoo-po- 
wers, draagt in elke hand een wapen en kan de 
wereld van de doden ingaan met behulp van 
zijn broer's oude teddybeer. 

Weelderige achtergronden en 


Het team van Shiny 
Entertainment 
introduceert twee 
spellen met een wel. 
zeer eigenaardige _— 

gameplay. Biss Jel 
Zoals je vorig jaar an ‘chamen te verlaten e 
Power Unlimited he hen lijdend achter 
kunnen lezen, is Mes-__ laten. “nn Blk 
siah een spel waarin jij _ Ach, het is weer € i 
de rol van een klein wat anders en he ar ik 
baby engeltje, met heb gezien, zal Mes- — 
vleugels én luier, opje _siah echt een heel bij- 
neemt. zonder en aardig spel 


Dit engeltje beschikt worden. De game zal 
niet over wapens, zelfs _ in de herfst van dit jaar 


graphics creëren een spookachtige en realisti- 
sche omgeving, waarbij je in iedere richting tot 
aan de horizon kan kijken. 

De bedoeling van de ontwikkelaars was om de 
donkere en sombere atmosfeer van de strip 
over te brengen in het spel, om zo de spelers 
een intense en echt griezelige tijd te bezorgen. 


SOFTSKIN 

Mike Leroy en de andere characters uit het 
spel zijn gecreëerd met het gebruik van Ac- 
claim’'s eigen motion-capture systeem, maar bij 
het ‘plaatsen’ van de huid is gebruik gemaakt 
van de Softskin-technologie. 

Softskin maakt het mogelijk de huid van de 
characters bij het bewegen heel realistisch te 


elen van ie to - 
standers tot dabo 
er op volgt. st A 
Verbrand ze, slaze 
FP 4% 


laten meebuigen en vervormen. Anders dan de 
blokkerige characters in Quake, zien deze er 
verbazend vloeiend en realistisch uit. 

Shadow Man zal voor de PC en N64 worden 
gereleased op Amerika's griezel-feestdag; 
Halloween. 


me norcalard Natan peving registreert 
turbulentie Van explosies, windvlagen 
en andere helikopters (inclusief süpport 
voor ‘force feedback joysticks’). 


man Bind de strijd aan met 
Columbiaanse drugkartels 


en missies. 


gn 


ot de ta de 


te bewapend en 
klaar voorde conirgnpne nn en 
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ien weinineno did met aam 
instructies en instelbare moeilijk- 
heidsgraad maken van jouw snel 


ie een uitstekend Apache-piloot. 


Single-player en Multi-player samma 
helikopter gevechtssimutator | 


p (spectaculaire real-time 
ki gevechtssituaties via 


, ke internet, netwerk, modem). 


EN: 


_ Nederlandstalige verpakking inclusief uitgebreide Nederlandstalige handleiding 


Verkooppunten: Producten van Mindscape zijn verkrijgbaar bij de betere boekhandel en computer- 
speciaalzaak. Onder andere bij Vobis, Dixons, Bruna, Turning Point, Office Center, Makro, Free Record Bekijk de spectaculaire demo op: 


wWww.team-apache.com 


Shop, Computer Collectief, V&D, Dynabyte, Funtronics, Kai, Blz. boekwinkels, ANWB filialen, Nr. 1 
Software, Bart Smit, Intertoys, Max Software en Games, Van Leest, My-com, Music Shop, etc. etc. 
Bel Mindscape voor een adres bij u in de buurt: (020) 495 30 00 (of fax (020) 495 30 49). 


Nieuwe naan, nieuwe kansen 


De Katana is dood, leve de Dreamcast. 
Jawel, de opvolger van Sega's Saturn heeft 
opnieuw een naamsverandering ondergaan 
maar we hebben ‘m nu eindelijk met eigen 

ogen aanschouwd. 


Ik word zo langzamer- 
hand een beetje moe 
van dat continue ver- 
anderen van de naam 
van de opvolger van 
de Saturn. Sega heeft 
dit trucje al lange tijd 
uitgemolken om tel- 
kens maar weer in het 
nieuws te komen. 
Daarom was ik deze 
keer ook sceptisch 
toen ik de Sega-stand 
binnenliep op de E3 
beurs in Atlanta. Ge- 
lukkig viel het mee. Er 
stond deze keer een 
echte doos met de 
nieuwe naam Dream- 
cast. Dreamcast is een 
combinatie van ‘dream’ 
en ‘broadcast’ en het 
refereert ook naar de 
second-party fabrikan- 
ten waar Sega een 
partnership mee is 
aangegaan om techni- 
sche onderdelen te le- 
veren. Hieronder vallen 
NEC/Nideologic, 
Microsoft, Yamaha en 
Hitachi. 

Het is nu ook al duide- 
lijk dat de Dreamcast 
de beste onderdelen 
van console en PC wil 


Pik. 


De geheugenkad 
kan tevens diengt doen 


combineren zodat 
standaard netwerk- 
mogelijkheden voor 
multiplayer en online 
gaming mogelijk zijn. 
Zusterbedrijf SegaSoft 
Networks Inc. zal een 
gigantische multiplayer 
online gaming service 
gaan opzetten met 
ondersteuning voor e- 
mail, chat, point-to- 
point games en moge- 
lijk internetonder- 
steuning. 

De dreamcast zal wor- 
den aangedreven door 
een 200Mhz video 
game-customized Hita- 
chi SH4 reduced in- 
struction set chip die 
128-bit haalt in 3D-be- 
rekening. Dat is dus 
vier keer zo snel als 
een 200Mhz Pentium Il. 
Ook de NEC PowerVR 
is speciaal voor de 
Dreamcast her-ontwor- 
pen en levert nu meer 
dan 3 miljoen polygo- 
nen per seconde. Ya- 
maha levert de high- 
speed CD-Rom drive 
en een real-time 3D 
audio chip die 64 ka- 
nalen tegelijk aan mu- 
ziek, stemmen of ge- 
luidseffecten kan 
weergeven. 

Dan heb je nog Micro- 
soft, die een geoptima- 
liseerde versie van hun 
Windows CE met Di- 
rectX services heeft 
geschreven speciaal 
voor console-stijl 
gaming. 


rt van de 


alg draagbare game-unif. 


Een andere functie van 
de Dreamcast is een 
geheugenkaart die ook 
dient als draagbare 
game-unit. De Visual 
Memory System 
(VMS) is een soort 
PDA met een LCD- 
scherm die in de con- 
troller van de Dream- 
cast kan worden 
gestoken. Hiermee 
kunnen geheime be- 
wegingen, bewaarde 
games en andere in- 
formatie worden uitge- 
wisseld met vrienden 
door de twee VMS- 
kaarten aan elkaar te 
klikken. Het begint er 
op te lijken dat we 
Sega weer serieus 
moeten gaan nemen. 


MATROMN EN 
Ss3 

Nu de Voodoo2-based 
kaarten goed verkopen 
en Intel en Videologic 
respectievelijk hun 
i740 en 2nd gen. Po- 
wer VR technologie hy- 
pen, schuiven grafi- 
sche giganten Matrox 
en S3 ook aan tafel. 
Beide bedrijven bren- 
gen chips uit die speci- 
aal zijn gemaakt voor 
Intel's nieuwe advan- 
ced graphics port 
(AGP), die op elk Pen- 
tium Il moederbord 
wordt gevonden. 

De Savage 3D van S3 
en de G200 van Ma- 
trox combineren 2D en 
3D functionaliteit met 
tv- en video ondersteu- 
ning zodat je een alles- 
in-een grafische oplos- 
sing krijgt. Hierdoor 
dreigt de PCl-afhanke- 
lijke, alleen-3D- 
Voodoo? chipset in 
een hoekje geschoven 
te worden, terwijl de 
grote spelers op AGP 


De Dreamcast, zodl5 we die in Atlanta aantroffen 


overstappen. 
De Savage heeft een 
fill-rate van 90 mega- 
pixels per seconde 
(mps). Dat is hetzelfde 
als de Voodoo2, terwijl 
de PowerVR2 100 mps 
haalt. Maar naast die 
rauwe kracht onder- 
steunt de S3-troef het 
volledige scala aan Di- 
rectX 6.0 features als 
trilinear filtering, bvump- 
mapping en alpha 
blending. 

Belangrijker is dat de 
framesnelheid van de 
chip niet inzakt als je 
van deze mogelijkhe- 
den gebruik maakt. 
Dus een fps van 30 
zakt niet naar 5 omdat 
je bump-mapping aan- 
zet of trilinear filtering, 
een probleem waar 
eerdere chips wel mee 
kampten. 

Matrox heeft nog geen 
snelheden genoemd 
wat 3D betreft, maar 
ondersteunt ook alle 


De control 
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DirectX 6.0 mogelijk- 
heden. Net als de 
Savage werkt hij in 
24bit kleur gedu- 
rende het renderpro- 
cess, maar dithered 
naar een lagere 
kleurdieptie als out- 
put. 
Daarnaast heeft 
deze 128-bit chip 
een interessante 2D 
mogelijkheid. Als hij 
2D aan het uitreke- 
nen is, splitst hij als 
het ware in twee 64- 
bit chips zodat hij te- 
gelijk kan lezen en 
schrijven naar de fra- 
mebuffer. 
De chip is gemaakt 
van „35micron sili- 
con, net als de i740, 
terwijl de Savage 
dunner is (.25mi- 
cron), wat minder 
stroom gebruikt, 
koeler blijft en vooral 
goedkoper is. 

ORN 


geval gelikt uit 
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Natuurlijk is het ondoenlijk om stil te staan bij ieder spel dat op de E3 werd getoond. Om je een indruk te geven 
van het gigantische aanbod, is hier een lijst met een behoorlijke selectie van de getoonde nieuwe games op de 


ACCOLADE 
Test Drive 5 (PC) 
Test Drive: Off Road 2 
(PC) 

Starcon (PC) 

Redline (PC) 

Hardball 6 (PC) 

Big Air Snowboarding 
(PC) 


ACCLAIAM 

NFL Quarterback Club 
‘99 (N64, PC) 

WWF War Zone (N64, 
PSX) 

Turok 2: Seeds of Evil 
(N64, PC) 


ACTIVISION 
Beneath (PC) 

Heavy Gear Il (PC) 
Heretic Il (PC) 
Interstate ‘82 (PC) 
Legend of the Five 
Rings (PC) 

Third World (PC) 
Tenchu (PC, PSX) 
Asteroids (PC, PSX) 


BLIZZARD 
Diablo Il (PC) 
Warcraft Adventures: 
Lord of the Clans (PC, 
Mac) 


BLUE BYTE 
The Settlers 3 (PC) 
Shadowpact (PC) 
Game, Net & Match! 
(PC) 


BUNGIE 
Myth Il: Soulblighter 
(PC, Mac) 


CAPCOM 
Breath of Fire III (PSX) 
Mega Man Legends 
(PSX) 


CAVEDOG 
Total Annihilation: The 
Core Contingency 
(PC) 


E3. Ga maar vast sparen! 
Total Annihilation: PSX, N64) 
Battle Tactics (PC) Tiger Woods 99 (PC, 
Total Annihilation: PSX 
Kingdoms (PC) Nascar 99 (PSX, N64) 


Amen: The Awakening 


P 
Ban & Evil (PC) 
Elysium (PC) 


CRYSTAL 
DYNAMICS 
The Unholy War (PC, 
PSX) 


Legacy of Kain: Soul 
Reaver (PC, PSX) 
Akuji The Heartless 
(PC, PSX) 

GEX64 (N64) 


DISNEY 
The D Show (PC, Mac) 


DMA DESIGN 
Body Harvest (N64) 
Tanktics (PC, PSX) 


Wild Metal Country 
(PC, PSX, N64) 
Silicon Valley (N64) 


EIDOS 
Anachronox (PC) 
Commandos (PC) 
Daikatana (PC) 
Dominion 3 (PC) 
Final Fantasy VII (PC) 
Fighting Force 64 
(N64) 

Gangsters: Organised 
Crime (PC) 

Ninja: Shadow Of 
Darkness (PC) 
Revenant (PC) 

Tartan Army (PC) 
Thief: The Dark Project 
(PC) 

Tomb Raider Ill (PC, 
PSX) 

Vermin (PC) 
Warzone 2100 (PC) 


ELECTRO- 
NIC ARTS 
Madden NFL 99 (PC, 


NHL 99 (PC, PSX) 

Small Soldiers (PC) 

L.A.P.D. 2100 AD 
(PSX) 

Moto Racer 2 (PC, 
PSX 

Need For Speed III: 
Hot Pursuit (PC) 

Sid Meier’s Alpha Cen- 

tauri (PC) 

SimCity 3000 (PC) 
Populous: The Begin- 
ning (PC, PSX 
Dungeon Keeper 2 
PC 


Ultima: Ascension (PC) 
Fighter Legends: Eu- 
rope 1944 (PC) 


EMPIRE 

101: The 101st Air- 
borne in Normandy 
(PC) 

Apache Havoc (PC) 
The Golf Pro (PSX) 
MiG Alley (PC) 

Pro Pinball: Big Race 
USA (PC, PSX) 


FOM 

N20: Nitrous Oxide 
(PC) 

Alien Resurrection 
(PC 

Aliens vs. Predator 
(PC, PSX) 

The X-Files (PC) 
Team RC Racer (PC, 
PSX) 


GREMLIN 
SoulBringer (PC) 
Blade (PC) 

N20 (PSX) 

Team Losi RC Racer 
(PC, PSX) 

HardWar (PC) 
MotorHead (PC, PSX) 


CT INTER- 
ACTIVE 

Deer Hunter (PC) 
Rogue Trip & Streak 
(PSX) 

Duke Nukem: Time To 
Kill (PSX) 

Trans-Am Racing (PC) 
Blood Il (PC, PSX) 


Duke Nukem 

Forever (PC) 
Oddworld 2 (PC, PSX) 
Prey (PC) 

Wheel Of Time (PC) 
Dark Vengeance (PC) 


HASBRO 
Axis & Allies (PC) 
Centipede (PC) 
Girl Talk (PC) 
Stratego (PC) 


INTERPLAY 
Crime Killer (PSX) 
Descent III (PC) 
Earthworm Jim 3D 
(PC, PSX, N64) 


Earthworn Jin 2 3D. 


Fallout 2 (PC) 

Kingpin (PC) 

Messiah (PC, PSX) 

Secret Of Vulcan Fury 
C 


(P 

VR Baseball 2000 
(PC) 

VR Football ‘99 (PC) 


TON STORM 
Dominion: Storm Over 
Gift 3 (PC) 

Daikatana (PC) 


KONAMI 

Metal Gear Solid 
(PSX) 

Deadly Arts (N64) 
Bottom of the 9th '99 
(PSX) 

International Superstar 
Soccer (PSX, N64, 
GB) 

C, The Contra Adven- 
ture (PSX) 
Castlevania (N64) 
Poy Poy 2 (PSX) 
Azure Dreams (PSX) 


G Shock (PSX) 
Survivor (N64) 


MGM 

Tiny Tank: Up Your Ar- 
senal (PSX) 
WarGames: Defcon 1 
(PC, PSX) 


Mm 

Gunship III (PC) 
X-Com Alliance (PC) 
Civilization Il: The Test 
of Time (PC) 
Mechcommander (PC) 
Top Gun: Hornet's 
Nest (PC) 

Falcon 4.0 (PC) 
Mechwarrior 3 (PC) 


MICROSOFT 
Age of Empires Il (PC) 
Motoecross Madness 
(PC) 

Microsoft Combat (PC) 
Urban Assualt (PC) 
Asheron's Call (PC) 
UltraCorps (PC) 
Monster Truck Mad- 
ness 2 (PC) 

Revenge of Arcade 
(PC) 


MIDWAY 

NFL Blitz (PC, PSX, 
N64) 

BioF.R.E.A.K.S. (PSX, 
N64) 

Jackie Chan's Stunt- 
master (PSX) 

Rush 2: Extreme Ra- 
cing USA (N64) 
Mortal Kombat 4 (PC, 
PSX, N64) 

R/C Stunt Copter 
(PSX) 

Chopper Attack (N64) 
Off Road Challenge 
(N64) 


SSI/MIND- 
SCAPE 
Creatures 2 (PC) 

The Blackstone Chro- 
nicles (PC) 

Team Apache (PC) 
Panzer Commander 
(PC) 

Fighting Steel (PC) 
Warhammer 40,000: 
Chaos Gate (PC) 
Sword of Heroes (PC) 
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NAMCO 

Tales of Destiny (PSX) 
Pac Man 3D (PSX) 
Tekken 3 (PSX) 


NINTENDO 
The Legend of Zelda 
(N64) 


Banjo & Kazooie (N64) 


Twelve Tales: Conker 
64 (N64) 

F-Zero X (N64) 
Cruis'n World (N64) 
Bomberman Hero 
(N64) 

F-1 World Grand Prix 
(N64) 

NBA Courtside (N64) 
1080 Snowboarding 
(N64) 


PSYGNOSIS 
Psybadek (PSX) 
Colony Wars: Code- 
name Vendetta (PSX) 
Tellurian Defense (PC) 
O.D.T. (PC, PSX) 
Global Domination 
(PC, PSX) 

Sentinel Returns (PC, 
PSX) 

Formula 1 1998 (PSX) 
Wings of Destiny (PC) 
Panzer Elite (PC) 


RED ORB 
Prince of Persia 
3D (PC) 


ergid ’. 


Extreme Warfare (PC) 

Warlords Ill: Darklords 
Rising (PC) 

Baja 1000 Racing (PC) 
Riven (PC, DVD) 

The Journeymen Pro- 

ject 3 (PC, DVD) 


SEGA 
Panzer Dragoon Saga 
(Saturn) 


SIERRA 
3D Ultra Mini Golf De- 


luxe (PC) 

Quest for Glory: Dra- 
gon Fire (PC) 

Swat 2 (PC) 

Babylon 5 (PC) 
Grand Prix Legends 
(PC) 

Golf Pro'99 (PC) 
Basketball ‘99 (PC) 
Nascar Racing 3 (PC) 
Half-Life (PC) 

King's Quest: Mask of 
Eternity (PC) 

Gabriel Knight III (PC) 
Homeworld (PC) 
Caesar Ill (PC) 
Return to Krondor 
(PC) 

Starsiege (PC) 
Cyberstorm 2 (PC) 


THQ 

Quest 64 (N64) 
WCW Nitro (PC, PSX, 
N64) 

RugRats (PSX, N64) 
Road Rash (N64) 
Nuclear Strike (N64) 
The Granstream Saga 
(PSX) 

Brunswick Circuit Pro 
Bowling (PC, PSX) 
International Rally 
Championship (PC, 
PSX 


Dead Unity (PC, PSX) 
Shao Lin (PSX) 
Redjack: Revenge of 
the Brethren (PC) 
SpeedTribes (PC) 
Dead Unity (PC) 


VIRGIN 

Dawn of War (PC) 
Recoil (PC) 

Duel the MageWars 
(PC) 

F-16 (PC) 
Professional Sportscar 
Racing (PC, PSX) 
Superbikes (PC) 
Thrill Kill (PSX) 
Swords & Sorcery 
(PC) 

Nox (PC) 


WESTWOOD 
Lands of Lore 3 (PC) 
Red Alert Retaliation 
(PSX) 
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Nog voor de kerst zullen twee titels op de markt komen die allebei in het teken 


van Lego staan. 


Lego Chess is een 3D-versie van het 
klassieke schaakspel, speciaal gemaakt 
voor kids. 

Met negen achtergronden om uit te kie- 
zen, kunnen spelers er getuige van zijn 
hoe Lego's populairste characters in 3D 
style hun weg door het spel vechten. 
Lego Chess is een goede manier om te 
leren schaken maar voor de ervaren 
schaker ook leuk om naar te kijken. 

Een andere nieuwe titel is Creator en dit 
is, de naam geeft het al een beetje aan, 
de Lego-set die je altijd al wilde hebben. 
Met meer dan honderd stukjes om uit te 
kiezen, kan je allerlei soorten modellen, 
auto's, gebouwen en mensen creëren en 
als je klaar bent, hoef je niets op te rui- 
men. 

Het bouwen van de creaties is nog maar 
de helft van de pret, eenmaal voltooid 
kunnen ze tot leven worden gebracht. Ze 
vliegen en rijden in ongelooflijke 


un REVOoLn- 
TIONEREN 


animatie en je kunt ze bovendien vanuit 
alle denkbare hoeken bekijken. 

Voor Lego-freaks dus een absolute must. 
Ook geschikt voor de nieuwkomers in 
Lego-land. 


MAAR EH 
HoE ZIT 
HET MET 
NATUUR- 
LIKE 
SELECTIE 


GT Interactive levert met Blood 2; The 
Chosen een krachtig vervolg op de 
populaire first-person shooter. Totaal 
nieuwe technologie, level design en 
kippevel opwekkende gameplay. 


Blood 2 zal meer dan 
dertig verschillende 
wapens en toverspreu- 
ken bevatten, inclusief 
tesla-kanon, sniperge- 
weer, afgezaagde 
shotgun en de slicer. 
Blood fans kunnen ook 
genieten van legen- 
darische wapens als de 
voodoo-pop en de flare 
gun, stuk voor stuk uit- 
gebreid met nieuwe 
bloederige graphics. 
Adrenaline pompende 
gevechten vinden 
plaats in veertig unieke 
levels, inclusief acht 
‘Bloodbath’ multiplayer 
levels. 
Ook kent Blood 2 een 
sterk geavanceerde 
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kunstmatige intelligen- 
tie: vijanden zullen zich 
niet langer gedragen 
als voorgeprogram- 
meerde, eindeloos om 
je heen dralende ro- 
bots, maar gaan veel 
liever een strijd op le- 
ven en 


Tijdens de E3 kreeg ik de kans Westwood's 
ecutive Vice President, Louis Castle, te 
ontmoeten. Dit is de man achter klassiekers 
als; Lands of Lore en Blade Runner en nu 
ook: Tiberian Sun. 


Tiberian Sun is op- 
nieuw een deel uit de 
C&C serie en heeft on- 
danks het gebruik van 
dezelfde bekende in- 
terface, een heleboel 
verrassende features. 
TS heeft een totaal 
nieuwe game-engine 
en verbeterde bestu- 
ring, waardoor de spe- 
lers hun krijgsmachten 
makkelijker kunnen 
aanvoeren. 


Het spel gebruikt 
Westwood's nieuwe 
(Voxel) technologie om 
de meest verbazing- 
wekkende slagvelden 
te creëren, compleet 
met 3D terreinen en 
een volledig interac- 
tieve en heel realistisch 
uitziende omgeving. 
Explosies laten kraters 
achter, meren en rivie- 
ren bevriezen, natuur- 
rampen verwoesten 


dood met je aan. Ze 
kunnen vechten, zich 
terugtrekken, verstop- 
pen en vluchten om 
nieuwe wapens te vin- 
den. 

Het omvangrijke aantal 
vijanden bestaat o.a. 
uit bloedzuigers, soul 
drudges, zealots, sek- 
teleden en de beruchte 
terugkeer van ‘The 
Hand’. 

Blood 2 zal in oktober 
in de winkels liggen. 


hele dorpen, er zijn 
verschillende weers- 
omstandigheden en de 
dag verandert in nacht. # 
En reken maar dat dit 
bijdraagt aan het re- 
alisme van het spel. 
Tiberian Sun is ge- 
pland voor een release 
rond september/ 
oktober! 
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We kunnen de komende maanden weer 


een flinke golf aan interessante releases 
verwachten van George Lucas en de zijnen. 


Zo staat er bijvoor- 
beeld een aantal 
nieuwe Star Wars-ti- 
tels in de planning. 
In Star Wars: Roque 
Squadron voor de 
Nintendo 64 neem je 
de plaats in van Ro- 
gue 10, een recruut 
van het twaalf-kop- 
pige Rapid Res- 
ponse Squadron, 
aangevoerd door 
Luke Skywalker en 
Wedge Antilles. 
Vlieg, jaag en schiet 
in een fraaie 3D-we- 
reld in de eeuwigdu- 
rende strijd tegen de 
Galactic Empire. 
Star Wars: Behind 
the Magic is de 
meest complete 
Star Wars-encyclo- 
pedie die je ooit zult 
tegenkomen. On- 
derhoudend, infor- 
matief en zeer uit- 
gebreid, inclusief 
film, geluid en een 
sneakpeak van de 
‘things to come’. 

In het najaar van 
1998 verschijnt Star 
Wars: Force Com- 
mander, een real 


adi: 


hummer, dus ï Gid 
Het herin nummet lig’ e VAK: 


time strategiespel 
volgens de veel ge- 
kopieerde C&C-prin- 
cipes. Ook speelbaar 
via Internet, uiter- 
aard. 

Van een heel andere 
orde is Indiana 
Jones and the In- 
fernal Machine, een 
actie-avontuur voor 
de PC. Het heeft 
lang geduurd maar 
onze filmheld is te- 
rug met een nieuw 
spel waarin hij, anno 
1947, de strijd aan- 


bi-j vón de shr: NNS 
Goecer 2000 (PC), Conmandos (PC), Sin (PC) 


Half life (PC), Final Fantasy 7 (PC), Duke Nukem 
Mortal Kombat 4 (PX), Conflict Freespace (PC), The Fifth 
Heart Of Darkness (PSX), Gasp (N64). 


gaat met duistere 
Sovjet-krachten. 

De grootste titel is 
echter Grim Fan- 
dango. De makers 
van Full Throttle en 
Day Of The Tentacle 
hebben al hun tijd 
gestoken in deze al- 
lereerste 3D-adven- 
ture van Lucas Arts. 
Wat mag je ver- 
wachten? Een bizar 
avontuur op leven en 
dood, originele en 
adembenemende 
(3Dfx) graphics, 55 
verschillende perso- 
nages en 90 loka- 
ties, uitdagende puz- 
zels, een donkere, 
griezelige sfeer. Niet 
voor watjes dus. 
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(gaat sinds lange tijd weer re- 
onlangs Z'n vaste adres aan Bjorn ge- 
Sk e, Andreas, Ruben, Thomas en Jan 
centimeter, terwijl Kees, J.J. en Ed 
4 met veel zorg en aandacht 


. Hij heeft het namelijk 
ouden bij het spele 


Prijs: 
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Final Fantasy is niet 
de meest makkelijke 
RPG. Om Ramza 
zonder kleerscheuren 
door de stages heen 
te sluizen kun je dan 
ook best een goede 
strategie-gids gebrui- 
ken. 

De Unofficial Final 
Fantasy Tactics van 
Skogan en Wartow 
geven je een behoor- 
lijk houvast. Hoofdstuk 
voor hoofdstuk ver- 
schaffen de twee je 
steeds meer inzicht in 
het spel, zonder dat 
ze daarbij alles ver- 
klappen. 

In het eerste deel van 
het boek worden alle 
karakters met hun 


Het spel Unreal was 
in de VS nog niet uit 
of er lag al een uitste- 
kende strategiegids 
voor in de winkel. Hoe 
de auteur dat voor el- 
kaar kreeg, snappen 
ze in de States nog 
steeds niet. 

Het spel ligt inmiddels 
ook in Nederland in 


Unofficial Final Fantasy Tactics 


{21,00 
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Titel: 

Taal: Engels 

Auteur: _ Grett Skogan en Ronald Wartow 
Uitgever: Sybex 

ISBN: __ 0-7821-2264-7 
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eigenschappen en de 
wereld van FF-geïn- 
troduceerd. Ook leer 
je hoe je het beste 
een ‘battle’ kunt aan- 
gaan. 


Het tweede deel van … 


het boek bevat een 
uitgebreide walk- 
trough. Het laatste» 
hoofdstuk is opmerke= 
lijk. Daar geven de 
twee schrijvers aan op 
welke punten je FF 
het best kunt saven. 
Het boek is in het 
groen gedrukt en dat 
komt een beetje flets 
over, maar anderzijds 
past het wel weer 
mooi bij de mysteri- 
euze wereld van 

Final Fantasy. 


de schappen en Sy- 
bex doet er op dit-mo- 
ment alles aan om de 
gids ook hier naar toe 
te krijgen. Dat speelt 
immers een stuk lek- 
kerder. Als alles. goed 
gaat, staat de recen- 
sie in de volgende 
Power Unlimited. 


ISBN: 


Prijs: f 27,00 


NFL Ee 
98, Internationál vol 
perstar Soccer, WCW 
vs. NWO: World Tour» 
Mace: The Dark Age, 
Tetrisphere, Wayne 
Gretzky's 3D Hockey 
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Titel: Unofficial Nintendo 64 Ultimate Strategy Guide 
Taal: Engels 

«Auteur: Bart Farkas 
Uitgever: _ Sybex 
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(er one power: ea 
Farkas heeft er een 
overzichtelijk werkje 
van gemaakt. Elk spel 
wordt level voor level 


ULTIMATE 


CTRATEG 


fanderijk op berte. 


Guo. 


paalde lastige situatie. 
Als je een of meerdere 
van de bovenge- 
noemde spellen in huis 
hebt (en dat zal haast 
wel), kan ik je dit boek 
van harte aanraden. 


De tips en trucs ver- zorgvuldig ontleed. 

E “schillen per genre: Bij Tientallen plaatjes ver- 
\tshootem ups en schaffen verdere dui- 
PRPG's gaat het meer delijkheid. Bij veel spel- 

Titel: Spelen met Command & Conquer Red Alert Counterstrike 
Taal: Nederlands 

Auteur: Steve Schafer en Lee Buchanan 

Uitgever: __ Acedemic Services 

ISBN: 90-395-0785-6 

Prijs: Ca.f 29,00 


Dacht je net alle Rus- 
sen of Geallieerden in 
Red Alert over de kling 
te hebben gejaagd, 
kun je met de scena- 
rio-schijf Counterstrike 
weer helemaal over- 
nieuw beginnen. Weg 
Vakantie. Met een 
beetje-hulp hou je aan 
het einde van de zo- 
mer misschien nog 
een paar dagen over 
om naar het strand te 
gaan. 

De auteurs Schafer en 
Buchanan zijn ook ver- 
antwoordelijk voor de 
strategiegids van Red 


Alert. Het is dan ook 
niet verwonderlijk dat 
de gids over Coun- 
terstrike er wat uiter- 
lijk en opbouw be- 
treft precies 
hetzelfde uitziet. Een 
typische C&C letter- 
type en veel kaarten 
en tips. 

Alle missies (zowel 
uit Russisch als Ge- 
allieerd oogpunt) 
worden stap voor 
stap besproken. De 
dodelijke horden reu- 
zenmieren hoeven nu 
dus geen onoverkome- 
lijke horde meer te zijn. 


Veel ruimte is ook in- 
geruimd voor de 100 
Multiplayer levels. Kun 
je eindelijk je vriend 
eens verslaan. 


Oner WINGS oamerwerkins met: 


pPutch Interactive Charts 


STN 
NINTENDO 64 
Robotron 64 (april) 

Wetrix (april) 

Mystical Ninja; Goemon (mei) 


MK Mythologies (mei) 

Int. Superst. Soccer 98 (juni) 
World Cup 98 (juni) 

NBA Pro 98 (mei) 


PLAYSTATION 
Resident Evil 2 (mei) 

Pitfall 3D (mei) 

Gran Turismo (april) 


Theme Hospital (me) | ledere maand wordt de Power Top-10 samen- 
eeeh gesteld aan de hand van de gegevens van de 
Captain Blesto (jun) ee - Dutch Interactive Charts (DIC). 
da en De DIC is een tweewekelijkse lijst die, behalve in 
ete (juni) s Power Unlimited, ook is terug te vinden op het 
World Cup 98 (juni) ; PowerWeb (www.bpa.nl/powerweb). Omdat de 
Bonbenrnbek (juni) stie | PowerTop-10/ DIC wordt samengesteld aan de 
Diablo (april) 8, 5 hand van de harde verkoopcijfers zul je ook 
er eed | Yoshi's Story (N64) regelmatig oudere bugdet-titels tegenkomen. 
Snow Racer (mei) Goldeneye 007 (N64) Het zwarte cijfer is de positie die het spel vorige 
hanen World Cup °98 (N64) maand in de Power Top-10 innam. 
Need For Speed 3 (mei) FFA ien rÂ 
ical Ninja 

on vs. wi: Tour (N64) 
Super a ef 
Iylat Wars 
kt Superstar Soccer (N64) 


Wave Race (N64) 


PC CD-ROM 
Unreal (juni) 

Heart Of Darkness (juni) 
Forsaken (juni) 

NBA Action 98 (april) 
Battlezone (april) 

Might & Magic VI (juni) 
World Cup 98 (juni) 
Journeyman Project 3 (mei) ps i 
Redline Racer (april) mm nn : De bns 
Dark Omen (april) Ke | 3 mn ” Dx 
The Golf Pro (juni) 3 î En an on al E= : 
Redneck Rides Again (juni) rs nn Sti 
Dune 2000 (mei) B, EE 
Pinball Addiction (april) 8,6 Ä P 4 Ze ee 
Monthy Python M.O.L. (april) 3,8 l ES an 


Reah (juni) 
Starship Titanic (mei) Gran Turismo 
Black Dahlia (april) Resident Evil 2 
Formula 1 97 (mei) 5 
aram drie Tomb Raider (Platinum) 
Bust-A-Move 2 (juni) 1 
StarWars Rebellion (mei) hare Ô (Platinum) 5 
Pandemoniun 2 (mei) | ie Hard Trilogy (P latinum) 
Ubik (mei) B dn mn World Cup ‘98 
Crash Bandicoot (Platinum) 
Lucky Luke 
MK Mythologies 


Actua Ice Hockey (mei) ‚ 
WK Voetbal Avontu 
: a ur 
Starcraft 
Nascar ‘98 


gooNneur uNe 
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vi 
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World League Soccer 98 (juni) 
F15 (april) 

WK Voetbal Avontuur (juni) 

M1 Tank Platoon 2 (mei) 
Hexplore (juni) 

Motorhead (juni) 

Lula, The Sexy Empire (mei) 
NHL Powerplay 98 (mei) 
Armor Command (april) 
Powerboat Racing (april) 
Magic The Gathering S.O.T.A (april) 
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TEMMINK: 
THE ULTIMATE 


Temmink is de NO wAY 
eerste echte OUT 


Temmink, voor wie 
Nederlandse het niet de eerste 


knokfilmen vanaf _keerisdat hij ie- 
mand in een vlaag 


het begin wordt van woede ver- 


duidelijk gemaakt bouwd, besluit zich _ 
aan te melden bij __ 


waar het om draait: _de Arena. Dit is een 


vechten dus; met _ plek waar mensen 
met agressieve uit- 


blote vuisten, one- barstingen zoals | 
on-one, tot de dood Temmink zich kun- 
4 nen uitleven. | 

erop volgt. Onder fictieve (gla- | 
diatoren) namen | 

vechten daar elke | 


nn 


AFGEROST avond twee mannen aj 
Antiheld Temmink kan _in een kooi voor pu- u sne® All American GI 
niet met z'n agressie bliek tot een van ze EEN VAN DE Joe die je meestal in 
omgaan. In de ope- sterft. BESTE « actiefilms tegenkomt. 
ningsscène van de film _Een commerciële Het leuke van Tem- Hij is qypot, heeft Ben 
wordt dat gedemon- sportzender zendt al- mink is dat de film een _gigantfSche buik en 
streerd wanneer de les live uit, zodat de verhaal heeft dat er- een groffe kop, waar- 
door een park lopende mensen thuis ook kun- ns op slaat en het door hij-stukken angst- 
Temmink in botsing nen genieten. Duidelijk niet, zoals de meeste & _aanjagender overkomt 
komt met een onhan- is dat wie eenmaal de (Amerikaanse) Knok- an én Van Damme 
dige skater van het Arena betreedt daar films, met Sn flinter- (om maar iemand te . 
type bijdehante stu- niet meer levend uit dun verhaâllijntje moet noemen). 

dent. Deze probeert komt. doen dat er alleen Temmink is wat mij be- 
een lolletje van de bot- Dat is precies waar maarisomde + __ trefteen van de beste 
sing te maken (ah joh, Temmink naar op zoek vegihtscènes aan el- films die de laatste ja- 

jij liep ook een beetje is, maar eenmaal bin- kaar te plakken. ren uit de Nederlandse 
in de weg, de zon nen gaat het toch an- Ook zietgack Wouters, ®_fiimkoker is komen rol- 
schijnt, be happy) en ders. Hij moet regel- die Temmink speelt, er _ len. Fi] 

wordt door Temmink zo niet uit als de door- De film gaat eind juli in 
genadeloos afgerost Fn ee v première. * 


dat er van z'n gezicht 
niet veel meer over- 
blijft. Hij blijft voor dood 
onder een boom lig- 
gen. | 


 —_ 


DUSOOHKO U 


en, dan kun je tijdens het rapen ophalen op de 


informatie over de stadionsikarin ges wort 
over gevaarlijke tegenstandërs 
eiësrechters en de reden waarom het Nederlands elftal 


veolbelaveri 
Een ‘waterige’ 
Morgan Freeman is Hard 


Rain, waarin Slater een n 

bijrijder speelt®p een | | “ 

geldwagen en Freeman ri 

de boef is die het geld wil 1 

sBlen. Chauffeur Free- ê (han 

man neemt z'n baan ech- " RT 

ter serjeus en is niet van * 

plan Mk geld En afte 4 

staan. 

DÛ oevino waar de film N 

zich afspeelt, is volledig 

overstroomd door de bui- 

ten z'n oevers tredende 

Mississippi en dat heeft 6 
nodige natte actietot _” ir, 


olg. k A 
Met behulp van veele 
ten, waterscooters e ge 
vuurgeweld wordt de ach- 

tervolging ingezet. Deze frisse film draait vanaf Ek 
f6 juli in de bioscoop. ' 


mageddon 


_ 


Lost in Space 


Hij staat natuurlijk 
alweer een poosje 
in de arcade maar 
nu verschijnt het 
vierde deel van de 
Mortal Kombat saga 
dan eindelijk voor 


de home console. 


VERS 
BLOED 

Hoewel de superieure 
kwaliteit van de ar- 
cade-versie niet volle- 
dig wordt gehaald op 
de N64, kunnen we 
toch zeker spreken van 
een meesterwerkje. 
De nieuwigheid is er 
sinds de eerste twee 
delen weliswaar een 
beetje vanaf, maar 
desondanks behoort 
ook MK 4 zonder meer 
tot de beste in z'n 
soort. Alle beschikbare 


moderne technieken 


zijn gebruikt om de 
graphics en gameplay 
naar ongekende hoog- 
ten te brengen. 

Eri is wederom een blik 


oude characters zijn 
voorzien van verse 
outfitjes en fatalaties 
en zoals we bij Mortal 
Kombat gewend zijn, 
zitten er links en rechts 
ook nog wat secret 
characters in de game 
verscholen. Daarnaast 
hebben alle characters 
nu ook wapens die je, 
wanneer het jou uit- 
welk tevoorschijn kan 


„Deze wapens 
n worden ge- 
d, sell uit je 


handen geslagen en 
door je tegenstander _ 
worden afgepakt. 
als je mag verwachten, 
zorgt dit natuurlijk weer 
voor de nodige em- 
mers bloed. 

Aan het eind van het 
spel wacht ieder char- 
acter een 


_f A 


Het antwoord op deze 


prachtig stukje film, 
compleet met esoteri- 
sche dialogen en over- 
winningskreten. Want, 
zoals je begrijpt, heb- 
ben alle vijftien charac- 
ters weer een unieke 
reden om al die liters 
bloed te vergieten. 

En dat is ook eigenlijk 
wat mij iedere keer het 
meest verbaast; hoe 
Ed Boon en consorten 
het voor elkaar krijgen 
om het geheel weer in 
een allesomvattend 
verhaal te gieten. 
Want er moet en zal 
toch een reden verzon- 
nen moeten worden 
waarom alle stervelin- 
gen en onsterfelijken 
de strijdbijl in MK 4 
weer opgraven. 


SLEC HTE 
STEN 


vraag vinden we in 
Mortal Kombat Mytho- 
logies. In deze platform 
spin-off werden de 
nieuwe aartsvijanden 
van de vrije wereld 
reeds geïntroduceerd. 


Ditmaal gaat deze eer 
namelijk naar de dui- 
velse oude god Shin- 
nok en zijn even 
kwaadaardige hand- 


gespeeld n, We- 
rek dui- 
zenden jaren geleden 
tot de el e van de 


eq 
Shinnok niet meer in 


hun midden tolereer- 
den. Hij werd verban- 
nen naar de herbigk 


aar de g 
rd Chi stak daar 
een stokje voor en hij 


MK 5 is on it's EE) 
maar goed op! 


gebruikte zijn krachten 
om Shinnok te bevrij- 
den. Nu deze twee in 
en in verdorven perso- 
nages elkaars bondge- 
noten zijn geworden, is 
het universum ogen 


heeft Shinnok: ren 
n ook al 

diend en denkt Br 

daarom ook geen twee 

keer over na om de for- 

ces of evil te leiden in 


Een andere handlan-_ 
ger van Shinnok is de 


groene gluiperd Rep- 
tile. Hij ontmoet de 
verbannen god in de 
realm van Edenia waar 


koude killer gebruiken 
en zodoende sluit Rep- 
tile zich aan bij de 
Dark Forces. 

Ook de ninja Scorpion 
behoort tot het gezel- 
schap van Shinnok. 
Voor hem was de 
keuze vrij: simpel. 
Quan Chi bood hem 


men walker hij zich 
bij hem zou aansluiten. 
Scorpion hoefdeer _ 
niet lang over na te 
denken. 


GOEDE 
GASTEN 
De belangrijkste vijand 
van Shinnok is een 
oude bekende; de god 
van de donder, 
Raiden. Hij was de- 
gene die in opdracht 
van de oude goden 
Shinnok opsloot in de 
Netherealm. Nu Shin- 
nok en Quan Chi de 
oorlog hebben ver- 
klaard aan de oude go- 
den is Raiden de aan- 
gewezen persoon om 
deze duistere krachten 
tegenstand te bieden. 
Samen met de god 
van de wind Fujin is hij 
de laatste levende god 
op aarde. Al hun voor- 
malige collega-goden 
zijn reeds gesneuveld 
in de ‘hemelse oorlog’. 
Sub-Zero is officieel al 
een aantal jaartjes 
dood maar zijn jongere 
broer, die toevallig ook 
dezelfde naam draagt, 
_heeft de fakkel van 
_deze koelbloedige 
ninja overgenomen. 
Met de dreigende 
overheersing van 
Quan Chin en Shinnok 
in het vooruitschiet 
heeft hij zijn Lin Kuei 
clan bij elkaar geroe- 


Edenia uit de handen 
van Quan Chi te bevrij- 
den, keert de warrior 
terug naar de aarde 
om alle andere grote 
krijgers te verzamelen. 
De acteur en vecht- 
kunstenaar Johny 
Cage heeft.na het 

erlijden van Shoa 

ahn zijn verloren ge- 
waande ziel terugge- 
kregen. Vanuit zijn resi- 
dentie in de hemel ziet 
hij de opwakkerende 
strijd tussen het goede 
en het kwade. Vastbe- 


raden om zijn ziel de 
eeuwige rust te gun- 
nen, sluit hij zich bij 
Raiden aan. 

Een andere bondge- 
noot van Raiden is het 
voormalige lid van de 
White Lotus Soceity; 
Kai. Deze Afro-Ameri- 
kaanse martial artist is 
goede maatjes met Liu 
Kang en samen heb- 
ben ze gezworen een 
vuist te maken tegen 
Shinnok. 


ONVER- 
WACHTE 
GASTEN 

Een ander nieuw ge- 
zicht (en wat voor ge- 
zicht) is de beeld- 
schone Tanya. Zij is de 
dochter van de ambas- 
sadeur van de realm 


Edenia en geheel te- 
gen haar wil in verwik- 
keld geraakt in de he- 
melse oorlog. Wanneer 
een groep voortvluch- 
tige krijgers zijn op- 
wachting maakt aan de 
poorten van Edenia 
laat Tanya deze zonder 
ook maar een moment 
te twijfelen onderdui- 
ken in deze realm. Niet 
zo verstandig want de 
voortvluchtigen blijken 
Shinnok en zijn hand- 
langers te zijn. 

Vanuit Edenia opent 
Shinnok de poort naar 
de Netherealm en zo 
kan de oorlog pas echt 
beginnen. 

De drie laatste goede 
gasten zijn eveneens 
min of meer toevallig in 
de strijd beland. De 


WINS: OO mt 


Amerikaanse militair 
Sonya Blade heeft in- 
middels een hoge 
functie gekregen bij de 
Outerworld Investiga- 
tions Agency. 

In opdracht van dit 
agentschap achter- 
volgt zij Jarek, het 
laatste levende lid van 
wijlen Kano's Black 
Dragon Clan. Wanneer 


a appar 
POWER 
mn Od 
(DER d 
Speel de team-hattfe vit met 
alle characters en ontmoet 
s®Erát character numero und: 
Meat. 


zij opeens in de strijd 
tussen goed en kwaad 
belanden, besluiten ze 
om hun krachten te 


bundelen en gezamen- 


lijk het kwaad te be- 
strijden. 

Sonya's broeder in de 
strijd, Majoor Jax, 
volgt haar als een 
trouwe lobbes en 
mengt zich, wanneer 
hij ziet dat zijn schatje 
en de vrije wereld in 
gevaar zijn, ook in de 
strijd. 

Het is natuurlijk alle- 
maal niet meer zo ver- 
frissend als enkele ja- 
ren geleden maar 
Mortal Kombat blijft 
toch boeien. Er zijn in 
ieder geval genoeg 
nieuwe en verborgen 
characters om je de 
zomer door te helpen. 


ärheid | 


| ad 


| N64 | 
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GERUCHTEN 


Dat Namco met Tek- 
ken 3 een klassepro- 
dukt had neergezet, 
hebben we in de ar- 
cade al uitgebreid kun- 
nen checken maar de 
grote vraag was of dit 
spel op de PSX net zo 
mooi zou worden. 
Geruchten deden de 
ronde dat deze game 
zou worden vergezeld 
van een soort add-on 
die de PlayStation de 


mogelijkheid moest ge- 


ven om al het 3D ge- 
weld aan te kunnen. 

et bleven geruchten 
maar het resultaat is 
niettemin zeer indruk- 
wekkend. 


HET 
VERHAAL 
, Tijdens het tweede 
King Of Iron Fist toer- 
nooi (Tekken 2) werd 
2 _Jun Kazama verliefd 
op de Kazuya. Zijn 
bovennatuur- 
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__Tekken 1 heeft in zijn eentje het aantal verkochte 

PlayStations verdubbeld. Te 
perfecte arcade poort die de 
vechtspellen met kilometers ie 
3 deze lijn voortzetten en alle 


2 was de meer dan 


verwachtingen waarmaken? 


lijke kracht kwam van 
Devil ef nadat Heiha- 
chi tijdens heteindge- 
vecht het levenloze li- 
chaam van Kaäzuya in 
een vulkaan gooide, 
kwam Devil Raar Jun. 
Zijn plan was-omyde 
ziel van KazuyalSon- 
geboren zoon opte ei- 
sen. Dat ging hem niet 
in de koude kleren zit- 
ten want in een vlaag 
van moederinstinct 
werd hij verslagen door 
Jun. 
Vijftien jaar later werd 
in Zuid Amerika door 
een aantal van Heiha- 
chi's archeologen een 
monster gevonden, 
Toshin. Hij 


is ‘the god offighting’. 
De tijd leek rijp voor 
een nieuw toernooi en 
na vier jaar voorberei- 
ding is het aan Jin, in- 
middels negentien jaar 
oud, om zijn vader te 
wreken en ‘the god of 
fighting’ te verslaan. 


STYLE WARS 
De kracht van een 
goede sequel zit hem 
in het weglaten van de 
slechte punten van de 
vorige versie en er 
nieuwe goede dingen 
voor in de plaats te 
zetten. 

Niet dat ik Tekken 2 
gaar vond maar Tek- 
ken 318 in alle opzich- 
ten een verbetering. 
De characters zijn 


factordjen uitgebreid 
en waër de mannetjes 
vroeger nog gewone 
schoppers waren, zijn 
het nu volwaardige 
vertegenwoordigers 
geworden van vecht- 
stijlen als Kung Fu, Wu 
Shu, Taekwondo en 
het Braziliaanse Ca- 
poeira. 

Forrest Law lijkt nu nog 
meer op Bruce Lee en 
dat Lei Wulong op Jac- 
kie Chan is geïnspi- 
reefd, komt nu ook ein- 
delijk goed naar voren. 
Lei beschikt zelfs over 
een paar onvervalste 
‘drunken master’ bewe- 
gingen. 


BUTTON 
SMASHING 
Net als in beide voor- 


Emmen: ä mode. 


nu ook weer verst 
lende figuren die spe- 
ciaal gemaakt lijken 
voor de ‘button smas- 
hers’. Je weet wel, van 
die gasterhdie geen 
enkele techniek in huis 
hebben maâr die door 
domweg wat op de _ 
knoppen te rammen _ 
toch een aantal ind: 
wekkende combo's u 
hun mouw kunnen 
schudden. Natuurlijk 
kunnen deze spelers 
niet rekenen op veel 
respect maar voor hen 
is het dan ook allee 
het resultaat da 


de Tekken Force 


RANT 
Graphics 


hed 
Geluid 
TD u 


WERlSinaiteit 
TD ek 
== 
BEE eerlijk wezeisdit mi 
BEL B \ soort games zijn töch _—_ 
mmm SS, bedoeld om tegen je / 


Ee = ZA Nieuwe karakters 
vrienden spelen? 
FILMPJE! genoeg voor enorme | EN Nieuwe moves 
Zoals gewoog \ eeft verkoopcijfers maar 
elke charagl hi ondanks dat heeft | ZN Force mode 
eindfilmpifjë A jeze Namco toch zijn uiter- 


allemaalMiBB aard, _ ste best gedaan om 

Kijn dice van dit spel een origi- Ad Bruce is weg 

5 Pedi neel produkt te maken. 

2 eens _ Wat mij betreft is ze I 

hf dat goed gelukt want in | Prijs: f ee Bh. ca. 2350 
Namco _ de uitwerking van de en 

characters en de be- Tel: 035-6250720 

wegingen is deze 

game de beste in zijn 

soort. Ik moet ook toe- 

geven dat ik heb gela- 

chen om de Beachball 

mode en dat ik toch 

wel even zoet ben ge- 

weest met het zoeken 

7 e , naar een aantal se- 

ze nu# % 4 4 ebben gehan- crets maar uiteindelijk 


atste optie om 
kijken: 


PLAYSTATION 


i.M TT ITM Ll 


allemaal WE gaat het mij maar om 

M het ki " één ding: het vechten 

menuutje had ORIGINEEL en dan nog het liefst li added 
vermeld en _Na het spel zo'n twee met de mooiste moves de stoere kickbokser 
kan je ze stap weken bijna dag en en combo's. Want wat ede mdr be 

voor stap doorlo- nacht gespeeldte heb- _ is er leuker dan je te- ja Gon 


NIEUW? pen. Je kunt zelfs Lekke r 


5 ben, ben ik ervan over- _genstanderm Boskonovitch zo irri- 
In de nieuwe en verbe- _ instellen welke bewe? makkelijk du tuigd dat Tekken 3een _ perfect uitgevoerde ‘ten ng tant zijn maar het 
le Practice modeis gingen je sparring- snel even alle mann net zo grote hit gaat, iteombo' knock-out te veel af aan het Leef 
hetoefenen van com- _partner wel en niet teste halentegende _ wordenalse” slaan? heel. Tekken 3 
bo's geen enkel pro- mag maken. computer met n de voo 
bleem meer. “od je sed ee die je al kent. — gaar 
g het inter- 2 gespeeld, zulje Vechten tegen de com- 
E merken dat veel van puter is trouv aar- 
de basisbewegingen nogal saai pu- schijnlijk 
hetzelfde zijn geble- ter is s et is is de 
Í binnen naam al- 


eine twee uur leen al 


"a e manne- 


Perle 


| 


NM 


 f 


CHAMPIONSHIP EDITION 


V-Rally is een begrip geworden ih.de-atcades en op de consoles. Een Game Boy versie zou de zware 'Ed-test’ waarschijnlijk niet 


EN Zelfs in zwartwit 


w Weinig auto-keuze 


| w/ Naaimachine geluid 


PLAYSTATION 
Prijs: f 59,95 Bfr. ca. 2100 
Fabrikant: Infogrames/Ocean 
Distributeur: Infogrames 
Benelux 
Tel: 040 2393555 
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Tja, als je ziet wat er 
tegenwoordig uit- 
komt aan racegames 
is het moeilijk om 
objectief te blijven. 
V-Rally op de Game 
Boy is relatief gezien 
natuurlijk een grap 
maar voor echte 
raceverslaafden als 
Ed is dit vergelijk- 
baar met een prima 
methadon-kuurtje. 
BJORN 


MOEILIJKE 
KEUZE 

Omdat dit de Cham- 
pionship Edition is, kun 
je kiezen tussen Ar- 
cade of Championship. 
Daarnaast heb je nog 
de gebruikelijke opties 
als moeilijkheid 
(Rookie, Pro of Ace), 
km/u of mph, of je 
waarschuwingen op je 
schermpje wilt die aan- 
geven wanneer er een 
bocht of iets anders 
komt en een pas- 
sword-optie. 

Daarnaast mag je nog 
je eigen naam invullen 
als je die graag in de 
ranglijsten terug wilt 
zien. 


DRONKEN 
GNOE 

Je racet natuurlijk niet 
op je fiets. V-Rally biedt 
de keuze uit vier wa- 
gens. 

Allereerst de Peugeot 
306 Maxi. Dit is een 
degelijk autootje: hij 
trekt snel op en heeft 
uitstekende remmen. 
De topsnelheid is niet 
om over naar huis te 
schrijven maar de grip 
daarentegen is prima. 
Dat geldt niet voor de 
Subaru Impreza, die 
over de weg zwabbert 
als een dronken gnoe 
en ook een half uur no- 
dig heeft om op snel- 
heid te komen. Lukt 
dat eenmaal dan is hij 
de snelste van het 
kwartet; een kwaliteit 
waarbij de goede rem- 
men geen overbodige 
luxe zijn. 

Ook de Ford Escort 


heeft goede grip en 
prima remmen maar 
dat lijkt me niet nodig 
omdat deze bolderkar 
niet vooruit te branden 
is. Niet onlogisch dus 
dat hij binnen mum 
van tijd op zijn topsnel- 
heid zit. 

Als laatste hebben we 
de Mitsubishi Lancer. 
Deze Japanner trekt 
niet slecht op en heeft 
een aardige topsnel- 
heid. De goede rem- 
men zijf\nodig in de 


5 


heeft de ne 
te glijden. 


ARCADE 
MODE ie. 
Als je met de Arcade 


mode begint kan je al- 1 


leen de parcoursen 
van de Easy mode af- 
leggen. Slaag je 
daarin, dan krijg je een 
password als toegang 
tot de races in de Me- 
dium mode. Hetzelfde 
geldt voor de Hard 
mode. 

Er zijn twee parcour- 
sen in de Easy mode: 
Corsica en Nieuw Zee- 
land. Daarna ga je via 
Safari, Italië en de 
Franse Alpen van de 
Medium mode naar In- 
donesië, Argentinië, 


Griekenland, Engeland 


en Zweden uit de Hard 
mode. 
In het begin zijn de we- 


gen schoon en kan je 
met één hand de 
flauwe bochten be- 
dwingen maar later 
krijg je te maken met 
sneeuw, rotsblokken 
op de weg en scherpe 
haarspeldbochten. 
Daarnaast heeft elk 
land zijn eigen speci- 
fieke obstakels zoals 
sneeuw in Zweden, re- 
gen in Engeland en 
schapen op de weg in 
Nieuw Zeeland. 
Je moet, net als in de 
arcade, elk rondje bin- 
nen de tijd afleggen 
want anders is het 
game-over. Je hoeft _ 
niet eerste te 


sitie behaalt. Voor elke 
overwinning krijg je 
tien punten, voor de 


doorstaan, dus ging ik ermee naar het Vondelpark. 


dat er vanaf het eerste 
moment meer scherpe 
bochten zijn en dat er 
meer rotzooi op de 
weg ligt als in de Ar- 
cade mode. 

Toch zal je de Rookie 
mode waarschijnlijk 
maar één keer spelen 
want zonder oefenen 
moet je behoorlijk suf 
zijn om niet gemiddeld 
twee keer per drie 
races de eerste plek te 
behalen. 


„if 
LA ee 


In de Pro- en Ace 
mode begint het pas 
leuk te worden. Daar 
voel je ook dat ze won- 
derbaarlijk goed het 
gevoel van slippen en 
tegensturen van het 
rally-rijden hebben 
kunnen terugbrengen 
tot zakformaat. 


Pas in Nieuw-Zeeland op 
voor schapen op de weg. 


UISANO A 


Beverwijk, Tsjernobyl … nu is het genoeg | _ 
Erie 
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Wie redt de mensen in nood? | 
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Je hebt alle test doorstaan an flink vrt 
steel troups levenloos ac htergelaten. 
Youre about to become the most powertul 
being in the universe. Want in hettesdab: 
je zweeft in nul G het doel vanrdeze 
missie: het Powershirt! 


hoeft alleen de code vanthe mighty 
| glass of protection in te toetsen” 


EN TMAECHANISM 

BULLET PROOFR 
WATEREBIESIS TANT 
MEGANE 


NUCLEAR PROTECTION 


MIS BIL ITN 


sai voor L 59, 
je access tot het Po wershirt. 
ci You’ be indestructable. Je kunt 
Le ook kiezen voor een Powerkorting: 
‚ [1 nummers voor maar B vaal A 


power is yon 


ECHTE GAMERS MOGEN POWER UNLIMITED NIET MISSEN! 


heb je kunnen lezen 
over Kees z'n avontu- 
ren in de diepe, don- 


kere Deathtrap Dun- 
is het mijn 
e dalen in 
deze enorme kerker. 
Vele dappere krijgers 
en avonturiers zijn me 
voorgegaan. Ze heb- 
ke 8 allen getracht de 
le gevaren te over- 
winnen om uiteindelijk 
de draak Melkor te ver- 
slaan. Want deg DI 
die dat lukt, zal overla- 
n worden met goud. 
ar wie wil worstelen 
_ metde re zal eerst 
_ tien enorme levels 


Ebo off van Lara Croft, 
_maar who cares? Ze 
ziet er lekker uit en is 
ongelofelijk lenig. Zo- 
wel zij als grumpy 
Chaindog vechten 
voornamelijk met hun 
zwaard. Hiermee kun 
je simpel je tegenstan- 
ders studen hak- 
ken. Je vindt onderweg 
ook nog varianten op 
het aloude blinkende 
staal zoals een ‘poison 
sword’ of het ‘flaming 
sword’. Daarnaast is er 
ook nog ouderwets 


È 


en am 
Jb 


he z 


Na de lovende woorden over de PSX-versie, zijn we natuurlijk zeer 
benieuwd of Deathtrap Dungeon ws de PC ook zo lekker wegspeelt. 


IE 17, HERA! ; 
bi EZ did IN, 


ours sk B | 


EA 


werper te verkrijgen. 
Naast wapens kun je 
diverse spells verza- 


& Sn 
melen. Deze zijn sim- fl $ 
pel te bedienen en ver- an 
groten je a 
overlevingskansen. ze ip 


Vuurballen, bliksem- 
schichten en stroom- 
stoten tover je moeite- 
loos uit je handpalm, 
maar dan moet je na- 


er 


tuurlijk welde bijbeho- ERN Te men 
rende spreken in je Ve É | rlidjrg 

bezit hebben. Vaak zijn NEE hap 

de spells nië& mee deuren 0: Jk 

dan powerups die j gen, ni Ben E : 

een paar keer kunt qe- zi nog veel meer ma BA OS 


bruiken want.de ho 
rol blijft weggelegd 


delijke mechanismen 
krijg je echt het gevoel 


voor het zwaaiende in een duistere, drei- Eert nmr 
zwaard. gende, dodelijk kerker __ Zeker ruzie met z'n vrouw gehad. 
te zijn beland. Zn 
GNOMEN Enig minpuntje is de nn 
Het zwaard zul je con-__ cameradiezijneigen „ , EJN 
stant in de aanslag leven lijkbte leiden en __— Pa 
moetemhouden want naar eigen inzight in- ij / 
vijanden zijn er in vele „ en uitzoo de 
soorten &n maten. ene kant wekttt irri- 
Naast de inmido tatie op als je midden PC CD-ROM 
kende trollen, in een gevecht zit herdl gebed 
gnomen, skel langs de richel van 16 MRAM 10 Msi 
monen en draken, een slotgracht aan ruimte, geluidskaart, muis, 


Quad speed CD-speler, Win- 
dows 95 (3Díx aanbevolen). 
Fabrikant: Eidos 
Distributeur: Emtec 
Tel: 026-3717712 


er nog meer bizarre 
anden in de dunge 


pielen bent, aan 

de andere kant 

_ maakt het Deathtra 

Dungeon nog uitdä= 
> dan het al is. 


en 


telslangvrouwen, zom= 
bies en jokers regel- 
matig aan je zitten te 
pulken. 


Het leukste vond ik de 

gnomen; kleine, ES 

blauwe dwergies dieje eran kont er dan m n varkens! 
lastigvallen. 6 er st ad { 


dwergjes met ass 


Hè, er zit nog wat vlees 4 ; 
tussen je tanden. Effe Hossel_ 


e 
_ Di 


hun ‘Beavis-gegiechel’ 
zijn vreselijk lollig maar en mer ELL 
ook lastige tegenstan- ‘ 
ders. 


Al je td 


dematen en hoofden 
afhakken is aan de 
orde van de dag, 


Je Î 
‚ Hallo meisgie, dit was een nieuwe broek! 


eN 


we 
feessie in de dungeon? — 
de 


nie 


ee 
k ink. misschien wat 
saai maar dat is het 
zeker niet. Alleen alles 
wat je doet, dien je 


word 


gekoz 
Omdat het spel SWAT 
2 heet, en geen 
‘Bloody Terrorist’, be- 
sloot ik te beginnen 
met het spelen aar 


dien je dus e 
samen te_ 


Alje leden scoren 
sak of minder op de 


Tijd om m 


„De 


n tweede team naar binne 


an: Colt 
1911, MP5, Shotgun, 
Sniper Rifle, Element 
Leader, Sniper, Explo- 
sives, EMT, K9, Entry, 
Tear Gas, Rappelling, 
Hand-to-Hand, en First 
Aid (Eerste Hulp). 
Voor de terroristen 
geldt hetzelfde op het 
gebied van: Hand Gun, 
Auto Gun, Sniper Rifle, 
Hand-to-Hand, Gre- 
nade, Bomb en 
Boobytrap. 
Het is belangrijk je le- 
den goed te kiezen zo- 


Re 
ee 
er en 


Waaron ig de handiogage van nde gasten niet en d 


pen te sturen. 


ED 


Scout, een Rear 
Guard en twee 
Assaulters. Daarnaast 
kun je nog kiezen uit 
een heleboel andere 
officieren, alleen zijn 
die niet allemaal klaar 
voor duty. Sommigen 
moeten eerst nog een 
training afronden of 
bepaalde vaardighe- 
den oefenen, voordat 
ze de echte harde we- 
reld in mogen. 

Deze trainingen k 

geld en je hebt 

speler dan a 

paald bedre 

schikkin 

tale, 


van een bepaalde mis- 
sie. Hij bepaalt de snel- 
heid, de formatie en 
positie van Scouts en 
Rear Guards. 

De Scout is van le- 
vensbelang en gaat 
meestal als eerste een 
bepaald gebouw bin- 


Afhankelijk van de uit- 
komst van een missie, 
krijg je geld op je reke- 
ning gestort. Dit geld 
komt van publieke 
fondsen en gemeente- 
lijke instellingen, dus 
het is erg belangrijk 
hoe je een missie vol- 
ooit, Storm | je (in de rol 


sr at 
en - 


€ kwamen ben „Zonden Eppan” 
Bd 


de publieke opinie je 
niet gunstig gezind 
zijn. Gevolg daarvan is 
dat je minder geld in 
het laatje krijgt waar- 
door je minder goede 
uitrustingen kunt aan- 
schaffen en trainingen 
van nieuwe officieren 
niet kunt betalen. 


PENIBEL 

De bedoeling is de 
plaats van het misdrijf 
onopvallend te betre- 
den (er nog steeds 
even van uitgaande 
dat je SWAT speelt). 
Hiervoor heb je alle- 
maal handelingen die 


(Als SWAT) Probeer zo lang 
mogelijk met terroristen te 
blijven praten, terwijl een 
deel van je team het gebouw 
besluipt. 


spel doet wat dat 
veel aan X-Com 
alleen met het 


an en veilig weg 
an. Of diverse 
onopgemerkt 


dat je als 
estoord 
eer- 


et mis. 


_uitgevochten c 


terreinen, vlieg 


maar ook in peld i 
zen, banken, kantoren 
en scholen. 

Als je alle missies ge- 
speeld hebt (vijftien 
aan beide kanten), kun 
je met een map-editor 
je eigen missies bou- 
wen en ze tevens op 
internet zetten. 

Vooral met elkaar (via 
netwerk of internet) is 
dit spel de ultieme va- 
riant op politie-agentje 
spelen. 


BESTE 


ds wer als terrorist 


ZI Met een tank een huis 
EN ereen ì 


Niet voor shoot'em up 
fanaten 


Prijs: f 99,95 Bfr.ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 133, 
16Mb RAM, 90 Mb schijf- 
ruimte, geluidskaart, muis, 
Quad speed CD-speler, 
Windows 95. 
Fabrikant: Sierra 
Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-5530130 


ENIS Baan 


Liefhebbers van het 
serieuze politiewerk 
kunnen hun hart op- 
halen. Shoot'em up- 
fanaten zullen naar 
mijn menig minder 
aan hun trekken ko- 
men. Al met al is 
SWAT 2 erg com- 
pleet, realistisch, 
leuk, spannend maar 
wel vreselijk moei- 
lijk. SWAT SEE | 
make you SWET, 


provider 


GTI doet een spectaculaire poging het 
futuristische sport genre nieuw leven in te 
blazen met Dead Ball Zone; een spel dat 


zijn voor futuristische 
sportgames? 

GTI denkt van wel en 
Dead Ball Zone moet 


zo'n beetje alle sporttypen metelkaar ce'cen gean tonen. 
combineert in één groot bloedbad. SsPoORT- 
COCKTAIL 
BACK TO PULP van Psygnosis De makers hebben het 
THE FUTURE was mooien Blast slim gedaan. Dead Ball le ove 
Ik hou persoonlijk wel ___Chamber van Activi- Zone is namelijk een Zo kan je h 
van futuristische sport- sion was helemaal een _ soort futuristische mix Uk geeld op zijn 
titels: Pitball van Acco- _ titel om je vingers bij af _tusseneen hele zooi Ï Bon, vlammen- 
lade was leuk, te likken populaire sporten en n ij werpers en ketting- 
Ken je die laatste nog? _ dus eigenlijk leuk voor onder hem vandaan zagen. 
wennen Dat spel waarin je met _zo’n beetje iedereen. trekken. Je kan je voorstellen 
Î [rapport een stel tegenstanders _ Het speelt zich af op dat het speelveld bin- 
ij Marr. in een draaiende ku- een duister sci-fi, zaal-  MKETTING- nen no-time bezaaid 
== bus zat opgesloten voetbal-achtig veld, af- _ ZAGEN ligt met lijken en be- 
met een rugzak vol ex- gezet met metershoog De characters hebben __smeurd is met bloed. 


er 
Î 


ERNETal tert | Maliteit 


plosieven, terwijl die 
kubus als een malle 
rondjes draaide. Blast 
Chambers is nog 
steeds een van de 


schrikdraad en voor- 
zien van twee elektro- 
nisch bewaakte goals. 
Doel van het spel is 
met jouw bal zoveel 


verschillende moves 
en er is een groot ver- 
schil tussen de ver- 
schillende teams, die 
variëren van hordes 


Gelukkig staat er in 
Dead ball Zone geen 
scheidsrechter, anders 
zou het rode kaarten 
regenen! 


meest originele titels in __mogelijk punten te sco- koelbloedige gladiato- 
een arvern mijn spelletjeskast. ren in de vijandelijke ren tot groepen moord- WISSEL! 
e= Toch schijnt het spel goal. De bal wordt, zuchtige clowns. Aangezien je manne- 
niet zo goed verkocht American Football-stijl, Als de spanning echt tjes niet van staal zijn 


te hebben als de ma- 
kers hadden gehoopt. 
Zou er dan misschien 
helemaal geen markt 


gedragen en bijna al- 
les is geoorloofd om 
de tegenstander te 
stoppen op zijn weg 


hoog oploopt en het 
handen- en voeten- 
werk is niet genoeg om 
de tegenstander te 


en ze na één quarter 
soms al helemaal naar 
de filistijnen zijn, heb je 
natuurlijk een heel le- 
ger wissels op de bank 
zitten. Maak hier wel 


TEST Woo 
BE B : 


MARSEILLES me 5158 wijs gebruik van, want 


op een gegeven mo- 


w| Computer is erg sterk als 
| tegenstander 


PLAYSTATION 
Prijs: f 129,95 Bfr. ca. 2350 
Fabrikant: GT Interactive 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel: 077-3232832 


mentre 


Dead Ball Zone is 
een hele vette titel 
die best weleens 
een succes zou kun- 
__& nen worden. De mix 
# van football, voetbal, 
£ hockey, handbal, 
basketbal en free- 
\_ fighting, verpakt in 
een futuristische 
sci-fi game is niet al- 
leen spannend, maar 
S ook nog eens origi- 
_£ neel. Als je van sport 
« houdt en van bloed, 
dan is Dead Ball 


Wissel je mannetjes voor ze 
het loodje leggen 


DE) 


= 


Zone echt een game 
___ voor jou. 
EE | ANDREAS 


Zn 


ment is je bank leeg en 
ben je met een team 
vol lamlendige sukkels 
aan het Deadballen. 
lets waar ik niet echt 
veel van begreep, wa- 
ren de obstakels die 
GTI in de speelvelden 
heeft verstopt. Dit zijn 
een soort tegeltjes 
waaruit, op willekeu- 
rige momenten, 
muren, magnetische 
straling of lasers te- 
voorschijn komen. 
Wanneer dit precies 
gebeurt en waarom is 
me een raadsel, maar 
verwarrend en verras- 
send is het wel! 


PUNTEN 

Ook de puntentelling 
van Dead Ball Zone is 
speciaal want niet elk 
goal is een goal. GTI 
heeft de scores een 
beetje afgekeken van 


€ 


wat peper in z'n reet gebruiken. 


het basketbal want hoe 
verder je van het doel 
staat, hoe meer punten 
je kan scoren. Als je in 
de ‘zone’ komt tellen je 
goals voor één punt, 
terwijl van een afstand 
geschoten ballen je 
drie- maar ook vijfpun- 
ters kunnen opleveren. 
Dat scoren doet trou- 
wens weer veel aan 
handbal denken, aan- 
gezien je je mannetjes 
ook full-speed de zone 
in kan laten springen 
en de bal met volle 
kracht in het elektroni- 
sche net kan dumpen. 


VLOEIENDE 
FLOW 

Op de graphics van 
Dead Ball Zone valt 
weinig aan te merken. 
De characters zien er 
mooi uit en het spel 


beweegt echt 


Re 


he lijkt wel een digco hiero. 


supervloeiend. 

Het is vooral lekker om 
weer eens een heel 
nieuw spel met een 
frisse engine te spelen. 
GTI heeft echt zijn best 
gedaan om een heer- 
lijk speelbare game 
neer te zetten. 

De gameplay is verba- 
zingwekkend snel, 
zonder verwarrend te 
worden, iets wat me al- 
tijd zo stoort aan hoc- 
keygames. Zelfs de 
spectaculaire ont- 
ploffingen op het veld 
vertragen het spel niet 
en maken het allemaal 
nog leuker om naar te 
kijken. 


FLINKE 
WENNEN 

Het enige nadeel van 
de game merkte ik op 
toen ik het spel in mijn 
eentje ging spelen. 


eerst achter die 
knoppen zit en net zo 
hard als jij moet wen- 
nen aan de besturing, 
maar als je in je eentje 
aantreedt tegen de 
computer, word je flink 


__in de pan gehakt. Mis- 
schien heeft GTI de 
Eerst was ik aange- computertegenstan- 
treden tegen Borisen _ders wel een beetje te 
moesten we allebei slim gemaakt. 
flink wennen aan de 
nogal ingewikkelde 
controls van de game. 
Gelukkig had ik een 
mailtje gehad van GTI 
waarin de belangrijkste 
moves beschreven 


stonden, maar voordat 
we ze een beetje on- 
der de knie hadden, 
waren we toch al weer 
een paar uurtjes 
verder. 

Nu maakt dit niet zo 
veel uit als je tegen- 
stander ook voor het 


ken 

Hé jongens, geen vlek 

Ù Wop het parker maken. 
maer 7 


eer Gi 2 
° pane Et me ali he acne hf ied pn 
Dat wordt een vijt-punter. pO: HE 


Red rr 
- 


d 


p {8 | k ® | 
ie Leer hoe je je vijanden kan E 5 Ô . , 
omzeilen. / Padre ï 


peadpallet je leggen piemand zeggen. 


preien 


Wie kent Colin McRae niet? 

McRae is ex-wereldkampioen en nog steeds 
een van de meest succesvolle 

rallycoureurs van dit moment. Een 
veelbelovende titel dus… 


\ e 
net mn Megane 
er de Jweedse | onldkte 


al 48 circuits 


zet 
| ZN Realistisch 
Aa Goede controle over de 
| en 


Dr Es: concurrenten in de 
| baan 


Prijs:f 129,95 Bfr. ca. 2350 
Fabrikant: Codemasters 
Distributeur: Emtec 
Tel: 026-3717712 


BNS B aan 


Een heerlijke rally- 
game. Realisme in 
optima forma met 
voortreffelijk stu- 
rende wagens en 
een aanbod van 48 
verschillende cir- 
cuits. 


REALIS- 
TISCH 

Het uitgangspunt van 
de makers van CMR 
was (als zo vaak) een 
realistische racegame 
te produceren. Dat Co- 
demasters op dit ge- 
bied geen concessies 
heeft gedaan, blijkt uit 
het feit dat je helemaal 
alleen de verschillende 
parcoursen moet af- 
werken. Op zich is het 
natuurlijk leuk(er) als 
er ook concurrenten in 
de baan zijn (en dat is 
in de meeste andere 
rally-sims ook het ge- 
val) maar in het echie 
doen de rally-jongens 
het ook alleen. Niet he- 
lemaal alleen natuurlijk 
want vanzelfsprekend 
is er ook een co-piloot 
van de partij. 

Ook wat dit betreft is 


meeste 
andere rally-games. 
Vaak hoor je in games 
zo'n co-driver dingen 
roepen als ‘easy-left’, 
‘hard-right’; maar hier 
hoor je de stem (van 
Colin's echte co Nicky 
Grist) roepen wat ie 
hoort te roepen dus: ‘1- 
left, 5-right’ enzovoort. 


MEER 
REALISME 
Wat verder bijdraagt 
aan het realisme is het 
feit dat je auto zicht- 
bare schade oploopt 
en dat tijdens het rij- 
den de modder vast- 
koekt aan je wagen. 
Ook het geluid mag er 
wezen. De wagens zelf 
klinken goed (neem 
even gas terug en je 
hoort het gereutel van 
de knalpot) en als je 


creëren van 


1 een enorm 
aanbod aan 
5: circuits. 
ik Maar liefst 48 
sn verschillende 


kiest voor een van de 
twee ‘in-car views’ hoor 
je duidelijk op welke 
ondergrond je rijdt en 
voel je de modder 
haast onder je voeten 
door glijden. 

Ook worden de con- 
currerende tijden in 
deze game neergezet 
door bekende coureurs 
als Kankkunen, Sainz 
en Auriol. 


48 CIRCUITS 
Wellicht dat je het rij- 
den zonder directe te- 
genstanders een ge- 
mis vindt, feit is wel dat 
daardoor geheugen- 
ruimte wordt bespaard 
en Codemasters heeft 
die gebruikt voor het 


Tine Trial in Monte Carlo. 


parcours liggen 

voor je klaar. 
Verspreid over acht 
verschillende landen is 
het scheuren geblazen 
door en over modder, 
sneeuw, regen, stof, 
bergpaden, bossen en 
landweggetjes. 


MES DOOR 
DE BOTER 
Als je al stiekem naar 
het rapport hebt geke- 
ken dan begrijp je al 
dat ook de belangrijk- 
ste feature, het rijge- 
drag van de wagens, 
dik in orde is. 

Ik kon in deze bêta- 
versie rijden met een 
Subaru Impreza, Re- 
nault Megane en Ford 
Escort en alledrie sne- 
den ze als een mes 


door nnn 


de boter. mi 


Remmen, driften, slip- 
pen; alles gaat zoals 
het moet gaan en con- 
stant houd je het ge- 
voel dat je alles onder 
controle hebt. 


BIJGE- 
SCHAAFD 
CMR is in mijn ogen 
een topgame waar 
weinig op valt aan te 
merken. De details en 
achtergronden van de 
circuits vond ik wat 
‘pixel-achtig' maar, zo- 
als gezegd, ik speelde 
een vroege bèta dus er 
is best kans dat op dit 
nog het een en ander 
bijgeschaafd zal wor- 
den. 


POWER 
Fk 

De two player mode werkte 
bij mij nog niet maar ik ga er 
vanuit dat je afzonderlijk van 
elkaar een tijd moet neerzet- 
ten. Mocht je echt in split- 
screen tegen elkaar kunnen 
rijden dan mag je wat mij 
betreft nog een halve punt bij 
het eindcijfer optellen. 


Mäkinen is de huidige wereldkampioen rally 
en heeft ook dit jaar al de nodige zeges 

op Zn erelijst. 

Een veelbelovende titel dus. 


weten En 


VER- 

GELIJ- 

KEN 

Nadat ik Colin McRae 
Rally had gespeeld, 
was het de beurt aan 
de game van de hui- 
dige wereldkampioen: 
Tommi Mäkinen. Een 
mooie gelegenheid 
dus om beide games 
te vergelijken. 

Qua realisme wint Co- 
lin McRae (CMR) op 
alle fronten. Zo missen 
we in Tommi Mäkinen 
Rally (TMR) bijvoor- 
beeld de co-piloot. De 
bochten worden hier 
slechts aangegeven 
door gekleurde pijlen. 
Heel anders dus dan in 
CMR waar je Nicky 
Grist op echte rally- 
wijze hoort roepen wat 
voor soort bochten je 
kunt verwachten. 

Je auto loopt in TMR 
weliswaar schade op 
(die je na de race 
eventueel kunt repare- 
ren), maar die schade 
wordt niet zichtbaar 
gemaakt. 


Het 

geluid 

is hele- 

maal een stuk slechter 
en minder realistisch 
dan in CMR. Het lijkt 
een beetje alsof je op 
het toilet zit in een wo- 
ning vlak achter een 
geluidswal. Een soort 
continue geruis dus. 


120 CIRCUITS 
Het punt waarop TMR 
z'n concurrent, en in 
feite alle games op dit 
gebied mijlenver achter 
zich laat, is het circuit- 
aanbod. Maar liefst 
130(!) parcours zijn in 
de game aanwezig. 
Tja, en daar kan zelfs 
CMR niet tegenop. 

De afwisseling van de 
circuits is goed: 
sneeuw, modder, as- 
falt, heuvels; alle as- 
pecten van het rallyrij- 


den komen 


aan bod. 4 
Ook qua rc 
ties is het aanbod 
van TMR dik in 
orde. Naast de ge- 
bruikelijke Time Trial en 
Championship is er 
ook een uitgebreide 
Arcade mode, een 
‘Challenge Tommi’ 
mode en (heel bijzon- 
der) een Track Editor 
waarmee je zelf je ei- 
gen circuits kunt bou- 
wen compleet met 
weerinstellingen enzo- 
voort. Ook de Two 
Player mode is aanwe- 
zig en in dit geval in 
splitscreen waarbij je je 
tegenstander dus in 
beeld hebt. 
Anders dan in CMR 
race je in de Cham- 
pionship mode tegen 
(drie) tegenstanders 
maar ik vond het rijge- 
drag van de overige 
gasten zo onrealistisch 
dat ik daar niet echt 
kapot van was. Als je 
het echter leuker vindt 


in naan 


he te 
tuurlijk een pluspunt. 


ONDERUIT 
Tot op dit punt houden 
de games elkaar aar- 
dig in evenwicht. Maar 
TMR gaat wat mij be- 
treft lelijk onderuit als 
we in een van de ne- 
gen auto’s plaatsne- 
men en het gas open 
zetten. 

Waar ik bij CMR echt 
het ‘rally-gevoel' kreeg 
als ik de wagen dwars 
de bocht ingooide en 
via een beetje bijrem- 
men en -gassen de 
bolide weer uit de 
bocht sleurde, stelde 
TMR me zwaar teleur. 
Het is wat moeilijk te 
omschrijven maar ik 


had het gevoel alsof de 


wagens niet helemaal 
goed in het spel geïn- 
tegreerd zijn. Alsof de 


auto's als objecten op dn car pe view 
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de circuits zijn 
neergezet en niet echt 
een onlosmakelijk on- 
derdeel zijn van het 
geheel. Ik hoop dat je 
een beetje begrijpt wat 
ik bedoel. | 
Daarbij is de besturing 

aan de vage kant, hoe 
je die ook instelt, en 
dat maakt het rijden 
gewoon een stuk min- 
der plezierig. 

Kortom, Tommi mag 
zeker hier en daar wat 
plusjes noteren maar 
wat mij betreft is Colin 
de echte champ, in ie- 
der geval op gamesge- 
bied. 
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Jagen of opgejaagd worden? Dat is de 
vraag in dit nieuwe adventure van de 
makers van KKND. 
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Door het thema en 
de mix van actie, 
RPG en adventure 
doet het spel nogal 
denken aan Fall Out 
maar ook fans van 
Diablo en Ultima 8 
zullen zich in Alien 
Earth kunnen vin- 
den. Al met al een 
smakelijke cocktail 
die niet zal teleur- 
stellen. 

JAN 


SLAVEN 
In de 21e eeuw is de 
mensheid weer eens 
van god los. De aarde 
is verdeeld in verschil- 
lende kampen die el- 
kaar genadeloos be- 
stoken met nucleaire 
wapens. Hierdoor sterft 
een groot deel van de 
bevolking en gaan ken- 
nis en technologie ver- 
loren. 
Een buitenaards alien- 
ras, genaamd de 
Raskha, ziet haar kans 
schoon. Ze landen, 
veroveren de ver- 
zwakte aarde en ma- 
ken de overgebleven 
abc eng 
niet als 
slaaf zijn ingelijfd, hou- 
den zich schuil in cata- 


bent namelijk de 


_nieuwe prooi in een 


jacht die overal op 
aarde gespeeld wordt. 


Je wordt buiten je dorp 


in de jungle vrijgelaten, 
met de wetenschap 
dat wanneer de sirene 
loeit de aliens op je 


ij S hl 


a, 


| 
he he <0 
gaan inventory, on- 
jagen. Nie- derverdeeld in 
mand van je wapens en objec- 
dorp gaat ervan uit ten en een kader 
dat je de jacht over- waarin je gesprek- 
leeft. ken voert, verschij- 


Al spelende is het 

‘kill or being killed’ 

als begrijpt wat ik be- 
doel. Je simpele taak? 
Blijf uit de klauwen van 
de Raskha, ontrafel de 
geschiedenis van je 
planeet, stippel je toe- 
komst uit en zorg voor 
de vrijheid van je volk. 


mIsx 
AE is op het eer- 

ste gezicht een 
standaard 3e per- 
soons adventure. 

Je ziet je karakter 
Finn schuin van bo- 
ven. Het hele 
scherm wordt ge- 
bruikt voor de omge- 
ving waar Finn zich 
in beweegt. 


t £ 


nen midden in beeld 

als je ze activeert. 
Naast praten, puzze- 
len, zoeken en voor- 
werpen combineren 
kun je ook vechten. In 
het begin doe je dit 
nog met een zelf in el- 
kaar geflanste speer 
maar later krijg je 
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steeds geavanceer- 
dere wapens tot je be- 
schikking. 

De manier van vechten 
is ook belangrijk. Hoe 
vaker je een of ander 
gemuteerd gedrocht of 
slijmerige alien aan 
stukken hakt, hoe be- 
ter je daarin wordt. 
Daarnaast is je health 
van wezenlijk belang. 
Je kan damage oplo- 
pen maar je kan ook 
aansterken door 


goed te eten of door 
medicijnen te scoren. 
Die zul je hard nodig 
hebben want elke om- 
geving kent zijn eigen 
vijanden. Naast de irri- 
tante Raskha die 
overal opduiken, kent 
de jungle gigantische 
libellen, rupsen, slan- 
gen en meer van die 
dingen. In de catacom- 
ben lopen ongure ty- 
pes en mannetjes met 
losse handjes rond. 
Dat wordt een heet en 
lang jachtseizoen! 
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Wilayrton Senna 


Ecark Duel 2 


Het is bij computergames heel vaak zo dat een tweede deel een stuk heter is dan z'n voorganger. Heel vaak, maar niet altijd. 


VERBAASD 
Een kleine anderhalf 
jaar terug testte ik deel 
1 van Ayrton Senna 
Kart Duel. Grootste 
minpunt vond ik des- 
tijds dat het spel geen 
two player mode kende 
en vooral te makkelijk 
was. 

Een two player mode 
zit er nu wel in en het 
is denk ik een ietsie- 
pietsie moeilijker ge- 
worden maar verder is 
er werkelijk niets aan 
het spel verbeterd. 
Sterker nog, naar mijn 
mening is deel 2 stuk- 
ken minder en dat ver- 
baasde me in hoge 
mate. 


SENNA 
MEMORIAL 
De opzet van het spel 
is nog steeds sober: 
een Time Attack mode, 
VS Battle mode en de 
Grand Prix mode. 
De Grand Prix mode 
bestaat uit drie klas- 
sen. De bedoeling is 
door goede resultaten 
te promoveren naar 
een hogere klasse en 
zo in totaal acht cir- 
cuits af te werken. 


Net als in deel 1 kun je 
in de zogenoemde 
Senna Memorial mode 
korte filmpjes en foto's 
van de beste coureur 
aller tijden bekijken. 
Leuk voor de fans die 
Senna bijvoorbeeld 
kunnen zien karten en 
waterskiën. 

In het optiemenu kun 
je verder kiezen uit drie 
moeilijkheidsgraden 


een halve minuut over 
een rondje en een to- 
tale race bestaat uit 
drie rondjes. Binnen 


die in de praktijk weinig k WER 


van elkaar verschillen. 
Zowel in de easy- als 
in de normal mode had 
ik in ruim een uur de 
hoogste klasse bereikt. 


BELACHELIJK 
De acht circuits zien er 
aardig uit en zijn, logi- 

scherwijs, aan de korte 
kant. Gemiddeld doe je 
er ruim 


twee minuten heb je 
een race dus af- 
gewerkt. 

Nu zou dat niet zo erg 
zijn als de races bij- 
zonder enerverend 
waren, maar dat is al- 
lerminst het geval. 

De besturing van de 
karts is weliswaar re- 
delijk (wel even de kart 
goed afstellen) maar 
het beeld is vrij schok- 
kerig en met name de 
(zeven) tegenstanders 
dragen niet bij aan het 
realisme van deze 
race-game. 

Afgezien van het feit 
dat de racers te pas en 
te onpas hun vuisten 
ballen en rare kreetjes 
uiten, slingeren ze als 


dronkemannen over 
het circuit en nemen 
ze de bochten met een 
belachelijke snelheid 


weinig voor en klopt 


®. soms niet. Zo eindigde 


die jij nooit kunt eve- 
naren. 

Even onrealistisch is 
dat je het tijdverlies in 
de bochten makkelijk 
weer goed maakt op 
het rechte eind want 
jouw kart is op die 
stukken bijna twee 
keer zo snel. 


KINDER- 
ACHTIG 
Het spel als geheel 
komt, anders dan deel 
1, bijzonder kinderach- 
tig over. Ik noemde al 
die gebalde vuistjes en 
rare kreten maar ook 
het geluid van de karts 
(parende muggen) en 
de niet uit te zetten 
nerveuze achtergrond- 
muziek doen absoluut 
niet aan een serieuze 
race-game denken. 

Ik heb nog even ge- 
zocht naar sterretjes, 
paddestoelen of an- 
dere powerups maar 
die waren er niet; je 
zou kunnen spreken 
van Mario Kart zonder 
humor maar dat is te- 
veel eer voor dit spel. 
De game kent verder 
slechts twee views en 
de two player mode 
zelfs maar één wat 
echt te weinig is. Ook 
de ‘replay’ stelt 


ik een race als eerste 
maar in de herhaling 
ging ik als tweede de 
finish over. 

Tja, wat moet ik verder 
zeggen. Een slorig, be- 
perkt, kinderachtig 
race-spelletje lijkt me 
wel voldoende eigen- 
lijk. 
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Oorlogje spelen is 
altijd al populair 
geweest. Na de 

tinnen soldaatjes, 

kwamen de plastic 
soldaatjes en die 
plastic speelgoed 
soldaatjes komen 
nu tot leven in 
Army Men. 


PLASTIC 

Bij de bèta van Army 
Men zat een persbe- 
richt van Ubi Soft met 
daarop een plaatje van 
de box-shot. Dat is een 
afbeelding van hoe het 
spel er in de winkel uit 
zal zien. Dit, samen 
met de berichten die ik 
op internet over dit 
spel had gelezen, 
deed me sterk denken 
aan de film Toy Story. 
Ook daar komen 
speelgoed soldaten tot 
leven. En dat is dus 
ook precies wat de 


makers voor ogen had- 


den bij het uitwerken 
van Army Men. 


SARGE 

In een zeer lachwek- 
kend en authentiek po- 
lygoon-achtig filmpje 
vertelt een donde- 
rende stem dat de 
Tanned (de bruine le- 
gertjes) het gebied van 
The Green (de groene 
legertjes) hebben aan- 
gevallen. En dat kan 
natuurlijk niet. 

In Army Men speel je 


Sarge, een soldaat in 
dienst van het groene 
leger. Je bevindt je op 
een grote landkaart 
met horizontale en ver- 
ticale mapcoördinaten. 
Schuin van boven 
moet Sarge zich in 
vijftien missies (met 
een aantal sub-op- 
drachten) al schietend, 
bruggen opblazend, 
spionnen onschadelijk 
makend, voertuigen 
kapend en mijnen leg- 
gend als een echte 
soldaat bewijzen. 

De vijftien missies spe- 
len zich af rond drie 
verschillende terreinen; 
woestijn, bos en moe- 
ras waarin de Tanned 
voortdurend in grote 
getale aanwezig zijn. 
Daarnaast zijn er ook 
nog grijze en blauwe 
soldaatjes. Zij vervullen 
een kleine maar be- 
langrijke rol in het spel 
doordat ze als speciale 
eenheden kunnen fun- 
geren, bijvoorbeeld als 
vijandelijke spionnen. 
Sarge's beweging zijn 
zeer herkenbaar; hij 
kan knielen, liggen, en 
gericht vuren overeen- 
komstig met de hou- 


ding van de echte 
plastic soldaatjes. 
Onderweg vind je ver- 
banddozen, extra 
munitie en nieuwe 
wapens. 


ARCADE 
Ondanks dat het spel 


veel actie, opdrachten, 


grote mappen en hu- 


mor kent, stelt AM toch 


enigszins teleur. 

Ik had veel liever ge- 
zien dat het een soort 
van strategisch oor- 
logsspel was gewor- 
den waarin speelgoed 
soldaten hun tegen- 


standers met vergroot- 


glazen konden laten 
smelten. Of ze opbla- 
zen met lucifers. Meer 


van die dingen dus die 


in de film Toy Story 
naar voren kwamen. 
Het enige dat echter 
doet denken aan het 
‘plastic gehalte’ 

van het spel, is 

dat je tegen- K 
standers smel- 

ten of in hon- 

derd stukjes 


Vurig baasje, die Sarge! 


POWER » \ 


TLK 


Probeer een vijandelijke tank 


À niet neer te knallen, maar lok 


hem in een mijnenveld. 


ontploffen en dat voer- 
tuigen, net als met 
echt speelgoed, onder- 
steboven rollen en dat 
bijvoorbeeld van een 
jeep de wielas af- 
breekt. Dat is leuk. 
maar dat heb je na een 
paar keer wel gezien. 
Ook glimmen de sol- 
daatjes niet zo lekker 
als op de voorkant van 
de box-shot en dat had 
wel gemoeten. Daar- 
door zijn de soldaten 
toch eigenlijk niet meer 
dan gewone game- 
warriors in een schuin 
van boven bekeken 
schietspelletje. 


pakten! 
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Ook zijn er maar vijf- 
tien levels en kun je 
niet aan de kant van 
de Tanned vechten. 
Hiermee schiet het 
spel zichzelf toch een 
paar keer pijnlijk in de 


voet. 


| | Niet saven in missies 
wv | Plastic-element te mager 
uitgewerkt 
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Army Men is geen 

£ slecht spel maar 

k toch denk ik dat er 

f veel meer in had ge- 

| zeten dan er nu uit- 

£ gehaald is. Jammer, 

f want Army Men is 

k verder zonder meer 

£ een vermakelijke 

£ game. 
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Ik speelde vroeger graag soldaa 
geweertjes op elkaar schieten. 


2 Lekker in de hossen met plastic 
pec Ops speelt nu eens niet in de 


middeleeuwen of de toekomst, dus kan ik eindelijk weer 
eens echt ‘soldaatje spelen’. 


SCHIZO- 
FREEN 

Het is lang geleden dat 
ik de tijd tijdens het ga- 
men volledig vergat 
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maar Spec Ops grijpt 
je vanaf het eerste mo- 
ment bij de strot en 
laat je niet meer los. 
Allereerst is de manier 
waarop je SO speelt, 
uniek te noemen. 

SO is volgens mij het 
eerste ‘schizofrene’ 
third-person spel. Je 
speelt namelijk met 
twee ‘rangers’ tegelijk. 
Met de tab-toets be- 
weeg je tussen de 
twee ‘trigger happy 
guys’ heen en weer. Je 
hoeft niet bang te zijn 
dat de ene ranger in 
het bos verdwaalt als jij 
met de tweede ranger 
kogels aan het 
sproeien bent. De twee 
volgen elkaar namelijk 
gedwee, ongeacht wat 
je op dat moment uit- 
spookt. Sterker nog, je 
‘partner’ schakelt af en 
toe een vijand uit, die 
jij als speler op dat mo- 
ment nog niet in de 
smiezen had. 

Aan het begin van elke 
missie kun je uit drie 
typen rangers kiezen. 
De eerste ranger is 
een scherpschutter, de 
tweede blaast alles op 
en de derde lijkt op 
Rambo door zijn 
enorme mitrailleur. 
Zodra je een keuze 
hebt gemaakt, is het 
party-time en word je 
in een landschap 
gedropt. 


a , 


ie 
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PRACHTIGE 
LICHT- 
SPOREN 

Bij mijn eerste missie 
was het meteen goed 
raak. ledereen is vast 
wel eens in het kader 
van een leuk school- of 
zomerkamp, in een 
donker bos gedropt. Ik 
in ieder geval wel en 
als vijfjarige vond ik dat 
geen pretje. Dezelfde 
ervaring beleefde ik 

nu weer. 

Het is werkelijk pikke- 
donker om je heen. 
Om de haverklap 
wordt ergens vandaan 
een dodelijke lading 
kogels op mijn rangers 
af geschoten. Prach- 
tige lichtsporen verlich- 
ten de omgeving. 

Na een tijdje ontdekte 
ik gelukkig dat je met 
de N-toets een infra- 
rood-bril op kon zetten. 
Nu zag ik de rascals 
tenminste. Een voor 
een legde ik ze neer. 
Door over een lijk heen 
te lopen (hoe verzin je 


Ho 
het) krijg je extra muni- 
tie of granaten. Bij elke 
treffer gaat je gezond- 
heid logischerwijs ach- 
teruit. Je kunt dus niet 
al te driest tekeer 
gaan. 
Mijn opdracht was het 
opblazen van een aan- 
tal trucks. Hier kwam 
mijn ‘opblaas-ranger’ 
goed van pas. Met een 
enorme knal blies ik de 
wagens stuk voor stuk 
op. Mission accomplis- 
hed. Next one please! 


Oeps, schiet ik m'n partner in z'n hol. 


VERS BLOED 
Alle missies uit dit spel 
kennen dezelfde be- 
klemmende sfeer. En 
dat is met name te 
danken aan de schitte- 
rende 3D-graphics, de 
soepele beweging van 
de rangers en de actie, 
die echt van alle kan- 
ten komt. 

Het spelen met twee 
rangers tegelijk beviel 


me 


Wie heebt dit op Zn geweten? …— ” 
mn 
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me ook enorm. Soms 
staat de andere ranger 
er namelijk net wat be- 
ter voor en als je afge- 
knald wordt, heb je 
altijd nog een ranger 
over. Een level duurt 
dus wat langer. 

Spec Ops pompt weer 
vers bloed in de com- 
bat-sims en dat had dit 
genre hard nodig. 


Daar heb je niet 
van terug hè? 


« 
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Volgens Mindscape is Team Apache de 
meest realistische en best speelbare 
helicopter-sim die ooit is uitgebracht. Als 
het aan hen ligt, zwiep je Longbow 2, 
Comanche 3 en AHX-1 met een grote 
pisboog in de prullenbak. 


BLUFFEN 

Als iemand een pro- 
dukt aankondigt als ‘de 
game die alle andere 
games overbodig 
maakt’, dan gaan de 
nekharen bij mij altijd 
een beetje overeind 
staan. 

Ik weet natuurlijk ook 
wel dat de boys en 
girls van de marketing 
hun waren regelrecht 
de games-hemel in 
moeten prijzen, daar 
worden ze immers 
voor betaald, maar 
deze verkoopstrategie 
brengt de nodige 
risico's met zich mee. 
Want als je over een 
spel enorm loopt te 
bluffen en de recensies 
zijn vervolgens zwaar 
negatief, dan sta je in 
mijn ogen behoorlijk 
voor paal. 

Ik haal daarom een 
aantal kreten uit het 
persbericht en bekijk of 
ze ook echt met de re- 
aliteit overeenkomen. 


ZWABBE- 
RENDE 
CHOPPER 
Allereerst noemt 
Mindscape TA ‘de 
meest realistische, au= 
thentieke en best 
speelbare helicopter- 
sim die ooit voor de 
PC gemaakt is’. 

Als realistisch en au- 
thentiek betekent dat je 
uren moet ploeteren 
voordat je de Apache 
AH64-A onder controle 
hebt, dan klopt deze 
tekst helemaal want 
het besturen van deze 
zwaar bewapende heli- 
copter is bepaald niet 
eenvoudig. De bestu- 
ring is erg gevoelig en 


de eerste uren zwiepte 
ik daardoor van links 
naar rechts. 

De landschappen waar 
je overheen vliegt zijn 
mooi uitgewerkt en 
doen inderdaad le- 
vensecht aan. Maar 
dergelijke terreinen 
heb ik ook bij andere 
chopper-sims gezien, 
dus daar hoeven ze 
niet zo’n ophef over te 
maken. 

Vervolgens zegt 
Mindscape dat het in 
TA allemaal om de 
harde actie gaat. Ze 
beloven dat je geen 
uren hoeft te wachten 
voor er een 


Ik duik en zij vlg ia 


vijand in zicht komt; je 
wordt bij wijze van 
spreken al op de lan- 
dingsbaan bestookt. 
Ook hier zet ik mijn 
vraagtekens bij. In mijn 
eerste missie in Co- 
lombiía (drugsbazen 
knallen) heb ik ruim 
twintig minuten in de 
lucht lopen zwabberen 
zonder een coke-head 
te zien. Dat kan 
natuurlijk aan mij lig- 
gen (misschien vloog 
Ikde verkeerde kant 
op), maar ik kreeg 
geen actie. Ik ben toen 
maar boompjes gaan 
schieten. 

De tweede missie (in 
Letland) leverde wel de 
beloofde snelle actie 
op. Toen ik nog op de 
landingsbaan met de 
besturing aan het klo- 
ten was, had ik al een 
hittezoekende raket te 
pakken. Dat gaat dus 
weer even wat te snel. 
Een middenweg was 
beter geweest. 


POM 
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LOFZANG 
Mindscape vervolgt de 
lofzang: ‘Je krijgt 
adembenemende real- 
time 3D-beelden te 
zien, met veel verschil- 
lende wapen- en 
weereffecten. TA zal je 
blijven verbazen. 
Volgens Mindscape 
zouden de graphics er 
dankzij de uitgekiende 
engine zelfs op een la- 
gere Pentium prachtig 
uitzien. Ik vond het 
echter wel meevallen. 
Op een Pentium 133 
zijn de graphics toch 
wat aan de pixelige 
kant. 

Het lijkt nu dat ik TA 
compleet de afgrond in 


SR 


F- 


Je kunt de eerste missie het 

beste in Columbia vliegen. De 

vijand is daar zwakker hewa- 
B pend en dus makkelijker neer 


P te knallen. 


kieper maar dat zou 
niet terecht zijn. TA is 
zonder meer een 
fraaie en goed speel- 
bare helicopter-sim. 
Er is ook plenty actie 
voorhanden. Maar om 
nu te zeggen dat dit de 8 


allerbeste is, vind ik 
dus wat te ver gaan. 
A Volop actie 
A Mooie graphics 
PC CD-ROM 
Prijs: f 99,- Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium, 8 Mb 
RAM, SVGA of 3Dfx, geluids- 
kaart, muis, Double speed CD- 
speler, Windows 95. 
Fabrikant: Mindscape 


Distributeur: TLC Domus 
Tel: 020-4953030 
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«/ De 
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TA is een sterke heli- 
copter-sim die de 
vergelijking met de 
betere uit het genre 
zeker aan kan. Het is 
echter absoluut niet 
met afstand de 
beste sim ooit ge- 
maakt. Mindscape 
moet dus een klein 


verde 


a drie turn-based games, slaat X-COM 
een andere weg in. ° 
M Intesce 


INT 


„In X-C0 


aa S 


w/ Besturing is even 
wennen 


PC CD-ROM 
Prijs: f 119,95 Bfr. ca. 2175 
Systeemeisen: Pentium 120, 

16Mb RAM, 90 Mb schijf 
ruimte, geluidskaart, muis, 

Quad speed CD-speler, 

Windows 95. 
Fabrikant: MicroProse 
Distributeur: Homesoft 

Tel: 023-5530130 
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GEDURFD 
DeX-COM serie is 
naar mijn mening de 
enige waarin het turn- 
based element niet tot 
grote irritatie leigt. 'Ne- 
ver change a winning 
team’ zou je dan ook 


och heeft Microprose 
dere weg inge- 


en Wing 


Gedurfd, dat zeker. 
Maar ook geslaagd? 


ONDER- 
ZOEK 

Ondanks het verlaten 
van de vertrouwde ga- 
meplay, heeft Micro-_ 
Prose gelukkig genoeg 
van die typisch herken- 
bare X-Com elemen- 
ten in XC-| behouden. 
Je begint op een X- 
Com basis in de 
ruimte. Vanuit die basis 
opereer je en krijg je 
verschillende missies 
toegewezen. 

Maar je kunt ook zelf 
acties ondernemen. 
Naast de reguliere 
vlieg-en-schiet-de- 
aliens-uit-het-lucht- 
ruim-opdrachten, is er 
ook nog een heleboel 
onderzoek te doen. Dit 
onderzoek is belangrijk 
want hierdoor krijg je 
betere wapens en be- 
tere schepen die je in 


Commander games. ! 


geneigd zijn te denken. 


rk 


bruiken. 

Daarnaast is ook de 4 
piloot die je kiest van 
belang; de ene piloot 
voelt zich het meest 
thuis in een bomber 
terwijl je in andere ge- 
vallen beter met een 
snelheidsmaniak kunt 
vliegen. 


JO ik 
wen. Het is een simpel 
ABC-tje: meer geld = 
meer onderzoek, meer 
gebouwen en betere 
technologie. Da's 
logisch. 

Daarnaast kun je ook 
kennis vergaren door 
even door de UFOpe- 
dia te neuzen waar al- 
lerhande info te vinden 
is over wapens, sche- 
pen, aliens en dat 
soort stuff. 

Wanneer je een alien 
ship neerhaalt, is het 
verhaaltje niet over. 
Door deze wrakstuk- 
ken mee te nemen en 
te onderzoeken, wordt 


latere missies kunt ge- 


je kennis over de di- 
verse technologieën 
ook steeds uitgebrei- 
der. Wederom logisch. 


DWERG 
En hoe ziet deze flight 


combat eruit? Erg 


goed, kan ik zeggen. 
Hier dringen zich in- 
derdaad vergelijkingen 
op met games als 
X-Wing en Wing Com- 


g L 
cule dwerg te zijn. 
Ook is het meer dan 
‘schiet-maar-raak-voor- 
een-knaak’. Door be- 
paalde strategische 
onderdelen van vijan- 
dige alien schepen en 
basissen neer te knal- 
len (radars, installaties, 
hangars) zul je de 
aliens langdurige 
schade berokkenen. 
Waarna je met een tot 
op de tanden bewa- 
pend schip die funzy 
aliens de nekslag toe- 
dient! 


volvette lasers 
in your face! 


LROWER! 
nn 
Vlieg een paar keer een 
“defend base mode’ om aan 
de besturing te wennen. 


mmm 
mmm 
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Shoot’ em ups zijn volgens de programmeur van Fré 
Court, veel te serieus. Daarom moest er maar eenst 
schietspelletje komen… 


GIECHE- 
LEN 
Jonathan was laai- 
end enthousiast in 
een diepgaand 
vraag en ant- 
woord gesprek 
toen hij het spel h ; 
presenteerde. Hij €. 

praatte over een p | 
revolutie in het _/ í 
shoot'em up 
genre, el de 


maar daar is dan ook 
alles mee gezegd. 

__ Door het drukke ver- 
keer en de bonte om- 
ling zie je niet meer 
Als voorbeeld gaf hij do Bet, je hebt zo 
een paar van de twin- : 
tig eindbazen: de ver- 

schrikkelijke ijskast- 
man, 
Sintermutantenklaas, 
en een grote boosaar- 


Het grootste gedeelte 
van de tijd vlieg je door 
dalen tussen twee 
berghellingen terwijl je 
de schietknop hebt 
vastgelijmd. Met een 
andere knop bedien je 
de speciale wapens, 
waaronder bommen, 
raketten, doelzoe- 
kende pinguïns, stink- 
bommen en schuim- 
taarten. Allemaal erg 
lollig. 


ORIGINEEL 
Het verhaal is al net zo 
vernieuwend en span- 
nend als het spel zelf. 
Er was namelijk vrede 
op aarde, totdat een 
slechte-baron-met- 
Duitse-naam de wereld 
wilde veroveren. Om 
dat te bereiken 


een naam die in de 
deogame-wereld pas 
een stuk of dertigdui- 
zend keer is gebruikt: 
de Doomsday Device. 
Zo'n apparaat dient er 
in de regel voor om 
een gigantisch leger te 
vormen. Dit leger is 
meer dan groot ge- 


verschilem e levels. 
Het eerste level speelt 
zich af tussen die 
berghellingen maar 
daarna krijgen we een 
verrassend lava-level, 
een waterlevel en een 
sneeuwlevel! 
Jonathan Court, is 


noe om de hered te 


EN aardige graphics 


| 
| 
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| Irritant muziekje 


| | Te veel van alles 


dige koekoeksklok. 
Je bestuurt een dub- 
beldekker-vliegtuigje 
uit de eerste wereld- 
oorlog maar er is ook 
een level waarbij je 
een onderzeeër be- 
dient. Over de andere 


bouwde hij een ma- 
chine met 


naast programmeur, 
ook producer 


Ze 


ge fe 
é | Md Niet overzichtelijk 


PLAYSTATION 
Prijs: f 119,95 Bfr. ca. 2175 
Fabrikant: SCI 
Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-5530130 


hoa wagen 
in de vorm van een 
brood, een modeltrein, 
een pinguïn op een 
surfplank, raket-ijsjes, — 
enzovoort. 

Daarna giechelde hij 
dat ze nog net 

een 
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Met Frenzy wordt de 
plank jammerlijk mis 
geslagen. Shoot'em 
ups worden echt 

| niet leuker door er 
een zuurstok-filoso- 
fie op los te laten. In- 
« tegendeel. 

BJORN 


Blijf ander de duwstra 
BE de robot. 1 dwaal van 
zg techno IN di 
weinig | man mn 
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En nu dllenaal tegelijk. mn 


Tja, toen wanen ze 7 Ĳ 
nog met z'n vijfen. 


Girls-hit natuurlijk. Ook 
dit kan je weer opne- 
men en zo vaak terug- 
zien als je maar wilt. 
En hiermee eindigt het 
spel-gedeelte van 
Spice World. Wat rest 
is het zogenaamde 
men dit valt best Spice Network. Een 
egen, dan magje compilatie van een 
goornaar de volgende aantal interviews met 
Spice uitdaging’. Hier de dames, waar elke 
moet je de zojuistge- * fan zijn portie broodno- 
leerde dansjes uitvoe- dige Spice-info krijgt 
ren met allevijf de voorgeschoteld. 
Spice Girls. Elke Spice Dit geeft eigenlijk het 
kan je een ander beste aan wat voor 
dansje geven maar je een game Spice World 
kan ook de moves van _ eigenlijk is: een hebbe- 
eentje kopiëren naar dingetje voor de echte 
de anderen: Alsje zelf _Spice-fan. Voor de 
tevreden bent, magje _ echte gamer zit er niks 
Pr î in: geen mooie grap- 
' hics, geen actie en niet 
genoeg gameplay om 
te boeien. 


| Te weinig game 
voor je geld 


= gens 


mn ED 


A4 old Spice 


rb ES 
ve ni) | Nietszeggende 
interviews 


PLAYSTATION | 
Prijs: f 69,95 Bír.ca.1275 © 
\ Fabrikant: Sony | 
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_door naar het vol- 
gende, en alweer het 
laatste level. 


NETWORK 
Bij dit laatste level blijft 
meplay beperkt 
e 


Big Time Classic is 
misschien een groot 
woord maar Twisted 

Metal verdiende 
destijds zeker een 
plaats in ‘The Hall of 

Great Games. Alle 
kans echter dat deze 
4xd hlow'em up z'n 

ere-plaats moet 


VIGILANTE 
SOUL 
De jaren ‘70 zijn weer 
helemaal terug. De film 
4 Grease werd onlangs 
weer opnieuw uitge- 
bracht en Saturday 
Night Fever werd on- 
langs uitgezonden 
door BBC, BRT, ZDF 
en SBS6. De ziel in de 
we / soul en de drive in de 

f disco zijn weer tot 
leven gekomen. 
In Me erhed 8 eek 


minirokje ven A MOO 
3 en de funky disco 
sounds laten weinig tot 
de verbeelding over. 
Vigilante 8 is een 
bash-and-crash 4x4 
carnage met een 
vleugje John Travolta. 


afstaan aan Vigilante 8! 


COYOTE 
SPECIAL 

Net als de bekende 
PC-knaller Interstate 
‘76 speelt Vigilante 8 
zich dus in de jaren 
zeventig af. 

In een parallelle di- 
mensie heeft de grote 
olie-crisis van die jaren 
de wereld op haar 
knieën gekregen. De 
VS wordt gesteisterd 
door rellen, stakingen 
en extreme vormen 
van geweld. 

Alle politiemachten van 
dit immense and zn 


caat van vage maffia. 
bazen ruikt hun kans 
en huurt dan ook een 
ervaren huurmoorde- 
naar in om de boel 
eens flink oe stelten te 


de verkwikkende naam 
Sid Burns verzamelt 
op zijn beurt een groep 
tuig van het eerste uur 
om zich heen (de Co- 
yotes) en de a 

donris compile 


& 
Tijdom Rrte grijp s 


k denk vann =nas 
gamer zit t@fwachten 


Ik dacht het wel, en jij 
mag deze verantwoor- 
delijke taak op je ne- 
men. Met behulp van 
een groep truckers 

(de Vigilantes) is het 
de bedoeling dat je die 
coyotes zonder enige 
scrupules van de weg 
blaast. Stuur een paar 
guided missiles op die 
klojo's af en wat rest is 
een coyote-special met 
ballen. Héle grote 
ballen. 


MUCHO 
DIFFERENTO 
De basis voor Vigilante 
8 werd natuurlijk ge- 


legd door Twisted 

Metal 1 en 2. Dit waren 

de eerste games die 

het bash and crash 

principe tot uitgangs- 

punt hadden. 

Twisted Metal 1 was op een waardige 

een mega succes en Twisted Metal op- 
deed de gamewereld volger die weer wat 
op zijn grondvesten nieuws weet te bren- 
schudden. Deel 2 bleef gen. En je raadt het al; 
daar echter wat bij bedr 8 heeft op dit 
achter. Ondanks de ied heelwat 


ek: he al ove 
“Jaren ZeV&ntg UtS:ra- 
ling van ME spel De 
personages, de mur 
ziek de auto's: we 


gen. Zou de consu- 
ment geen trek meer 
hebben in verwrongen 
metaal, brandend rub- 
ber en head to head 
gevechten.met Heilige 
ien? 5) 


in de tijd. 

Maar ook de besturing 
en de totale feel van 
het spel is mucho 
differento. De bolides 
sturen eenvoudig en 
luisteren naat ieder 


Ce A B 
r\@) /, nd commando dat jemet 
7 A tE _) je joypad naar de PSX 


somewhere in New-Méx 


traph 


One scary el Rel 


gaan,echt25 jaar terug stuurt. De edie i 


rrd Vigilante 8 ver- 
dient sowieso een 
dikke tien als het aan- 


komt op de gameplay. 


MUCHO DIF- 
FERENTO 2 
Een ander groot ver- 
schil met Twisted Metal 
is de interactiviteit met 


sl | de omgeving. 


Waar TM2 vaak recht 
toe recht aan platforms 
biedt, gaat Vigilante 8 


4 
N 


een paar stappen ver- 
der. Spoorwegen, ravij- 
nen, gaten, kraters en 
(on)klimbare heuvels 
maken het zowel mak- 
kelijker als moeilijker 
voor de speler. 
Daarnaast zijn in 
Vigilante 8 veel meer 
decorstukken weg te 
blazen dan in TM 1 en 


Zey Ë ri 
4 ce # 


Kijk, vliegen doe ee. KS 
VEE, 


2 bijglkaar. Zie je een 
leuk zömerhuisje aan 
je voorbij trekken? Aar- 
zel dan niet en schiet 
dat mooie dingetje me- 
teen aan gort! Vliegtui- 
gemep Bn verlaten 
vliegveld@Afschieten 
die handel! Een tank 
met.nitroglycerine? Op 
eigen risico. 

Schiet alles aan stuk- 
ken want achter elke 
deur, onder elk voor- 
werp kan een verbdg 
gen powerup liggen* 
En die powengstna- 


Aanval op een oude loc. 


ken Vigilante 8 nog 
sappiger. Want waar 
kan je zonder pardon 
een atoomraket door 
het raam van je mede= 
weggebruiker.ram- 
men? En waar kan je 
zonder schroom een 
mijn op de achterbank 
van een irritante buur- 
man deponeren? 

Bij Vigilante 8, en 
maak hier gebruikvan! 


ULTIEME 
zool 

Het doel van 
Luxoflux en As 
tivision oM Ven 
VigilanteS he”. 
ultiemetorn- % 
bat-racing spel 


- 


te maken is bijzonder 
goed geslaagd. 

Je hoeft je bij dit spel 
geen minuut te verve- 
len. leder seconde 
duikt er wel ergens 
een situatie op waar je 
als speler direct op 
moet reageren. De 
chaos is groot maar 
het blijft altijd overzich- 
telijk. Eigenlijk een 
beetje de ultieme puin- 
zooi: een heldere vorm 
van anarchie met veel 
bloed, brandend rub- 


NR en 


jp schiet 


ber en gescheurd staal 
waarbij de vinger nooit 
van de trekker gehaald 
mag worden. 

Het spel is bovendien 


T 


+ 
ke zi 
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en Holadie jee! 


er 


ernstig verslavend. 
Dus de zwakkeren van 
geest en vlees zijn ge- 
waarschuwd. 


TN 


Ee 4 euer | 
tik alles overhoop. … 


ROWESR 
TE 


Schiet alles kapot wat je te- 
genkomt want de powerups 
en wapens liggen overal. 


PLAYSTATION 
Prijs: f 129,95 Bir. ca. 2350 
Fabrikant: Activision/ 
Luxoflux Corp. 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel: 077-3232832 
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Vigilante 8 is een ge- 
weldige staalkraker 


Veel PU-lezers dromen ervan ooit 
zelf een spel te maken en daarmee bergen 
geld en het respect van alle gamers te 
verdienen. In de werkelijkheid gaat het 
leven van games-developers niet bepaald 
over rozen. Vraag dat maar aan de jongens 
van Euphoria uit Helmond, de makers van 

de Knudde-games. 


Naam: MARIO VAN ZEIST 
Geboren: 03-07-67 
Opleiding: Mavo 

Functie: Programmeur 


Favoriete Game: _ Quake 2 


Arthur van Jolen 


Full Throttle 


Laurens van Donk 
11-10-70 

Mavo/Technische opleiding- 
Programmeur 

Duke Nukem 


KNUDDE 
ALS 
LAATSTE 

Ik was eigenlijk nog net 
op tijd met mijn be- 
zoekje aan Euphoria, 
gevestigd in een swin- 
gende woonwijk in Hel- 
mond. 

Mario van Zeist, Hein 
Holt en Laurens van 
Donk hebben namelijk 
een maand geleden 
besloten het hoofdstuk 
games met ‘Knudde, 
World Sports Tourna- 
ment, de verboden ver- 
sie’ af te sluiten. Eup- 
horia gaat voortaan de 
zakelijke markt onveilig 
maken. 

De drie hebben lang 
over dit dramatische 
besluit nagedacht. De 
switch van games naar 
zakelijke software 
bleek echter onvermij- 
delijk. Pijn deed het 
wel 


Mario: “Kijk, als we met 
het maken van games 
genoeg geld konden 
verdienen dan waren 
we nu nog steeds ga- 
mes-developers. Maar 
wil je tegenwoordig 
een top-produkt ma- 
ken, dan ben je alleen 


al een half miljoen gul- _ 


den kwijt aan het ont- 
werpen van een spel- 
concept en een goede 
demo. 

Ik zou ook veel meer 
personeel moeten 
aannemen. Het produ- 
ceren van een game is 
tegenwoordig een 
complex proces. Het 


moet allemaal 3D zijn, 
meer dan dertig levels 
hebben en een multi- 
player-mode bevatten. 
We hebben daar een- 
voudigweg geen geld 
voor. En ik wil ‘s och- 
tends vroeg toch nog 
wel wat beleg op mijn 
boterham kunnen leg- 
gen.” 


OP DE 
COMMODORE 
En het begon allemaal 
zo mooi voor Euphoria. 
Samen met Arthur van 
Jolen (werkt nu ergens 
anders) zaten de drie 
zwaar in de commo- 
dore 64-scene. 
Laurens: “We woonden 
allemaal nog bij onze 
ouders thuis en pro- 
grammeerden op zol- 
der. Je kent dat wel. Je 
komt uit school, gaat 
op je kamer zitten en 
sleutelt tot diep in de 
nacht aan je game.” 
Het programmeren 
ging ze niet bepaald 
slecht af. Spellen als 
Hawkeye, Flimbo's 
Quest, Heli Rescue, 
Super Trucker en Des- 
posible Heroes (8.9 in 
de PU!) genieten we- 
reldwijd een zekere 
cultstatus. 

Arthur: “Het was een 
prachtige tijd. Program- 
meren op de Com- 
modore kon je nog met 
zijn vieren af. Alles 
draaide om de game- 
play. Graphics waren 
toen nog iets minder 
belangrijk. En als je 


berte 


een goed produkt 
maakte, dan had je 
een prima kans dat het 
uitgebracht werd.” 

De vier zijn er finan- 
cieel gezien echter 
weinig wijzer van ge- 
worden. 

Laurens: “Uitgevers 
zijn gehaaide gasten. 
Ze proberen zo veel 
mogelijk te krijgen voor 
zo weinig mogelijk 
geld. We moesten 
vaak letterlijk knokken 
om het beloofde be- 
drag binnen te halen. 
Zo ben ik een keer 
voor iemands deur 
gaan staan posten om 
op die manier uitbe- 
taling af te dwingen” 


LEONTIEN 
RUITERS- 
BONUS 

In 1993 richtten de vier 
Euphoria op. 

Mario: “We wilden alles 
toch wat zakelijker op- 
zetten en gingen ‘ga- 
mes op bestelling’ pro- 
duceren.” 

Het Yogho Yogho spel- 
letje is daar een goed 
voorbeeld van. De lan- 
delijke doorbraak van 
Euphoria kwam echter 
met de twee Knudde 
games. De maffe 
sportavonturen van 
Jaap en Dirk doen het 
goed in Nederland. 


Persoonlijk vind ik de 
verboden versie erg 
melig. Welk ander spel 
kent immers een Klui- 
vert- (tegenstander 
wordt overreden), een 
Marco Bakker- (tegen- 
stander rijdt zonder 
rem) of een Leontien 
Ruiters-bonus (het 
beeld wordt omge- 
keerd). En nu, feitelijk 
op het hoogtepunt, 
stopt Euphoria. 

Mario: “Ik wil spellen 
als Quake 2 maken en 
geen slechte B-pro- 
dukten. En dat is in 
Nederland eigenlijk on- 
mogelijk. De zakelijke 
markt is financieel veel 
aantrekkelijker. We 
richten ons nu op com- 
putertrainingen, wiz- 
zards en office-appli- 
caties.” 

De KLM en de ANWB 
zijn inmiddels vaste 
klant bij Euphoria. Toch 
klinkt er een beetje 
spijt door in de woor- 
den van de Braban- 
ders. 

Hein: “We hebben fan- 
tastische tijden gehad 
als games-developers. 
Er bestaat niets leu- 
kers. Onze hobby werd 
ons werk. Maar al dat 
geploeter wordt finan- 
cieel gezien niet ge- 
noeg gehonoreerd. 

Ik waarschuw daarom 
alle toekomstige Ne- 
derlandse en Belgi- 
sche spellenmakers: 
“Doe het niet voor het 
geld. Dat is er niet. 
Maak spellen omdat je 
het leuk vindt.” 


Niet spectaculair 
verbeterd 


[a 3Dfx nodig 

| PC CD-ROM 

Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 

| Systeemeisen: Pentium 133, — 

16 Mb RAM, Quad speed CD- 

speler, 3Dfx-kaart, Windows 
95. 


Fabrikant: Electronic Arts 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel:00800-94055555 
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1e sucategy 


De liefhebbers van de 
bekende Hardball- 

d serie hebben er lang 

eten wachten, maar nu ligt dan 


eindelijk deel 6 in de winkels. Volgens 
insiders volledig vernieuwd en voorzien van 
de laatste technische snufjes. 


MOOI HOOR 
Hardball 6 zou de eer- 
ste honkbalgame zijn 
met volledige 3D ani- 
matie. Leuk hoor, maar 
ik kon natuurlijk weer 
fluiten naar die ver- 
nieuwde graphics van 
ze met mijn ‘simpele’ 
P200 zonder 3Dfx- 
kaart. 

Met de game onder 
mijn arm wandelde ik 
naar Boris toe, wiens 
computer wel monster- 
lijk is uitgerust, om 
eens wat van die spec- 
taculaire graphics te 
mogen proeven. En 
om heel eerlijk te zijn 
was ik best tevreden 
met de fraaie charac- 
ters en de hoge grafi- 
sche kwaliteit van de 
details. 

Maar om nu te zeggen 
dat deze game het 
wachten waard was, 
vind ik weer een beetje 
te veel van het goede. 


„ 
suatst 


ux 
wad gnA:22t 0 
piver: 80 mon 
mend 


OPA 

Natuurlijk is de game - 
hoe kan het ook an- 
ders — voorzien van 
alle teams, players, 
modes en features die 
je maar kan bedenken. 
En zoals het een 
goede game-titel be- 
taamt is er ook een 
nieuwe feature be- 
dacht: de zogenaamde 
Dynasty-play. Deze 
mode houdt in dat je 
spelers — net als in het 
echt — ouder worden. 
En met het vorderen 
van de leeftijd gaan 
natuurlijk ook de skills 
van de spelers achter- 
uit. Zo kan het dat opa, 
na een dertigjarige 
carrière als pitcher, 
geen rechte bal meer 
kan gooien en dat je 
team misschien beter 
naar een waardige ver- 
vanger kan zoeken. 


Graphics 
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PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bh. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 100, 
16 Mb RAM, SVGA of 3Díx, 
geluidskaart, muis, Quad 
speed CD-speler, Windows 95. 
Fabrikant: Hasbo Interactive 
Distributeur: Electronic Arts 

Tel: 00800-94055555 
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MWCF is een leuke 
variant op het oer- 
oudespel.Naeen | 
tijdje ken je de actie | 
echter wel. En op 

zo'n moment gaat 
mijn voorkeur toch 

uit naar het karton- 
nen bord. 


Dre! Het telefoon- 
nummer van de 
Playboy! 

En vlug wat! 


Het begon allemaal in het 
najaar van 1997. Kees behaal- « 
de het wereldrecord non-stop- 
Tekken-2-spelen en won een 

geheel verzorgde doe-vakantie 
voor twaalf personen van een 

redaktie naar keuze. 
Daarover hoefde hij geen twee 
keer na te denken! 


Niks dervan 
Menthol Kees! 
Je hebt je wereld- hee 
record gebroken Ed 
tijdens kantoorvren! 
Kies maar wat 
je mee wilt op je 
doe-vakantie: de 
PU-redaktie of je 
ontslagbrief! 


©1998 Dashboard Dre & Shamrock International 


Geintje! Ik ben gèk Vepl 
op Pam...eh.. Surfen Ik heb leren surfen 


Hee Kees! Wat is er 
van een Ouwe uil 


eigenlijk zo doe aan 
die doe-vakantie? 


En wat ik met 
Pam ga doen 


We gaan meedoen 
heb ik van een 


aan de Nijl delta 


branding surf games! koele kikker! 
Yeah 
man! 
De hoofdprijs lrie… 
Daar doe ik niet is een avondje 
aan mee, ik ga lekker MB vit met Pamela 
op het strand liggen Anderson! 
ondertussen… Is dat een kameel in je broek, of 
ben je gewoon blij om me te zien? 
ja. 
Hee mammie, we | 
zijn net geland! \ 
Nee... heerlijk weer! re 
ja. % ef 


42° Neeheell Een 


7 ete 4 X Drommedaris! Het is 
lens men nne ent 4 y toch maar één bult! 
Sk 


Ah..toe?? Uit de weg, 
fool! SHIT! 
Morgen 
dan? Zit ik met 
ooh. die twee fools 
Pam! in m'n van! 


Zuip 's wat min- 
der Ruubster, 
straks kots je op 
m'n dashboard! 


Karren met die 


hap BA! Net gesprayd 


met New Car 
Scent, fool! 


GEEF TOE, 
OOK JIJ di. 
WAS OOIT WEL EENS ® 


Pil 
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> 3 and „Playstation“ are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 


www.heartofdarkness.com 


NU KUN JE 
TERUGVECHTEN! 
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INFOGRAMES 
pr) , “Dit vreselijk verslavende, 
sfeervolle, ir sij spel is ZO goed. 
Nog no n spel het wachten 


zo waard geweest!’ 


Á STUDIO 


OVER ANDY’s AVONTUREN LEES JE ALLES IN ZIJN DAGBOEK, 
DAT BĲ JOUW SOFTWAREDEALER OP JE WACHT! 


HAAL DIT-GRATIS BOEKJE SNEL IN HUIS... 
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Je ereste nachtmerrie is nu uitgekomen. 
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Exclusieve distributie _ 
EMTEC Magnetics Benelux B Ge 20 DS 
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Producent: Acer 

Systeem: Acer Aspire T7 333 
Processor: Intel Pentium Il, 333 MHz 
Harddisk: 8,0 Gb (Maxtor) 

RAM: 64 Mb (SDRAM) 

VGA-kaart: 2D/3D kaart: ATI 3D RAGE 
Pro (4 Mb) 

3D-Kaart: Zie boven 
Geluidskaart: A-Open AWE35 
CD-ROM/DVD: 32 speed 
Monitor: Acer Aspire 54s, 15 
inch 

Muis: PS2 muis 

Joystick: Geen 

Speakers: Geïntegreerd in de 
monitor 

Modem: Acer 56K6 

Extra's: 17 speelbare demo’s 
van games 

Software geïnstalleerd/ meege- 
leverd: Windows ‘95, Lotus 
Smartsuite en 8 titels naar 
keuze 

Prijs: f 5499,- (inclusief btw) 


Producent: Packard Bell 

Systeem: Packard Bell Platium 2661/R 
Processor: Intel Pentium Il, 400 MHz 
Harddisk: 8,4 Gb (Maxtor) 
RAM: 64 Mb (SDRAM) 
VGA-kaart: 2D/3D kaart: ATI 3D 
RAGE Pro (4 Mb) 

3D-Kaart: Zie boven 
Geluidskaart: 3D Ensoniq PCI 
CD-ROM/DVD: DVD, Hitachi 
GD-2000, 2x 

Monitor: Packard Bell 5480e, 15 
inch 

Muis: PS2 muis, Packard Bell 
Joystick: Geen 

Speakers: Geïntegreerd in de 
monitor 

Modem: Tylersen, 56K6 

Extra's: Microfoon 

Software geïnstalleerd/meegeleverd: 
o.a. Windows ‘95, Word 97, Corel Print en 
Photo House + veel games: Redline 
Racer, Fifa 97, Swiv, Incoming, CD Extra, 
3D Ultra Pinball, Command & Conquer 
Red Alert, MDK. 

Prijs: f 7999,- (inclusief btw) 


MEGEN 


CEE CI 


toepassingen. En mocht je 
dig vinden, dan kan diezelf 
makkelijk worden uitgescha 
behulp van het speciaal ont 
senbord, kunnen snel en ee 
gramma's worden aangespr’ 
kan deze machine dus met 
lekker ding’ doorgaan. 
Forsaken, het spel dat ik op 
heb getest, speelde uitsteke 
vond geen haperingen. De 2 
doet dus gewoon goed zijn 
BOMEN 


k. 

reerd 
natuurlijk altijd behelpen en 
goed tot zijn recht in vergelij 


Het geluid blijft met geïnteg 
box-sets. 


Omdat ik zelf mijn games t 
ama 17 inch monitor, was 
beeldscherm wel even een 
zeker als je bedenkt dat 17 i 
jaar toch wel de nieuwe stan 
te gaan worden. 

De 333 MHz is krachtig en | 
mende tijd nog wel even m 
vreemd dat we het bij deze * 
PC’ (dat was de opdracht vo 
ciers) zonder joystick moest 

onitor is 


en De Sin 
Ee a ste hoog 


vendien uit de eigen stal en 
aan op het systeem. 


de aandacht trekt. Hij is met zijn minitower 
en vijftien inch monitor met geïntegreerde 
boxen compact en heeft een mooi vormge- 
geven design. Met zijn soepele lijn en in ge- 
likt gitzwart steekt hij fraai af tegen het me- 
rendeel van grijze PC's. 

Acer kent ook een eigen interface die ver- 
zorgd overkomt en erg gebruiksvriendelijk 
is. Met de muis kan eenvoudig via verschil- 
lende menu's en mappen toegang verkre- 
gen worden tot aparte, naar onderwerp ge- 
rangschikte, programma's en 


kan gerust een A-merk genoemd worden. 


DvD 

Opvallend is dat de Packar 
een DVD-speler levert. De 
nog uitwijzen hoe de games 
deze machine kan ze allemaal met gemak zal inspelen, maar de geruc 
aan. Wat wil je dan ook, de 400 MHz is de 
snelste verkrijgbare machine van dit mo- 
ment. Maak je dus maar niet druk over ver- 
velende, hoge systeemeisen van een spel, 
deze Packard Bell kan ze allemaal hebben. 
Het ontwerp ziet er mooi uit en het multi- 
media toetsenbord mag er helemaal we- 


zal gaan worden. 
De DVD-speler is sowieso 
normale CD-ROM speler 

name voor veel scherpere b 
van echte filmpjes. Games d 
maken van echte acteurs en 


verschijnen. Zelfs scherp 
een gewone film op een t 
Zo zijn de spellen Wing Co 
V al omgezet voor DVD en 


noemen. 
Ook bij de Packard Bell zi 
greerde boxen die wel rui 
ten opzichte van losse box 
gemiddeld geluid weergev 
dezelfde vraag als bij de A 
toch die joystick? 


United Kingdom Ltd 
Aptiva L46 

tel Pentium Il, 266 MHz 
Gb Quantum Bigfoot 
SDRAM) 

/3D kaart: ATI 3D RAGE 


oven 
: Crystal 4610 

: 24 speed 
MM75, 17 inch 
M scrollpoint 


tegreerd in de monitor: 
ce Dolby 3D 

56K6 

foon 

stalleerd/ meegeleverd: 
tus SmartSuite 97, IBM 
clyp 98, Sterke Cijferhel- 
m, MechWarrior Il, Ring 
nti-virus, PC doctor dia- 
iva Audio Station, IBM Up- 
date Connector, Recovery CD 


5 5 inclusief btw) 


ative 3D Blaster Voodoo2 


oundblaster AWE 64 

: 32 speed (Teac) 

ips Brillance 107s, 17 inch 
crosoft 

rosoft Sidewinder 3D Pro 
st Soundforce 12 + 


ula T 2 Racestuur 
stalleerd/meegeleverd: 
Davilex Computercursus, 


g, G-Police, F1 Racing Simula- 
cer 2, Ultimate Race 
199 - (inclusief btw) 


IB en A-merk, m 
deze Aptiva is groot, zwart en log en de 
traagste van het stel. Nu is traag natuurlijk 
relatief, want de meeste games trekt deze 
machine uiteraard met gemak maar toch, 
met het oog op de toekomst, is de levens- 
duur voor het spelen van games te betwij- 
felen. 

Een 266 MHz is nu nog hartstikke leuk 
maar over een jaar achterhaald. Ik weet 
het, het is absurd, maar de games- en 
computerbusiness staat nu eenmaal niet 
stil. Hoe vervelend onze portemonnees dat 
ook zullen vinden. 

IBM heeft net als de Acer een eigen inter- 
face, die uiterlijk zeer irritant is. Voortdurend 
bewegende iconen in je scherm leiden on- 
nodig af en storen mateloos. Ik zou zeg- 
gen: eraf flikkeren en Windows 95 opnieuw 
installeren. De bediening is voor de rest 
zeer gebruiksvriendelijk, zodat zelfs de 


Model dat Vobis heeft afgeleverd, is echt 
om te huilen. Nu weet ik wel dat het erom 
gaat wat zo'n PC allemaal kan, maar je wilt 
toch wel iets moois op je bureau hebben 
staan, toch? 

Een zeer hoekige kast met een vies gif- 
groen logo verhult dat het hier om een zeer 
snelle machine gaat. Toch al vond ik het 
omschakelen naar de diverse programma’s 
nog wat traag gaan, maar de snelheidstest 
zal daar later wellicht meer over kunnen 
vertellen (zie de conclusie op pagina 66). 


grootste nitwit er nog mee over weg kan. 
Ook de hoeveelheid meegeleverde pro- 
gramma's is natuurlijk een leuk extraatje. 


PRACHTIGE MONITOR 
De monitor, van eigen makelij, is 
van een lekker formaat en ziet er 
schitterend uit. Je hebt meer het 
idee dat je naar een mooie televi- 
sie zit te kijken dan naar een mo- 
nitor. Aan de zijkanten vinden we 
ook hier twee mooi afgewerkte, 
geïntegreerde boxen. De boxen 
zijn van Bose dus precies in het 
midden zitten is niet nodig want 
deze jongens geven een mooi en 
hoogwaardig surround effect. 
Forsaken komt niet alleen hoor- 
baar beter naar voren maar door 
het 17 inch scherm is het spelen 


van games zichtbaar een stap vooruit. Dat 
is ook te danken aan het feit dat, naast een 
gewone VGA kaart, ook nog een aparte 3D 
kaart gebruikt wordt. 

Forsaken speelt verder soepel en zonder 
problemen, maar ook hier een missing link: 
geen joystick bijgeleverd. 


To 

ijd n name opvalt, is 
het geweldige geluid. De speakers van 
Trust zijn een lust voor het oor. 
Tijdens Forsaken spatte de jungle- en tech- 
nobeats me van alle kanten om de oren en 
dreunde de pompende bas door tot in mijn 
stuipen. Hiermee kun je vele burenruzies 
veroorzaken. 
Tijdens een paar rondjes F1 RS kreeg ik 
echt het gevoel midden op het circuit en ín 
een Formula 1 wagen te zitten. Dit spel 
speelt overigens nog heftiger met het bijge- 
leverde racestuur met gas- en rempedaal. 
Deze is simpel te installeren en verhoogt 
het realiteitsgehalte tijdens het spelen. 
Ook de keuze van de monitor is goed. De 
3D kaart samen met de ATI VGA kaart 
doen hun werk prima en zorgen dat de 
nieuwste 3D games goed op de monitor te- 
voorschijn komen. Die monitor is een 17 
inch Philips en is fraai uitgelijnd en geeft 
een prima beeld. 
Zoals het eigenlijk hoort wanneer we het 
over een Game PC hebben, levert Vobis 
wel een joystick mee en dat is de Microsoft 
Sidewinder 3D Pro. Deze ligt lekker inde 
hand en heeft veel knoppen. Zo kun je via 
de joystick-handle om je as draaien en 
manoeuvreren maar kun je dat ook doen 
met een aparte knop die boven op de 
handle zit. 
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operatingsystem Windows 95 


en gesla- naadloos onderdeel van de gebruikers-in- 
piadace 


er NOg bij? Wat ze bedoelen te zeg- 
NK: ie onderdeel van het bureau- 
Onder W blad (bijvoo 
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Keen Word- ‚ zonder van 
ar toepassi hoeven 
an dig allemaal, maar voor 
van \ einig nut. 


DE GAMEPLAV 
Een groot aantal van de nieuwe onderde- 


Dat komt goed uit, want sinds vrijwel alle 
nieuwe games een multiplayer-mode heb- 
ben, speelt het internet een steeds belang- 
rijkere rol in het leven van de gamer. 
De nieuwe mogelijkheden doen mij echter 
niet bepaald van mijn stoel lazeren. WIN98 
maakt het vinden van de juiste informatie 
wat makkelijker, maakt het bouwen van 
websites iets eenvoudiger en zorgt er met 
een nieuwe Internet-wizard voor dat het 
contact met internet wat sneller tot stand 
komt. De meeste veranderingen zijn echter 
re voor de zakenwereld en voor ga- 
N s totaal niet interessant. 

sturing van WIN98, is 
ede gameplay een beet je relaxt? WIN98 
eerde In- 

_ ternet vr als zijn 
voorganger. 
Herkende je bij de overgang van Windows 

3,1 naar Windows 95, je eigen computer 
niet meer terug, WIN98 is een feest der 
ee zal aantal nieuwe pictogram- 


al weer gen paar weken en heb nog 
„Dat was 


nen. Nes oke Skip 


Bill Cakes. n 
ade entieel gevaarlijke fouten 


len van WIN98 heeft met internet te maken. 


Of je het leuk vindt of niet, als A zaad ben je afhankelijk van multimiljardair Bill Gates en zijn 
onder Windows 95 wordt er niet geûuaked, geDuked of 
geBattlezoned. Sinds deze maand ligt de opvolger van Windows 95, 


indows 98, in de winkels. 


op, waarvan bekend is dat Windows syste- 
men er van blijven hangen en markeert ze, 
zodat ze bij het opstarten genegeerd wor- 
den. 

Het ‘Schijf Schoonmaken’ programma 
speurt ongewenste bestanden op en wist 
deze van de harde schijf. Als gebruiker kun 
je natuurlijk zelf aangeven welke bestanden 
je kwijt wilt en welke niet. En als de boel 
dan zwaar crasht, dan start WIN98 zelf 
sneller op dan voorheen. Het Scan Disk 
programma (wie kent het niet) gaat voor- 
taan automatisch aan de slag. 


VOORDELEN VOOR 
GAMERS? 

Goed, we weten nu dat Windows 98 een 
(daar gaan we weer) geïntegreerde Inter- 
net-shell bevat, veel nieuwe internet moge- 
lijkheden kent en een stuk gebruikersvrien- 
delijker en stabieler is. De gamers zullen 
hier echter niet echt van uit hun dak gaan. 
Kent Windows 98 dan helemaal geen voor- 
delen voor deze doelgroep? Ja, een paar. 
Ten eerste installeert Windows 98 stan- 
daard de drivers van alle bekende 3Dfx- 
kaarten op de harde schijf. Maar volgens 
een discussiegroep op het internet zijn 
deze drivers niet echt betrouwbaar. Aange- 
zien ik niet in het bezit ben van verschil- 
lende 3Dfx-kaarten, heb ik dit niet kunnen 
testen. 

Je kunt voortaan wel DVD spellen met Win- 
dows 98 spelen. En Active-Movie maakt 
het afspelen van populaire geluidsdragers 
zoals de MPEG-audio, WAV-audio, MPEG- 
video, AVI-video en Apple Quicktime moge- 
lijk. 

Volgens de handleiding wordt Windows 98 
standaard met DirectX 5.0 geleverd. Daar- 
mee lopen ze dan toch een beetje achter, 
want 5.2 is al volop in de roulatie en 6.0 
komt er snel aan. 

Ook aan de mogelijkheid om meerdere 
monitoren op je PC aan te sluiten, hebben 
de gamers weinig. Of het moet zo zijn dat 
ze zelf games willen gaan maken. In dat 
geval kun je de werkomgeving op verschil- 
lende schermen afbeelden. Een split- 
screen-game op twee schermen is dus nog 
toekomstmuziek. 


CONCLUSIE 
Al met al biedt Windows 98 weinig nieuws 
voor de gamers. Veel van de mogelijkhe- 
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Beter werken Meer belg 


De Nederlandstalige upgrade van Windows 98 gaat } 225,- kosten. 
Je moet dan wel Windows 95 in je bezit hebben. 
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‘Deze computer WIN9B. 


OG Deze computer 


Index of \\Drivers\Display: 


… Cirrus Logic 5465 ACP - \cirrus\Sh6Sagp 

= Cirrus Logic SA6S PCI = \cirrus\SabSpei 

« Cyrix XpressGRAPHICSCHN) « \cyrix 

… Diamond In-Control teels - \diamond\aiskt 

- IGS CyberPrazesen PCI = \Igs\CP2000s OE 

- Matrox NGA Millenaiun Poverdesk - \natrox <ó) >] 
… Matrox Mystique Powerdesk - \matrox 

* Matrox Mystique AGP Powerdesk = \natrox Punters Exteme toegang 
… Watrex Millennium II Powerdesk - \natrox p oo 

… Matrox Millennium IL AGP PowerDesk = \natrox 

… MEC PowerUR = \nec 

e icer 128XD — \neo 


‘3Dx-drivers aanwezig op Windows 98. 


… Trident 9382 «= \trident\9382 
… Trident 9385 « \trident\9385 
« Trident Image 975 Linear Accelerated for PCI - \tri 


Deze computer WIN95. 


1 dem(s) geselecteerd Beschikbaar: 158 MB, capaciteit: 610 MB 
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Producent: BCE 

Systeem: PII 300 Game PC 
Processor: Intel Pentium Il, 300 
MHz 

Harddisk: 3,2 Quantum Fireball 
RAM: 64 Mb (SDRAM) 
VGA-kaart: Diamond Stealth 3D 
4400 (4Mb) 

3D-Kaart: Diamond Monster Il 
3D XL 

Geluidskaart: Soundblaster 
AWE 64 SE 

CD-ROM/DVD: 32 speed 
(Pioneer) 

Monitor: Philips 107s, 17 inch 

Muis: Microsoft Wheel Mouse 

Joystick: Logitech Wingman Extreme 
Digital 

Speakers: Labtec LCS 2612 

Modem: Geen 

Extra's: - 

Software geïnstalleerd/meegeleverd: 
Windows 95, demo Wing Commander. 
Prijs: f 4999,- (inclusief btw) 


Producent: MyCom 
Systeem: MyCom unlimited 
Game Station 

Processor: Intel Pentium Il, 333 
MHz 

Harddisk: 4,5 Quantum Viking Il 
RAM: 128 Mb (SDRAM) 
VGA-kaart: Diamond Viper V330 
(4Mb) 

3D-Kaart: 2 x een Diamond 
Monster Il (12 Mb) 

Geluidskaart: Soundblaster AWE 
64 + Diamond Monster 3D sound 
CD-ROM/DVD: 36 speed A-Open 
Monitor: AcerView 99, 19 inch 

Muis: PS2 

Joystick: Microsoft Sidewinder Force 
Feedback Pro 1.0 

Speakers: Labtec LCS 3210 + Sub- 
woover 

Modem: E-Tech Bullet 56K6 

Extra's: Netwerkkaart 

Software geïnstalleerd/ meegeleverd: 
Windows 95 

Prijs: f 9150,- (inclusief btw) 


va e 
kast en met dezelfde monitor als de High- 
screen en die geeft een goed beeld. Ook 
de combinatie van een Diamond VGA en 
een Diamond 3D Il lijkt niet verkeerd. 
Toch speelde Forsaken niet optimaal. De 
installatie van het spel verliep zonder pro- 
blemen en ook de intro draaide zonder 
enige calamiteiten maar toen ik wilde be- 
ginnen met het spel, gebeurde er iets 
vreemds. Het beeld zag er prima uit maar 
het spel zelf oogde langzaam. Zelfs af en 
toe zeer langzaam. Als of ‘t net even te veel 
voor hem was. 
Als je een VGA kaart en een 3D Il kaart 
van hetzelfde merk in een 300 MHz ma- 
chine hebt zitten, mogen dergelijke zaken 
natuurlijk niet voorkomen. 


odzilla onder de te tes- 
s. Oké, hij heeft dan geen 400 Mhz 
processor, maar de 128 Mb intern, de 36 
speed CD-ROM speler en twee Diamond 
Monster Il (12 Mb) kaarten in samenwer- 
king met een gewone VGA kaart, maken 
heel veel goed. Dit is gamen op zeer hoog 
niveau, dames en heren. 
Bovendien kan er ook nog eens gegamed 
worden op een Acer 19 inch monitor, die al 
snel mijn hart stal. Deze monitor heeft on- 
danks zijn enorme afmetingen een mooie 
lijn en is echt top of the bill. Eenmaal Forsa- 
ken hierop gespeeld en je wilt nooit meer 
anders. Word je al misselijk van dit spel op 


Í 
Î 
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De demo van Wing Comma 
daarentegen speelde wel s 
fraaie ingame graphics van 
neten en psychedelisch geti 
sels werden hier zonder hap 
beeldscherm getoond. Toch 


ja, Forsaken is dan ook een 
terste vraagt van de comp 
De Labtec boxen zorgen v 
luid. De bijgeleverde en fraai 


Logitech Wingman Extreme 
a 


te 
te 
je 


monitor, f & 
kotsbak helemaal maar klaar. 


dus dubbel en dwars ge 


nieten. 
DE BESTE JO r 
Ook het vermelden waard is dat 
als enige een netwerkkaart als extraatje 
erin heeft zitten. Dus ook ans v, 


player games kunnen lekker aan de slag. 


Het geluid met de twee L box 
…. d 


subwoofer is gewoon go 
en 


prima joystick om mee te g 


De Microsoft Sidewinder 
Pro 1.0 joystick is bovendi 
top onder de joysticks. Do 
back trilt deze joystick bij r 
geeft hij terugslag bij sho 
schietwapen voelt ander: 
lijke apparaat. Vooral 
nailgun uit Quake gev 
een nieuwe dimensie. 
Maar de absolute top- 
lichtzwaard uit Dark 
Knight. ledere zichze 
gamer zou minimaal e 
haar leven op zo'n joy: 
moeten hebben. 


OKC, 


De 


cent: Dyme 
Systeem: e Game Monster 


onsterSound Retail 3D 
: 32 speed (Toshiba) 
a MF 8617T, 17 inch 
gitech Pilot Mouse |l 


1. 
btec LCS2612 (3D sur- 


:G 


Extra's: 


talleerd/meegeleverd: 


Pri 9000,- (inclusief btw) 


Î 


Producent: Planhold 
lanhold 


En 
® 
0 


Process Intel Pentium Il, 400 MHz 


Gb Western Digital 
RAM (SDRAM) 


:32 speed 

ips 107s, 17 inch 
ech Mouseman 4 
l 


are geïnstalleerd/ meege- 


leverd: ows 95 + Interstate 
af ‚… (inclusief btw) 


OK; 


iamond Fire GL 1000 Pro (8 
aal een Diamond Monster 


reative Labs AWE 64 SE 


soft Sidewinder Force 


oofer) + Labtec LCS1022 


igershark, Outlaws, Sim- 


Intel 1740 Express 3D (8 Mb) 
iamond Monster Il 3D (8 Mb) 
rt: Creative Soundblaster 


icrosoft Sidewinder Force 


E 


zilla te zijn. Dyme is namelijk, net als My- 
Com, ook niet vies van wat krachtpatserij. 
De snelste processor die er momenteel te 
krijgen is, de Pentium Il 400 Mhz en de 128 
Mb intern zorgen voor een razendsnel rate- 
lende machine. 

De twee Diamond Monster Il 3D (12 Mb) 
en een Diamond VGA kaart zorgen voor 
een nog beter grafisch resultaat dan de vi- 
deokaarten van MyCom, doordat deze 
kaarten op elkaar zijn afgesteld. 


HEMELS 

Ook de snelle en kwalitatief goede harde 
schijf valt op en dat kan weer in het voor- 
deel werken met spellen die veel harde 
schijfruimte nodig hebben. 

Bovendien kwam ik oog in oog te staan 
met dezelfde liyama monitor die ik thuis 
heb staan. Volgens eerdere uitgevoerde 
tests van 17 inch monitoren, kwam deze 
als een van de beste uit de bus. Het beeld 
is dan ook fraai en scherp maar het zijn 
met name de twee 3D kaarten die de game 
graphics samen met de goede VGA kaart 
naar een hemels niveau tillen. 

Voorts zorgen de vier boxen plus de sub- 
woofer voor een optimaal geluid. Voor ga- 
mers is dit echt kwijlen. 


innenkwam op de redactie maar zeker 
niet de minste. Opvallend is natuurlijk de 
snelle processor, een Pentium Il 400 MHz. 
Je kan er dus gerust van uitgaan dat er 
geen spel is, die niet op deze machine kan 
draaien. 

De kleine boxen die je via een speciale arm 
aan de monitor kan hangen, zijn leuk en 
besparen ruimte. Zeker in combinatie met 
de subwoofer, die je gewoon op de grond 
onder je bureau zet, zorgt dit voor een 
goed geluid waarbij de lasers en pulser 
cannons van de bikes uit Forsaken lekker 
langs komen knetteren. Het spel draait ook 
hier verder zonder problemen. 


DLC 


VISUEELFEEST 
Nogmaals zien we hier de 
goede en scherp beeld ge- 
vende Philips monitor opdui- 
ken. De VGA kaart en de 
aparte 3D kaart zorgen ook nu 
voor een visueel feest. 

De Microsoft Sidewinder Force 
Feedback Pro 1.0 joystick is 
zoals gezegd een genot en de 
Logitech Mouseman 4 
button/scroll kan als het neusje 
van de zalm onder de compu- 
termuizen beschouwd worden. 
Die laatste is helemaal naar de 
bouw van je hand gemaakt en 
is heerlijk in gebruik. Vooral met 3D 
shoot'em ups waarbij je moet schieten, 
springen en hendels om moet zetten, kun 
je nu alles enkel en alleen met de muis 
doen. En dat is erg handig. 


SPANNING 
_ Boris heeft een pentium 166 MMX en bij 
__Dre op kantoor staat een pentium pro 200 
te ronken. De machines stonden netjes 
_naast elkaar te trillen van spanning om 
peen” middel van een simpel Vredig met 


e van Be 


akketje Etsinde , 
bij de juiste computer. 
ddie hub naast Dre's com- 

t ‘erbij prikken van Boris 

‚bleem. Via een UTP-kabel- 

rt telefoonsnoer voor compu- 
we de netwerkkaart met de 


p rkkaart ook nog eens 
talleerd en waren de beno- 
oegevoegd aan windows 95. 


ap! 
oeerheid hadden we 
le beste netwerk games 
Starcraft, Command en 
en Grand Theft Auto 
‚ons ons vast wel een paar etmalen 
gen. Voor de inwendige 
at bier, vier pakken 


erland te verde- 


Gil 


een middag stu 


Boris geeft zich over: 35-3, 


digen in een Quake 2 toernooi. (Sorry va- 
derland, trouwens!) Maar het was wel mooi 
om het spel te spelen op een rits vette bak- 
ken, voorzien van de allerlaatste 3Dfx kaar- 
ten. 

Bij ons is het minder luxe gesteld, aange- 
zien alleen Boris’ PC is voorzien van zo'n 


grafisch monster. Dat werd tossen. Som- 
mige gasten, waaronder Dre die de toss 
verloor, vinden dat Quake niet te spelen 
is zonder zo’n kaart. Boris wil niet zo ver 
gaan, maar is het ermee eens dat de 
graphics er echt een heel stuk minder uit- 
zien op een oude SVGA-kaart. 

Gelukkig weet Dre wel weer waar alle 
wapens en armors liggen en beheerst hij 
ook de rocketjumps feilloos. Het was te- 
kenend dat het level na een half uurtje 
spelen bezaaid lag met Boris’ witte man- 
netjes. De stand: 35-3. 

Het verschil in klasse ging al snel vervelen 
en na het derde potje werd toch wel duide- 


- ik gel ie een spel als Quake minimaal met 


om het een beetje 
Te houden, nn een 
volgende netwerkdag. 


COMMAND o CONQUER 
De tweede titel die de revue passeerde 
was C&C Red Alert. Deze strategy-game 
mag zich met recht moeder der netwerkga- 


mes noemen. vel: we Quake niet mee- 


rn werden gesloop door Boris. Die had inmid- 
… dels al meerder helicopters in de lucht en 


Zijn favoriete scènes uit Apoca- 


Ë 
wer 
Op een heuglijke dag besloten we om onze digitale handen ineen te slaan en 


onze computers wgn en lichamelijk met elkaar te verbinden, met als doel 
te slaan met het spelen van netwerkgames. 


STARCRAFT 
Blizzard's nieuwe paradepaardje, de 
ruimte-versie van Warcraft 2 maakt C&C 
Red Alert volledig overbodig en zet een 
nieuwe standaard in strategy-gameland. 
Het spel was zo verschrikkelijk spannend 
en de oorlogen namen zulke enorme vor- 
men aan, dat we binnen no-time waren ver- 
geten dat we een stukje voor de PU aan 
het schrijven waren. 

Nadat onze battles steeds eindigden in het 
opraken van de aanwezige mineralen en 
we onze oorlogsmachines niet meer draai- 
end konden houden, ontdekten we dat we 
de meeste fun hadden als we de h inden 
ineensloegen en samen de com; _.erte- 
genstanders te lijf gingen. De kunstmatige 
intelligentie van de tegenstanders is name- 
lijk van zo’n hoog niveau, dat we de groot- 
ste moeite hadden om niet onmiddellijk vol- 
ledig vermorzeld te worden. 


Pas nadat we voor de zoveelste keer de 
vierkante lap grond alien-vrij hadden ge- 
maakt en Ed woedend opbelde waar het 
artikel nou bleef, herinnerden we onze 
oorspronkelijke missie. Snel doorgamen 
dus. 


GRAND THEFT AUTO 
Doorgamen bleek vrij moeilijk, aangezien 
we van de ene verslaving in de andere vie- 
len. Grand Theft Auto mag dan wel van een 
compleet ander genre zijn, het is minstens 
even leuk. 

Het was wel even schrikken om te zien dat 
dit spel tijdens netwerkplay zogenaamde 
‘lags' vertoonde. Kleine vertragingen en on- 
derbrekingen, die af en toe behoorlijk op 
onze zenuwen werkten. 

De actie was desalniettemin van zo'n hoog 
niveau dat we deze lags op de koop toe 
namen en urenlang achter elkaar aanzaten 
in taxi's, politiewagens en schoolbusjes. 
Nadat Dre de ideale verstopplaats had ge- 
vonden onder een bosje en hij Boris voor 
de zoveelste keer verraste met zijn ba- 


Dre ingespannen bezig met GTA 


Baseball Bat 


Gaby 
100 


3 
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men |) netwerksupport van Worms 2 ig zo beroerd 


dat we het gewoon niet aan de praat kregen. 


S_ zijn om er uit te komen. 
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FINAL REALITY 

De eerste is de Final Reality. Dit pro- 

gramma test een uur lang het grafische 

kunnen van de PC, waarbij allerlei objecten 

getekend, ingekleurd en gerenderd wor- 

den. 

Bovendien laat het programma verschil- 

lende voorwerpen in zelf gecreëerde 3D 

omgevingen voortbewegen. Hierbij wordt 
et op het uiterlijk op het beeldscherm 

(scherpte, kleur etc.) en de 3D kwaliteiten. 


FINAL 
REALITY 


1= Visual appearance 
2= 3D Reality Marks 
3= Overall 

De 2 3 
Acer 100 3,35 3,10 
Packard Bell 96,3 3,81 3,76 
IBM nvt. nvt nvt 
Highscreen 100 3,79 4,09 
BCE 100 3,57 3,38 
MyCom 100 9,59. 3,55 
Planhold 100 4,05 4,25 
Dyme 100 4,07 3,91 
BENCHMARKEN 


De ander test heet benchmarken. De uit- 
leg hiervan voert te ver maar het komt er 
simpel gezegd op neer dat we de compu- 
ter een tijd lang zoveel mogelijk applicaties 
selaten draaien, waar van alles wordt bere- 
0 kend. Hiermee kunnen we zien wat de 
«computer allemaal aan kan en hoe snel 
_ hetsysteem daadwerkelijk is met de des- 
configuratie. Dit wordt uitge- 
drukt in een zogenaamde bapco-factor. 
Voor alle resultaten geldt: hoe hoger het 
cijfer, hoe beter de prestaties. 


OA, 


CONCLUSIE 


Voordat we tot een afronding en een aanbeveling komen, willen we jullie toch ook 
een aantal testresultaten tonen. De specificaties van de PC's zeggen namelijk niet 
altijd alles. Soms is de combinatie van een geluidskaart en een boxen-set gewoon 
beter dan een ander en niet iedere 3D kaart werkt lekker met iedere VGA kaart. 
Ook de processor in combinatie met het geheugen en de harde schijf komt soms bij 
het ene systeem beter uit de verf dan bij het andere. We hebben daarom VNU Labs 
twee belangrijke test laten uitvoeren. 


CONCLUSIE 

De IBM komt in beide tests niet zo best uit 
de bus. Bij de Final Reality crashte het sys- 
teem keer op keer en bij het benchmarken 
heeft het de laagste score. Nu hadden we 
hier ook te maken met de langzaamste 
processor. 

Voorts valt op dat de Packard Bell en de 
Highscreen in beide tests goed scoren en 
boven het gemiddelde uitkomen. Beide 
systemen liggen dan ook in dezelfde prijs- 
klasse. 

De Planhold en de Dyme scoren in beide 
tests erg goed. Dyme is als computer het 
snelst en staat grafisch op een respecta- 
bele derde plaats. Planhold is grafisch het 
beste geconfigureerd en neemt qua snel- 
heid genoegen met een vierde plaats. 


Ik wil hierbij benadrukken dat er een ver- 
schil is tussen de Planhold en de Dyme 
van bijna tweeduizend gulden, in het voor- 
deel van de Planhold. Nu is het intern ge- 
heugen van de Dyme het dubbele en zitten 
daar twee 3D kaarten met 12 Mb bij, maar 
toch, het is wel erg veel geld. 

Opvallend is dat het systeem van MyCom 
in beide tests op de vijfde plaats eindigt. De 
beide 3D Il kaarten werken dus niet opti- 
maal met de Viper VGA kaart. 


DE DROOM PC? 

Laat echter duidelijk zijn dat geen van de 
geteste systemen als slecht of zelfs middel- 
matig te bestempelen is. Op alle systemen 
is goed te spelen, alleen bieden sommige 
systemen gewoon meer. Vaak hangt daar 
dan ook een hoger prijskaartje aan. Alleen 
is de Dyme wel erg prijzig. 

Wat is dan de echte droom PC voor ga- 
mers? Wel, die bestaat eigenlijk niet, want 
over iets meer dan een jaar hebben ze wel 
weer wat nieuws verzonnen en zullen de 
prestaties van deze PC's door nieuwe sys- 
temen/configuraties verbeterd worden. 


AANRADERS 

De PC's die ik je aanraad, prestaties en 
prijs in ogenschouw genomen, zijn de Pac- 
kard Bell, de 
Highscreen en de 
Planhold. Wil je 
gewoon een 
goede game PC 
dan zit je met de 
Packard Bell erg 
goed. Je hebt dan 
een complete 
Pentium Il, 400 
Mhz processor 
met alles erop en 
eraan van een 
goed merk. Bo- 
vendien heeft de 
Packard Bell een 
fraai uiterlijk. 
Voor iets minder 
geld maar met 
dezelfde proces- 
sor, kun je ook bij 
de Planhold en 
Highscreen prima 
terecht. Voor minder pecunia krijg je er wel 
mooi een 17 inch monitor en een prima 
box-set bij. 

Het blijft in alledrie de gevallen natuurlijk 
nog een flink bedrag maar dan heb je ook 
wel iets in huis waar je menige vriend of 
vriendin de ogen mee uit kan steken. 

Doe er je voordeel mee. 

JAN 

Met dank aan Roberto Lynch van 
VNU-Labs. 


Having the Fastest 
3D Accelerator 
isn't Everything... 


CREATIVE 


it's the ONLY Tning: 


Overtreed de snelheidslimiet! Wij dagen je uit! 3D Blaster“ Voodoo? levert met drie parallel werkende processoren een 
overweldigende snelheid en laat anderen ver achter zich. Qua prestaties, beeldkwaliteit en 3D gameplay is het de beste 
kaart op deze planeet. Wil je het nog sneller? Voeg dan een tweede Voodoo?’ kaart toe aan je systeem en verdubbel de 
prestaties! 3D Blaster Voodoo’ is de enige 3D games accelerator die met trots de officiële naam «Voodoo?» van 3Dfx"" 
Interactive mag dragen. 


Spoed je naar een computerwinkel in jouw buurt of bel 0113 230081 
voor verdere informatie over de boeiende, meegeleverde games. 


Hoofdkenmerken 


© Tot 12MB ultrasnel geheugen voor maximale prestaties 
® 180.000.000 texels per seconde 


@ Tot 3 maal hogere rendersnelheid dan bij de eerste generatie 3Dfx"" 
Voodoo Graphics 


@ Beste 3D Game support in de industrie 


The Hottest Upgrades For the Coolest PC. 


CREATIVE: 


WWW.SOUNDBLASTER. COM 


Copyright 1998 Creative Technology Ltd 3D Blaster is een handelmerk en het Creative logo is een gedeponeerd handelsmerk van Creative Technology Ltd. Het 3Dfx Interactive laga en Voodoo Graphues zijn handelsmerken van 3Dfx Interactive, 
Inc. Alle andere productnamen zijn handelsmerken ot gedeponeerde handelsmerken van hun respectievelijke eigenaren. Alle specificaties en afbeeldingen kunnen zonder voorafgaande kennisgeving worden gewijzigd.rdenn gewijzigd 
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_ Virtual Greeting. 
Sfe | re [= 


Het is ons allemaal 
weleens overkomen; je 
| wilt een kaart of cadeautje 
| kopen voor een vriend of 
kennis maar je bent het 
àl glad vergeten. Met behulp 
van internet kan je het 


SHIT 
VERGETEN! 
Op het internet is een 
hele simpele oplossing 
te vinden als je onver- 
hoopt vergeten bent 
iets van je te laten ho- 
ren bij een verjaardag 
of gelijksoortige gele- 
genheid. En je hebt 
geen credit card nodig, 
in bijna alle gevallen is 
het gratis. Is morgen 
de grote dag en je hebt 
niets gekocht, stuur 
dan, om te laten zien 
dat je het niet hele- 
maal bent vergeten, 
een Virtual Greeting 
via e-mail. 


Mark B! Gom@zoc) 


misschien nog 
goedmaken. 


PERSOON- 
LIJK 

De oude traditionele 
verjaardagskaart is uit, 
dus spaar een boom 
en stuur een virtuele 
boodschap. 

Op www.pacprod. 
com/card.htm, kun je 
je eigen kaart creëren, 
compleet met een per- 
soonlijke boodschap 
en afbeelding. Er is 
ook een gallery met 
plaatjes en geani- 
meerde beelden, die 
gebruikt kunnen wor- 
den om jouw persoon- 
lijke groet te creëren. 
Om jouw kaart net dat 
beetje extra te geven, 
is er een lijst met Midi- 
songs, die kunnen 
worden toegevoegd. 
Dus als jij je gabber die 
geanimeerde voetbal- 
spelende baby stuurt, 
kan je bijvoorbeeld ‘We 
are the champions’ als 
achtergrondmuziekje 
kiezen. 


EEN 
KAARTJE 
VAN THE 
DUKE 

Er zijn ook meerdere 
game-companies die 
een site hebben waar 
virtual greetings ge- 
maakt kunnen worden. 
Is je vriend een gamer, 
stuur ‘m dan een kaart 
met een game thema, 
zoals Of Light or 
Darkness, Fallout of 
Carmageddon, die ge- 
vonden kunnen 
worden op Interplay’'s 
site www. 
interplay.com/vcard. 
Hier vind je ook kaar- 
ten van de jongens van 
Redneck Rampage, 
samen met andere hill- 
billy-achtige groeten. 
Sega heeft een site op 
www.sega.com/buzz/ 
segagrams waarmee 
je, zoals zij het noe- 
men, ‘Segagrams'’ kan 
sturen. Deze ‘grams’ 
hebben ook een spel- 
letjes thema, o.a. klas- 
siekers als Sonic, The 
Last Bronx en natuur- 
lijk The Duke. Een 
Duke Nukem kaart is 
een leuke manier om 'l 
love you’ te zeggen, 
toch? 


VITUELE 
PIZZA 

Oké, misschien is het 
wat gepaster 


Ik heb Je ‘toch betaald! 
eres APEN IKS TORA 1 


om dat speciale meisje 
een bos bloemen te 
geven. Niet van die 
achterlijk dure, die na 
een paar dagen dood- 
gaan, maar een virtu- 
eel boeket. Dat kan be- 
zorgd worden in één 
seconde, heeft geen 
water nodig, gaat niet 
dood en het leukst van 
alles, het is gratis te 
versturen van www.vir- 
tualflowers.com. 

Bij mannen echter zeg- 
gen ze dat de liefde 
door de maag gaat. 
Misschien is dan een 
virtuele pizza van 
www. 123greetings 
„com, het perfecte last 
minute cadeau. Van 
deze site kan je ook 
virtueel geld sturen, 
een hele goedkope 
manier om je schulden 
af te lossen en je kan 
kiezen uit verschillende 
valuta (helaas niet de 
gulden). 


VIRTUEEL 
BIER 

Dus of het nu een ver- 
jaardag, een trouwerij 
of een ruzie is die 
moet worden bijge- 
legd, voor elke gele- 
genheid kan je op het 
net een boodschap 
vinden en versturen. 
Het neemt maar een 
seconde in beslag, het 


hem: Cento pe Ea 


®) ef _ 


BON VOYAGE: 
let grootste virtuele cadeau, 


is 24 uur open, gratis 
(hetismaareene- | … 
mail) en is bijna net zo 
leuk om te versturen 
als te ontvangen. 

Stuur je vader een vir- 
tueel drankje van 
www.virtualbeer.clar- 
son.edu, zij hebben 
een complete drank- 
kaart, inclusief bier, 
whisky, rum en cider. 
Of nog leuker, stuur je 
beide ouders een virtu- 
ele vakantietrip van 
www. virtual- 
vacation.com. 

Het enige dat je nodig 
hebt is een e-mail 
adres van de persoon 
naar wie je het wilt stu- 
ren. In ieder geval heb 
je iets gedaan. Het 
echte cadeau komt 
morgen wel, of over- 
morgen of over-over- 
morgen. 


Happy Bisthdau u 


POWER UXI DMITED 


Het gaat om het gebaar. 


Ik wou alleen even hallo zeggen. 
AJAX AJAX AJAX 


MARK B. 


Groetjes van de Rednecks. 
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Als er ergens een ramp 


uitbreekt is het een hele opgave 
om alle reddingsteams, politie, 
brandweer, etcetera ter plekke 
te krijgen en de reddingsacties 
goed uit te laten voeren. Het is 
vooral zaak snel en strategisch 


na te denken. 


ALLEEN 
Stel je eens voor dat er 
een ramp uitbreekt en 
het jouw taak.is-om al- 
les eniedereen, van 
re tot schoonmaak- 
ploeg, erop uit te stu- 
ren. Dat jij ervoor moet 
zorgen dat alle gewon- 
den de nodige zorg 
krijgen, het verkeer in 
goede banen wordt ge- 
leid, het vuur wordt ge- 
doofd, auto’s worden 
weggesleept; kortom 
dat alles maar dan ook 
alles weer op z'n poot- 
jes terechtkomt. 
Gelukkig zal dat nooit 
gebeuren; in ‘real life’ 
heeft elke afdeling zijn 
eigen verantwoordelijk- 
heden en specifieke 
personen die gaan 
over het uitzenden van 
units. 
In de spelletjeswereld 
ligt het wel even an- 
ders. Neem nu Top 
Ware's nieuwe real- 
time strategie spel 
Emergency; hier komt 
het allemaal op jou 
aan. Als je er eenmaal 
achter bent wat er ge- 
beurd is, wat jouw mis- 
sie is en wat je precies 
moet doen dan is het 
vervolgens aan jou om 
de juiste voertuigen te 
kiezen en die naar de 
plaats van de ramp te 
sturen om aldaar het 
reddingswerk uit te 


voeren. 


EN 
Aan het begin van alle 
dertig missies krijg je 
door middel van een 
filmpje te zien wat er 
precies gebeurd is. 
De missies verschillen 
in moeilijkheid. 
Aanvankelijk is het al- 
lemaal nog wel te over- 
zien: wat auto-ongeluk- 
ken en huisbrandjes 
met een paar gewon- 
den, maar al snel ver- 
anderen de ongelukjes 
in rampen als overstro- 
mingen, neergestorte 
vliegtuigen, terroristi- 
sche aanvallen en 
zelfs nucleaire rampen. 
Het meest opvallende 
ongeval vindt plaats in 
een pretpark, waar de 
zijkant van een water- 
achtbaan in elkaar 
stort en een aantal in- 
zittenden naar bene- 
den tuimelt. 
Alle missies moeten in 
volgorde voltooid wor- 
den en worden vanuit 
een over-head view 
getoond. Aan het eind 
van elke missie, word 
je beoordeeld op je be- 
kwaamheid (hoe snel 
je alles weer op orde 
hebt) en beloond met 
geld. 
De mensen en voertui- 
gen hebben de grootte 
die we gewend zijn van 
games als C&C en an- 
dere strategie-spellen. 
Dit betekent niet dat er 
geen bloed te zien valt 


ike 


(heel veel zelfs) m 

ik vond het allemaal 
een beetje kabouter- 
achtig ogen. 

Behalve van de 
plaats van het onge- 
val, is er ook een 
kaart waarop jouw 
dichtstbijzijnde hoofd- 
kwartier te zien is. 
Vanuit hier kan je het 
geschikte voertuig, af- 
hankelijk van de situ- 
atie, naar de plek des 
onheils sturen. 


DIAL 112 

Door simpel op een 
van de hoofdkwartie- 
ren op de kaart te klik- 
ken, word je er auto- 
matisch naartoe 
gestuurd. Hier staan 
alle nodige wagens tot 
jouw beschikking, ten- 
minste als je genoeg 
geld hebt. 

Er staat zo’n beetje al- 
les wat je nodig zou 
kunnen hebben in een 
noodsituatie en de 
sleutel tot succes is het 
gebruiken van je ge- 
zond verstand bij het 
uitsturen van het ge- 
schikte voertuig. 

Vaak is het simpelste 


md kan „weleens uit de hand lopen 4 


Moet je het personeel 
bevelen uit de wagen 
te komen en ze vertel- 


„nn len wat ze moeten 
hed doen 
FA / é 
bd p , Stuur agenten om het 
verkeer te stoppen of 


antwoord de oplossing 

om een missie te eindi- 

gen, zoals het sturen 

van een takelwagen / Ì 

hoo ereen Rd Ik denk wl we Horvaoe ze ret nodig Then Gm Sl 
helicopter voor een air-__ dj) mi er 

lift. Er zijn verschillende TE RRREES 
brandweerauto's, am- Ernstig verkeersongeval op de Snelweg. EE 
bulances, reddingswa- _ geld in Sk 17 WM 
gens en zelfs een truck kas houdt want s Â, ê, 

met een boot achterop, _elke wagen x PE 

voor reddingsacties op moet ook nog 8 

het water. uitgerust wor- dj ic 
Naast het prijskaartje den met perso- var | ir 
heeft elke wagen nog neel. ‚zE É 
een paar andere facto- — 
ren die van belang zijn AAN HET 

zoals capaciteit en WERK 

snelheid. Afhankelijk van 

Om de slachtoffers van welke wagen je 

de dood te redden, kiest, zijn er mensen te verspreiden. De 

moeten ze snel bereikt _die meerijden met elk brandweermannen va- 
worden en naar het een andere taak en riëren van de normale 
ziekenhuis gebracht. prijs. Eenmaal op de alledaagse spuitgast 

Zorg dat je genoeg plaats van het ongeval _ tot van die mannen in 


zilveren pakken die 
worden opgeroepen bij 
nucleaire rampen. 
De brandweermannen 
doen alles: vuren do- 
ven, auto’s open snij- 
den en er is zelfs een 
team met een net om 
mensen op te vangen 
die uit brandende ge- 
bouwen springen. 
Alle personen bewe- 
gen snel en doen wat 
jij zegt, hoewel ze 
soms als kippen zon- 
der kop een beetje in 
cirkeltjes rondlopen. 
Ook zijn ze 
zeker niet 
onverwoest- 
baar; één 
flinke explo- 
sie is goed 


E Rane e bi de tennisclub. 
Rb | I6CIU 
rijn ig Ù gn 


verlies van honderden 
dollars aan werkkrach- 
ten. En als je, zoals ik 
deed, een politieagent 
zomaar de snelweg 
opstuurt om het ver- 
keer te stoppen, heb je 
een platte oom agent! 


GEEF ME 
EEN HINT 

De gameplay lijkt op 
die van andere real- 
time strategie games. 
Wagens en personeel 
kunnen individueel of 
in groepen gekozen en 
bevolen worden. 

De juiste mensen op 
het juiste moment uit- 
sturen kan soms erg 
lastig zijn en vaak 
stuurt een verkeerde 
beslissing je hele plan 


9 


Motoren en tractoren, dat vraagt om ongelukken! 


in de war. Je moet echt 
goed over de situatie 
nadenken (wat zou er 
gebeuren in ‘real life’ in 
dergelijke omstandig- 
heden) voordat je een 
beslissing neemt. 

Aan het begin van elke 
missie is er een korte 
instructie waar je aan- 
wijzingen krijgt over 
wat je moet doen en 


hoe je het best kan aardige game. En 
handelen in een be- en 

paalde situatie. MEAT men Ref ode 
Als laatste wil ik even „Surg - 
kwijt dat ik een beetje (B 


teleurgesteld was 
over het geluid. Je | 
zou denken dat er 
veel sirenes, gegil en 
dergelijke te horen 
zouden zijn maar in 
plaats daarvan hoor 
je een stem die pre- 


cies lijkt op die uit 
C&C en dingen zegt 

als; ‘On the scene’ en 

meer van die onnozele 
opmerkingen. a 
Maar toch, als je al Ld 5 
dat moorden in de 
spelletjeswereld zat 
bent en eens wat 
goede daden wilt 
verrichten, is Emer- 
gency een hele 


Catastrofe in Duinrel. 


Vals alapn, — 


WEBS aarhe td 


a Veel te doen 


; al Leuke scenario's 


nn Kleine figuurtjes 


A4 Geen sirenes! 


Prijs: f 89,95 Bfr. ca. 1625 
Systeemeisen: Pentium 120, 
Windows 95, 16 Mb RAM, 20 
Mb schijfruimte, Quad speed 
CD-speler, SVGA. 
ar Fabrikant: Top Ware 
Distributeur: Denda Inter- 
national 
Tel: 0541-570200 
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ENT B aan 


Een leuke afwisse- 
ling in de wereld van 
strategiegames die 
meestal op oorlog 
gebaseerd zijn. Het 
was een boel heen 
en weer gereis tus- 
sen de plaats van 
het ongeval en de 
hoofdkwartieren, 
maar al met al zeker 
onderhoudend. 
MARK B. 


roviei 


paar ig ie weer. 


>) INDIANA 
=S PACERS 


| Geluid 
er 

(8 MRNSTRT te + 

E Ea 

| WBS Sarne id 

ET 


[IS soeotarnei top 
[ES reoistiscn 


EN prachtige graphics 


| wv Weinig verrassingen 


Prijs: f 129,- Bfr. ca. 2325 
Fabrikant:Nintendo 
Distributeur: Nintendo 
Tel: 030-6097100 


mn om 


au B VVS Baan 


NBA Courtside be- 
hoort absoluut tot 
de betere basketbal 
games van de laat- 
ste tijd. De levens- 
echte acties en de 
subtiele bewegingen 
van de spelers ma- 
ken het niet alleen 
tot een van de meest 
realistische games 
maar zorgen er ook 
voor dat het werke- 

£ lijk adembenemend 
is om te spelen. 

KEES 


u KDR mn 


Kd R 


Jawel hoor voor de 


en. Maar niet te vroeg gejankt; Kobe Bryan 


De top basketballers 
worden daar dan ook 


echte basketbe 
ontvangen hun lof 
de vorm van prachtig 
schoeisel dat hun 
naam draagt en waar 
fetisjisten zoals onder- 
getekende lachend 
een klein fortuin voor 
neertellen. 

De oppergoden onder 
hen krijgen zelfs de 
kans om daarnaast 
een rap- of acteer car- 
rière te beginnen of 
schaamteloos te pro- 
beren om een andere 
sport op professioneel 
niveau te bedrijven. 
Voor Kobe Bryant van 
de Seattle Sonics is 
het echter nog niet zo 
ver. Hij moet zich voor- 
lopig nog tevreden 
stellen met zijn naam 
op een computerspel- 
letje. 


Wree) Re 


B — Net de replay-canera haal je de spelers zo dichtbij 
dat ze duidelijk zijn te herkennen. 


tbal games, 
hier k keep it real’ het 


techniek dat toelaat. 
_Ook de dunks zijn uit 


Hoewel NBA Courtside 
zich in grote lijnen niet 
onderscheid van vele 
andere basketbal spel- 
credo. Toch is Court- len, zou ik het spel te-” 
side een van de betere, kort doen wapngerik.” 


Bec Courtside na= 
melijk met kop en _E 
schouders boven des ””% 


thing sis ad moderne 


het leven gegrepen. 
Verwacht dus geen » 


gen maken. 
Uiteraard zijn er ook 
weer ontelbare hoe- 
veelheden statistie- 
ken en ongeveer 
evenveel camera- 
standpunten en tour- 
naments uit de con- 


POWER 
Lr ik 


sole te sleuren. a Erde 

Een tegenstander die zijn 
MET KOP EN Oan en en hand opsteekt, staat vaak op 
SCHOUDERS Tijd voor een par wissels ie: . het punt een bal te ontvan- 


Om de creativiteit van 
de consument toch 
nog een klein beetje 
speelruimte te geven, 
kan je in NBA 


Courtside zelf nog _„ 4 DET 2 4 
een aantal players #3 er A we RE E - 
ontwerpen. Ten- as an 
minste qua uiterlijk, is 

de athletische kwa- 5 x 

liteiten nardie na- 


gen. Stelen dus. 


Op het gebied van racespellen kande N64 nog steeds niet-opboksen tegen de PSX. De verwachtingen rond GT 
64 van Ocean zijn echter hooggespannen. 


24 RON- 
DEN!? 


n GT64 race je door 
' ten en buitenwij- 
ie verschil- 


lende steden. De drie 
circuits zijn er in een 
korte en langere versie 
(a la Ridge Racer) en 
in totaal draait het in 
de championship dus 
om zes races. 

Het is mogelijk om te 


kiezen uit 3, 6, 12 of 24 
rrace maar — 


A, 


hebben. Eise 
Op het eerste gezicht 
lijkt GT64 niet eens zo 
slecht. De wagens en 
de circuits zien er gra- 
fisch goed uit en op de 
parcoursen wordt het 
pittige bochtenwerk 


goon gero ide he 
=S glemaal miet uit. 


Als je kiest voor 24 rondjes 
en kampioen wordt, dan krijg 
je een extra circuit. 


inde slip te raken. Dat 


Eeke Beed ‘vanden, het naakt 


mn 


Se B 
Se B 


goed afgewisseld met 
rechte einden,waarop 
het gas vol open kan. 


GEEN 
CONTROLE 
Over de kwaliteit van 
de besturing van de 
veertien verschillende 
wagens heb ik m'n 
twijfels. Weliswaar kun 
je kiezen om óf de 
stick óf de vierpunts- 
druktoets te gebruiken 
ar @ EKKer aat 


a N C 


hoeft niet erg te zijn, 


als je die slip dan maar 


onder controle zou 


kunnen houden en dat 


is dus niet het geval. 
Raak je eenmaal in 


1u 


een slip dan kun je 
corrigeren wat je wilt 
maar je bent je,„auto 
dan echt-even:hele- 
maal ‘kwijt. 
De enige oplossing is 
dus om niet te slippen 
en dat kun je proberen 
door wat aan de instel- 
ling van je wagen te 
veranderen (zachtere 
banden, meer down- 
force) maar echt veel 
invloed heeft dat niet. 
Beter is-om flink te 
remmen voor de boch- 
en e meen stuk 


momenten voel je to- 
tale controle over de 
auto maar echt veel 
zin heeft deze rijstijl 
niet. 

Waarom niet? Dat 
komt omdat je snellere 
rondjes rijdt als je je 
wagen gewoon vol gas 
de bocht instuurt en te- 
gen de vangrail smijt. 
Niet remmen dus, zelfs 
het gas niet loslaten 
maar gewoon rammen 
en knallen levert het 
beste resultaat op (de 


en 
Mi , 
«2 Bumper aan bunpen in de fwo 


057 


3555555 


gen 


wagens lopen geen 
schade op). 


Ik weet niet hoe jullie overe: : 
hier over denken maar hk bn 
voor mij is de lol er dann 
snel af. 
CENTRI- 
FUGES 
Wellicht had dit nog Naar ik heb begrepen 


enigszins goed ge- 
maakt kunnen worden 
als de races heel 
spannend waren ge- 
weest maar dat is ab- 
soluut niet het geval. 
Zelden heb ik een 
racegame gespeeld 
die zo makkelijk te win- 
nen viel. Binnen een 
paar uur had ik het 
kampioenschap ge- 
wonnen. En dan heb ik 
het niet over de Easy 
mode, zelfs niet over 
de Normal mode; nee 
na een ochtendje 
racen mocht ik mezelf 
GT-kampioen in de 
Hard mode noemen en 
won ik vijf van de zes 
races met glans. Nu 
kan ik best een beetje 
racen maar dit vond ik 
echt belachelijk. 


wordt er van dit spelle- 
tje nogal wat verwacht 
in de markt maar wat 
mij betreft is GT64 een 
misser van formaat. 
Wat moet je met een 
racegame waarbij het 
niet uitmaakt of je se- 
cuur stuurt of niet, 
waarbij de tegenstand 
lachwekkend zwak is 
en ook het geluid meer 
lijkt op oververhitte 
centrifuges dan op 
echte racemonsters? 


“ine 
Ingide-car View. 
Nr 


f Ad 

amat 
5 mn d - Dan 
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NINTENDO 64 
Prijs: N.N.B. 
Fabrikant: Imagineer/Ocean 
Distributeur: Infogrames 
Tel: 040-2393555 


Waar de PlayStation 
de ene na de andere 
racetopper introdu- 
ceert, laat het aan- 
bod op de N64 nog 
steeds veel te wen- 
sen over. Ook GT64 
kan daar geen ver- 
andering in brengen 
want het spel mist 
elke vorm van span- 
ning en nne 


meren 


pto Dahn colt 


00-0000 
aan 14 


UU-UU.OU 
Lup: VJ 


ROWGER 
Tr 

Demo te vinden op www.mi- 
sid crosoft.com/games/monster. 
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en 


ee skit 


black’ en ‘dense fog’ 

IE bedoeld zijn voor de 
ee In 5 ï ervaren rijders. Het is 
Windows 95, 16 Mb RAM, 30 sä \ ln \ hier namelijk bijna @ 


PC CD-ROM 


Mb schifrimte, uadspeed || © ezi mogelijk om te z 
CD-speler. 5 0 fi Ö ” SA NR waarjenaartoe — 
Fabrikant: Microsoft Eet ENE " ME 


Distributeur: Microsoft 
Tel: 023-5677700 


el 


is een soort trucks, als 
ing of the hill’ Grave Digger, 
waar degene die weer van de pa 
langst in de ring samen met een 
‚ Wint. 
Er zijn verschillende 
elaas ten koste ge- mogelijkheden om het 
van de game mo- _weer en de lichtval in Stinger en Hollyw 
des, die zijn terugge- te stellen, waarbij ‘pitch _Hogan's truck. 


INDUSTRIE GIANT: Van de 
makers van Capitalismeen 
nieuw management spel: vero- 
ver dit keer niet de wereld met 
behulp van wapens, maar kruip 
__Ín de huid van bijvoorbeeld Bill 
Gates of Freddy Heineken. 
Bepaal met welk produkt je de 
wereld wil veroveren en bouw 
daarmee je positie internatio- 
naal uit. Bouw fabrieken, neem 
ersoneel aan, enz … (neder- 
andse verpakking en handlei- 


ding) 
_ Prijs: f 99,95/BEF 1999 


DPANZERAZ 


IPANZER'44: De beste WO Il 
tanksimulator die tot nu toe op 
de markt is verschenen. Vooral 

„op grafisch gebied verslaat 
iPanzer'44 zijn concurrenten > 

met gemak. Keer reis naar de 
tijd toen tankcolonnes het slag- 
veld nog deden daveren onder ‚ 
hun gewicht. Speel tegen de 
computer of ga de strijd aan op 
het internet. iPanzer'44 onder- 
steunt alle grafische kaarten. NL 

handleidin 
Prijs: f 99,95/BFR 1 


KILLING ZONE: Heb je alle levels 
van Quake Il al afgewerkt en 
nog steeds kun je geen genoeg 
krijgen van dit spel, bijt je dan 
vast In deze add-on voor Quake 
ll: bijna 100 nieuwe single levels 
en meer dan 200 multiplayer 
levels, patches en screensavers, 
e.d, om nog meer van Quake Il 
te genieten. 

Prijs f 24,95/BEF 499 


3D BILJART EN SNOOKER: Maak je keuze uit acht ver- 
schillende a rr ontwerp je eigen tafel, maak 
keuze uit een keu en in welke 3D omgeving je de uitda- 


ging aan gaat. Voor alle biljart- en snookerfans! Met 
nederlandse ek! en handleiding. 
Prijs f 29,95/BEF 599 


ultiMedia 


Postbus 7004, 6700 CA Wageningen 
tel 0317 - 422224 fax 0317 - 426418 


BEYOND TIME-Laat het avontuur beginnen: Reis in deze 
volledig nederlandstalige adventure door de tijd. Reis 
terug naar de tijden van Maya's, doe onderzoek bij de 
ruines van Atlantis, of breng een bezoek aan Tibet. 
Beyond bevat tientallen Hager & raadsels, alle oplossing 
liggen verspreid over de hele wereld. Dit betekent dat je 
zelf een bezoek aan het huidige Vaticaan in Rome moet 
brengen om een antwoord te krijgen op alle vragen. (2 
ed-roms, volledig nederlands) 

Prijs f 59,95/BFR1199 


rn 


út 


SYN FACTOR: Verdwaald in de ruimte en je weet niet 
waar je heen moet? Gemene rotzakken hebben je 
bemanning ontvoerd en jou alleen achter gelaten in je 
ruimteschip. Hoewel, alleen? In je hoofd zit een handig 
apparaatje, je ve SYN-chip, die je hersenen op com- 
mando in ‘hyperdrive’ zet. Deze chip gaat je helpen om 
jouw bemanning terug te krijgen. Hoewel het universum 

eel erg groot is en er vele ee zijn, moet je je doel 
bereiken. Prijs f 49,95/BEF 
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PAMELA ANDERSON INTERACTIVE: Het eerste interactieve 

spel met in de hoofdrol PAMELA ANDERSON bestaat o.a. 

uit een shoot-em-up game waarin je PAMELA & TOMMY 

LEE beschermt als ze worden beschoten door opdringeri- 
ge mannen. Prijs f39,95/BEF 799 


TEER 


Uw verslaggever 
Theo Reitsma 


| Voetballen In fantastisch 3D 


Ga zelf het veld op, bekijk het spel vanaf de tribune of laat je Playstation Reeboktu Super League 
de uitslag voorspellen (inclusief managementspel) 


Koop en verkoop internationale spelers Supersnelle, kelharde aktie 


Speel In vriendschappelijke, Wereld Beker, 
Competitie en Bekerwedstrijden 


Beheer de financiën van je club Ga In training of speel de Knock Out Challenge 


DN ARS 
PlayStation. 


Overleg met het clubbestuur 


Bepaal de taktiek van je elftal Kles uit 450 nationale en Internationale clubs uit 
Europa, Afrika en Zuid-Amerika 


EDE NOOR ENRMARRE POSG Maximaal vier spelers kunnen tegelijkertijd het 


Rr veld o 
Baan je een weg naar de top door 3 divisies heen met p 


meer dan 60 teams Het eerste compleet Nederlandstalige 
voetbalspel voor de Playstation 


TP 


PlayStation ANCO 
| 


« B ” “PlayStation” zijn handelsmerken van Sony FUNSOFT 
Computer Entertainment Inc. UND UEFI 
www.homesoft.nl 


©1998 Reebok International Ltd. Alle rechten voorbehouden. 


Reebok en z- zijn geregistreerde handelsmerken Kick: Off World ls ontwikkeld door Anco. 
dn jn gereg Copyright 1998 Anco Games. Alle rechten 
van Reebok International. 5 d 
wereldwijd voorbehouden. Uitgegeven en 
vervaardigd door Funsoft Holding GmbH. 
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Soms heb je van die momenten dat je leven als een film aan je voorbij flitst. Dan as maar beter zorgen dat die film een beetje 


KOLONISATIE 
Outwars speelt zich af 
in het jaar 2238 en de 
kolonisatie van sterren 
en planeten is net zo 
gewoon werk gewor- 
den als dat van de 
postbode en de boek- 
houder. 

Onnozel als de mens- 


heid nog altijd is, denkt 
men helemaal alleen in 
het heelal rond te do- 
len. NOT! Een ruimte- 
kolonie wordt op een 
mooie, zonnige dag 
aangevallen door een 
onbekend buitenaards 
ras. Knokken geblazen 
dus, en jij als speler 


Aa, ir 
P 4 Coentunnel anno 2236. 
Ge. 


= <4 


_ 
Drie explosies voor de prijs van één! 


wr 


“2 ú 2 
Trek in eenigen! S 


Oranje boven. 
hd 


Nede 


GN 


interessant is. Nee, dit is geen reclame voor de marine maar voor de 


belandt middenin deze 
oorlog als officier van 
de elite Colonial Def- 
ence Force Marine 
Jump Corps. 

In de single-player 
mode ga je als officier 
in een hele sloot mis- 
sies op pad met een 
paar teamleden, waar- 
bij het verhaal van het 
spel zich als een span- 
nende sci-fi film ont- 
wikkelt, In de multi- 
player mode kun je fijn 
je vrienden afmaken 
op diverse manieren. 


JETPACKS 
Het spel doet denken 
aan Terra Nova, even- 
eens een squad-geo- 
riënteerde space 
shoot'em up, maar is 
veel en veel beter 
dan die inmiddels 
bejaarde titel. 
Het spel speelt van- 
uit de derde persoon 
waardoor je jezelf al- 
tijd goed in beeld 
hebt. Als je begint, kies 
je of je een vrouw of 
een man wilt spelen. 
Het enige verschil hier- 
bij zit'm in hoe je er op 
het scherm uitziet en 
de verschillende one-li- 
ners die je als ‘babe’ of 
‘dude’ uitkraamt. 
Aangezien je niet in je 
dagelijkse kloffie de 
aliens kunt bevechten, 
heb je speciale vecht- 
pakken in je garde- 
robe. Dit zijn zoge- 
naamde jetpacks 
waarmee je tijdelijk in 
de lueht kunt vliegen, 
en zijn erg handig als 
je verre jumps moet 
maken, aliens wilt 
omzeilen of targets 


Al 
« 


vanuit de lucht neer 
wilt knallen. Echter na 
ongeveer een halve 
minuut is de vliegoptie 
uitgewerkt en lazer je 
als een kanonskogel 
naar beneden. De jet- 
packs laden zichzelf 
weer op, dus je kunt 
steeds opnieuw van 
deze handige mogelijk- 
heid gebruik maken. 
De jetpaecks komen in 
vele soorten en maten 
en je kunt ze zelf uit= 
rusten met de wapens 
die je lekker vindt. 
Sommige pakken zijn 


FOMAELN 
Lr hr 


In de trainingsmissie liggen 
de time-charged-mines hele- 
maal ten oosten op de 
(olie)platforms. 


zwaarder en bieden 
meer bescherming, 
andere jetpacks zijn 
lichter, sneller maar 
kwetsbaarder. Als wa- 
pens staan diverse 
guns, een vlammen- 
werper, raketten, gra- 
naten en mijnen tot je 
beschikking. 


pace Marines uit Outwars. 


ONHEIL- 
SPELLEND 
De missies vormen 
een goede balans tus- 
sen keiharde actie, 
waarbij je alles wat er 
voor je voeten komt 
neer moet maaien, en 
strategie. Missies waar 
meer strategie bij komt 
kijken, zijn opdrachten 
waarin je bijvoorbeeld 
ander mariniers moet 
redden, een voertuig 
moet escorteren of sa- 
botage-opdrachten uit 
moet voeren. 


__ | ZN mooie planeten 
De omgeving waarin je 
al dit vuile werk op 


moet knappen, is erg | EN muziek is top 

mooi. Schitterende 

donkerpaarse en | Speelt snel 

oranje hemels steken a 

onheilspellend af bo- BEE 
A4 Jetpacks raken snel op 


ven de diverse plane- 
tem. Je rit op ijsplaneet 
Ragnarok, je benteen- | pc 


-D-ROM 


zaam in de verlaten Prijs: 11995 Bhraa.2175 
mijnen van planeet Systeemeisen: Pentium 133, 
Anubis en je krijgt 16 Mb RAM, 20 Mb schijf 


| ruimte, geluidskaart, muis, 
| Quad speed CD-speler, Win- 
B dows 95 (3Dfx aanbevolen). 


acuut lastvan kabbe- 
lend kontvecht in het 


woestijnklimaat van Fabrikant: Microsoft 
> | Distributeur: Microsoft 
planeet Oasis. Vooral B rroa-sorm 
met 3Díxis het weer 
smullen geblazen. 
Ook de muziek ver- 
dient een eervolle ver- Î 
melding. Dreunende 
pauken en schette- Ex 
rende blazers geven Ms 
dit spel nog meer L 
spanning en benadruk- fi 
ken het militaire karak- « 
ter. N 
„BWS B aan 
p Et Soms heb je van die 
# momenten dat je le- 
ij EN ‘ +} ven als een film aan 
rs » je voorbij flitst. Dan 
4 ’ kun je maar beter 


zorgen dat die film 
en beetje interessant 
is. Met Outwars heb 
je wat dat betreft 
niets te klagen. 
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Hoewel Sentinel Returns de zoveelste 
herintroductie is van een succesvol jaren 
tachtig spel, durf ik het de origineelste … e 


PSX-titel ooit te noemen. Sentinel 


Retums is niet in te delen in een genm 
Dit spel is zo abstract dat ik maar hi 
gewoon met uitleggen kan begin 1e 


1985 
De bedenker 
van Sentinel, 
Geoff Cram- 
mond, is v 


der Aviator, 
Revs, Stunté 
Racer, Gram 
Prix en Graff 
Prix 2. 8 
Zijn grote dö 
braak had h 
echter al in 
toen hij het sp 
Sentinel schréë 
voor de BBC Mie 
(een computer dien 
Engeland vooral vó 
het onderwijs werd 
bruikt). 1985 was het 
jaar dat Pac-Man en 
Space Invaders de ar- 
cades domineerden en 
daarom was Sentinel 
ook zo'n doorbraak: 
het eerste spel in 3D 
virtual reality. 
Het duurde dan ook 
niet lang of Sentinel 
werd herschreven voor 
de Commodore 64, de 
Sinclair Spectrum, de 
Atari ST, de Amiga en 
C 


de PC. 


tinel Re- 
p abstract is, zal 
et zo makkelijk 
Lom een duidelijke 
leg te geven maar ik 
zal mijn best doen. 
Allereerst iets over de 
Sentinel. Dit wezen is 
jouw vijand, en helaas 
oppermachtig. Wie ben 
jij? Jij bent een wezen 
dat bestaat uit pure 
energie met een be- 
wustzijn. Je kunt dus 
wel denken, maar ver- 
der weinig doen. Daar- 
voor heb je robots no- 


dig. Je kunt die robots 
gaan ‘bewonen’ door al 
je energie er naartoe 
te transporteren. Dui- 
delijk? Komt nog wel. 
Laat ik maar beginnen 
met het speelveld. De 
speelvelden van Senti- 
nel Returns zijn drie di- 
mensionaal en be- 
staan uit bergen, dalen 
en plateaus. Je hebt 
dus ook een laagste 
punt en een hoogste 
punt van het speelveld. 
De Sentinel staat op 
de hoogste piek van 
het speelveld op een 
toren. Jij begint in het 


diepste dal. 

De bedoeling is om je- 
zelf omhoog te werken 
om hetzelfde niveau te 
bereiken als de Senti- 
nel. Pas dan kun je zijn 
energie opzuigen en 
zijn plateau betrekken. 
Alleen vanaf dat punt 
is het mogelijk om naar 
de volgende wereld te 
gaan. 


ENERGIE 

Het belangrijkste ingre- 
diënt van het spel is 
energie. Behalve dat jij 
uit energie bestaat, zijn 
er nog verschillende 


andere energie-objec- 
ten. De meest voorko- 
mende zijn energiebo- 
men. Deze zien eruit 
als kristallen en heb- 
ben een energie- 
waarde van één. Als je 
zo'n boom ziet, en je 
staat minimaal op de- 
zelfde hoogte (dus niet 
in een dal dat lager is 
dan het plateau waar 
de boom staat) dan 
kun je deze vanaf een 
afstand absorberen en 
de energie opslaan. 
Met de opgespaarde 
energie kun je twee 
objecten produceren: 
blokken en robots. Een 
blok heeft een energie- 
waarde van twee, dus 
je hebt twee bomen 
nodig om een blok te 
kunnen produceren. 
Een robot heeft een 
energiewaarde van 


drie, dus daarvoor zijn 
drie bomen nodig. 


HOGEROP 
Daarmee zijn we aan- 
gekomen bij de actie in 
het spel. Ik zei al eer- 
der dat je moet zorgen 
dat je op hetzelfde 
niveau klimt als de 
Sentinel. 

Klimmen is in prin- 
cipe eenvoudig. 
Stel je staat op het 
laagste niveau. Je 
begint het spel altijd 
met gespaarde 

energie die mini- 
maal genoeg is 
om een blok en 
een robot te ma- 
ken. Kies dus een 
plek elders op het- 
zelfde niveau waar 
je staat en bouw 
daar een blok. Zet 
een robot bovenop 


dat blok en transpor- 


teer jezelf van de robot 
waar je in zat naar de 
robot die je op het blok 
hebt gezet. Nu ben je 
één niveau geklom- 
men. 

De robot waar je uit- 
kwam heeft, net als 
alle andere robots, een 
energiewaarde van 
drie en die kun je weer 
absorberen om toe te 
voegen aan je ge- 
spaarde energie. 
Absorbeer ook de bo- 
men die je ziet op je 
nieuw bereikte niveau 
en gebruik deze ener- 
gie om telkens weer 
blokken en robots te 
bouwen waarmee je 
naar boven klimt. 

Lukt het je om op het- 
zelfde niveau te komen 
als de Sentinel, absor- 
beer dan ook dit we- 


TEN 
De Sentinel gaat daar 
natuurlijk niet zomaar 
op zitten wachten, 
want hij houdt wel van 
zijn plekkie op die 
hoogste piek. 

De Sentinel kan maar 
één kant op kijken en 
heeft dus een beperkt 
blikveld. Alles wat in 
dat blikveld komt en 
dat een hogere ener- 
giewaarde heeft dan 
een boom (dus twee of 
hoger) wordt geabsor- 
beerd door de Senti- 
nel. Daar val jij dus ook 
onder, want je zit in 
een robot met een 
energiewaarde van 
drie. 

Het blikveld van de 
Sentinel draait lang- 
zaam tegen de klok in. 
Als je in zijn blikveld 
staat, hoor je een elek- 
trisch geluid en merk je 
dat je energievoorraad 
snel wordt leeggezo- 
gen. Je moet dan zor- 
gen dat je zo snel mo- 
gelijk uit het blikveld 
van de Sentinel komt 
door ergens ver weg 
een robot neer te zet- 
ten en er snel naartoe 
te transporteren. Lukt 
dat niet, dan wint de 
Sentinel. 

Alle energie die de 
Sentinel uit je zuigt, zet 
hij om in bomen die 
willekeurig over het 
speelveld worden ver- 
spreid. Je kunt die bo- 


gstig op zoek gaat 
naar een plek die de 
inel niet kan berei- 


lles draagt bij tot een 


gevoel van claus- RAPPORT 
5, noia eld GFäphies 
pas wor 
ild voor triomf _i= 


als je de oppermach- 


en Pd 
Gekgenoegisdega- _ troon stoot. 

meplay enorm simpel De graphics, die niet WERISRan tert 
maar omdat het spel opzienbarend zijn, ni 

zo abstract is, lijkt het maar perfect integre- 
allemaal moeilijker dan ren met de rest van het WEBS aar heid 
het is. Het is nu een- spel, maken Sentinel nk 
maal makkelijker om te Returns compleet. _— 


zeggen dat je 
in een auto zit 


Í 


en zo snel 

mogelijk de fi- | EN pakkend 

nish moet ha- 

len, of dat je e 

in een dool- | Spannend 

hof de uit- 

gang moet | 

vinden terwijl 5 ree 

je alles en PLAYSTATION | 
iedereen tot Prijs: f 119,95 Bfr. ca. 2175 
gort blaast. Fabrikant: Psygnosis 
Sentinel Distributeur: Columbia Tristar 
Returns Tel: 035-6250720 


speel je puur op je ge- 
voel en dat wordt 
prachtig ondersteund 
door de mysterieuze, 
bijna enge muziek van 
John Carpenter (be- 
kend van de horrorfilm- 
serie Halloween). 

Je weet nooit wan- 
neer je in het blikveld 
van de Sentinel te- 
rechtkomt, dus je 
speelt bij wijze van 
spreken op je tenen, 
totdat je plotseling het 
vreselijke geluid te 
horen krijgt en je je 
energievoorraad snel 
ziet wegsijpelen. Dan 
schiet de adrenaline 
door je bloed terwijl je 


dede U Jide | 


Je eigen veel TBhOtstietren, dat Klinkt Ô) 
als een leuk spel. Heeft Top Ware hiermee 
iets nieuws in handen of krijgen we er 


| 4 Niet veel uitrustingen 
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Prijs: f 99,95 Bh. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 133, 
Windows 95, 16 Mb RAM, 
double speed CD-speler, 
SVGA. 

Fabrikant: TopWare 
Distributeur: 

Denda International 
Tel: 0541-570200 
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Van mij hadden ze 
wat meer aandacht 
mogen geven aan de 
robot creating/figh- 
ting kant van het 
spel en minder aan 
het verhaal en de 
missies. Hierdoor is 
Robo Rumble niet 
meer dan een mid- 
delmatige strategie 
game geworden. 
MARK B. 
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EISTE ENTRIES 
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8 met het maken 
van de meest destruc- 
tieve bestuurbare ro- 
bots waarmee ze te- 
gen elkaar vochten. 
Inmiddels is deze 
‘kunst’ uitgegroeid tot 
een soort underground 
sport en worden er in 
Amerika en Engeland 
jaarlijks competities 
gehouden onder de 
naam ‘Robot Wars’, die 
honderden deelne- 
mers en toeschouwers 
trekken. 


NIET VEEL 
KEUS 
Misschien heeft Top- 
Ware voor hun game 
Robo Rumble, inspira- 
tie opgedaan bij deze 
‘Robot Wars’ want ook 
in deze game is het de 
bedoeling je eigen ro- 
bots te creëren. 
Dat klinkt leuker dan 
het is, gezien 
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Eet waar? Echt waar? Echt waar? 


‘B@begon HM boosters. Wlelkercate- 


vol a aca 
— Kies voor Firepower of Intelligence. 
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ll We & 
nr En LR 
TE ve Teygbot in feite maar, 
BOT , °° uldrie delenbestdat:, 

RLOGEN chassis, weapons en 


gorie helf je, Qgq paar 
keuzen maättfor het 
grootste gedesite ziet 
het eindresultaat.er 
hetzelfde uit. 

De chassis-keuze (on- 
derstel) varieert van 
twee- en vier-benige 
‘Empire Strikes Back’ 
type robots tot sprin- 
gende en vliegende 
bots. De wapens zijn 
echter teleurstellend; 
alle bots schieten de- 
zelfde vuurballen en la- 
serstralen. Ik zou den- 
ken dat robots met 
bijvoorbeeld metaal 
zagende armen (zoals 
die in de ‘Robot Wars’ 
wel van de partij zijn) 
interessanter waren 
geweest. 

Dat creëren van je ei- 
gen robot valt dus een 
beetje tegen. 


2 GAMES 

IN 7 

In plaats van een mil- 
joen opties om uit te 


) \ x6 
kiezen bij heloredren 


De boel staat op springen! 


ER 


vaneen. robôt en eft 
mee te vechten tegen 
andere bots, kiest 
Robo Rumble voor een 
verhaal over een 
valop Mars en de ’4 
strijd tussen twee ver- 
schillende robot-fabrie- 
ken. 

Je krijgt de keus om de 
‘Firepower'’ of ‘Intelli- 
gence' fabrikant te spe- 
len en moet missies 
voltooien om uiteinde- 
lijk te bepalen wie de 
sterkste fabrikant is en 
het laatste gevecht te- 
gen de aliens zal strij- 
den. 

Robo Rumble heeft, 
wat betreft het select-, 
command- en fight-as- 
pect, een soortgelijke 
gameplay als de 
meeste andere strate- 
gie games. Aan het 
eind van elke missie 
word je met geld be- 
loond voor je snelheid 
en efficiency en dat 
geld kun je weer ge- 
bruiken voor de handel 
met de characters 
waarmee je tussen de 
missies contact hebt. 
Elke spelkeuze (Fire- 


- 


PON ot IAellijenco) 


biedt vijf characters: de 

“. ‘Representative’ en 
‘Advisors’ geven je in- 
formatie aver.de mis= 

Miesde Professors' en 

Spies’ hebben andere 
informatie en wäapens 
te koop en dan’is er 
nog een persoonlijke 
Robo, die zorgt voor al 
de save- en load game 
opties. 


MULTI- 
PLAYER ALS 
REDDING? 
Robo Rumble gebruikt 
een 3D-engine die de 
achtergrond mooi ge- 
detailleerd maakt maar 
de speelvelden vond ik 
aan de kleine kant. Bo- 
vendien hebben de ro- 
bots de neiging te ver- 
dwalen tijdens de 


is dat je j& gantesiew- 
360 graden 
draaien enfin:kän 
zoomen,maát helaas 
vertraagt dit.het spel 
een beetje. 

Wat de demo versie 
van RR nog niet had, 
was een multiplayer 
functie. Wellicht gaat 
dat in het uiteindelijke 
spel het sterke punt 
worden, aangezien 
veel real-time strategie 
games het best ge- 
speeld worden als mul- 
tiplayer game. 

Laten we dat dan maar 
hopen want tot nu toe 
ziet Robo Rumble eruit 
als een kloon die, be- 
halve de robot-cre- 
ating, weinig nieuws te 
bieden heeft. 


Wat een gelaser! 
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1997 de review schreef _onderste- mn ES Netwerken is goed! 
van Micro Machines boven van u =S a 
V3 voor de PlaySta- deze ge- het gewoon op de 
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À ê Hls Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
het onze vrienden van een multi-tap hebt, met _ schijfje met Systeemeisen: Pentium 133, | 


Codemasters zogoed acht mensen tegelijkte door Code- 5 sE 16 Mb RAM, 
was gelukt om het racen. Tegen elkaar of masters mee- Ik me 2E . double speed CD-speler, 
oude vertrouwde Micro _ in teams, alles kanen geleverde nn acht. enzsrdde 
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Machines, dat we zo alles mag: de eerste dongles en 


â mai? had ik me Fabrikant: Codemasters 
goed kennen van de echt grote multiplay- 
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16-bits systemen, om party titel op de Play- B El echt Emtec Benelux ee 
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derop en deraan. Je kan ook bij de PC- 
versie terecht voor een 

MULTIPLAY- goeie multiplay wed- 
strijd want op één bak 

Micro Machioee v3i is kan je al met zijn vie- 

sen € ( _ ren 1. Met ee; / 
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Gamers met een net- 
e thuis moeten 


van Micro Machines 
V3. En al vond ik de 


scherm is de maxi 
__resolutie van 640x 


Nitin 


Soldaten 
schreeuwen 
‘Incoming’ als ze 


het gefluit van een 
granaat horen. Wat 


dat betreft doet 
deze space 
shoot em up zijn 


naam absoluut eer 
aan. Het regent er 


namelijk 
projectielen. 


EN speett soepel 
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Systeemeisen: Pentium 133, \ 
16 Mb RAM, SVGA of 3Dfx, 
geluidskaart, muis, Double 
speed CD-speler, 
Windows 95. 
Fabrikant: Rage Software 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel: 077-3232832 


ll TL dd 


NARE 
ALIENS 

We schrijven het jaar 
2008 als honderden 
UFO's onze internatio- 
nale onderzoeksbasis 
op de maan aanvallen. 
Het personeel weet op 
tijd te vluchten maar 
de aliens laten het hier 
niet bij zitten. Ze stich- 
ten brutaalweg een ba- 
sis op de Noordpool. 
De regering van de 
aarde besluit daarop in 
de bergen van Tanza- 
nia een speciale strijd- 
kracht op te leiden. 
Maar nog voordat deze 
basis is afgebouwd, 
vallen de nare groene 
mannetjes opnieuw 
aan. Paniek alom. De 
speler mag nu de held 
gaan uithangen. 
Het is jouw taak de ba- 


sis te verdedigen en 
de aliens stapje voor 
stapje terug te knallen 
naar de plek waar ze 
thuishoren. 


‘ CAMPAIGN 


ACTION EN 
TACTICS 
Incoming moet het dus 
duidelijk niet van Z'n 


“ verhaallijn hebben. Die 


onzin heb ik al 999 
keer eerder gehoord. 
Het spel zelf vergoedt 
gelukkig veel. 


* Ten eerste zien de 


graphics er prachtig 
uit. Incoming biedt tal- 
loze messcherpe om- 
gevingen met mooie 


“ objecten. De diverse 


voertuigen zien er ook 
strak uit en ontploffen 
na e@n voltreffer met 


veel vuur, rook en 


brokstukken. Rage 
heeft werkelijk alle gra- 
fische registers open- 
getrokken. Helaas kun 
je Incoming hierdoor 
alleen met een 3Dfx- 
kaart spelen. Maar die 
heeft toch inmiddels ie- 
dereen??? 

Ten tweede zal de ga- 
meplay niet gauw gaan 
vervelen. Bij Incoming 
kun je tussen drie spel- 
vormen kiezen: Ar- 
cade, Campaign Ac- 
tion en Campaign 
Tactics. 

Arcade spreekt voor 
zich. Dit is tientallen 
missies lang pure knal- 
fun. Je kiest een voer- 
tuig, bijvoorbeeld een 
helicopter, straaljager 
of freaky spaceship en 
moordt vervolgens alle 
aliens uit. Onderweg 
kun je de nodige po- 
werups verzamelen. 


Bij de twee Campaign- 
modes wordt iets meer 
denkwerk gevraagd. In 
de Campaign Action 
verdedig je missie na 
missie de basis. Na 
een tijdje ga je zelf in 
de aanval. Bij elke mis- 
sie verandert het wa- 
pen. Soms bedien je 
een kanon, dan weer 
een tank en vervol- 
gens weer een heli- 
copter. Het draait hier 
niet alleen om het 
schieten. Af en toe 
moet je ook een voer- 
tuig van de ene naar 
de andere plek trans- 
porteren. 

In de Campaign Tac- 
tics wordt het knallen 
aangevuld met het be- 
tere strategie-werk. 
Het scherm verandert 
dan voor een paar mi- 
nuten in een soort 
C&C, waar je voertui- 
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/ gamers-vriedelijk 
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gen van de ene plaats 
naar de andere kunt 
verplaatsen. Dit vormt 
een leuke afwisseling. 
Bovendien kun je je 
schiet-vinger even rust 


*_ geven. En dat is wel 


nodig ook, want de 
aliens laten je geen 
moment met rust. 

Als je dat wilt kun je via 


“_de splitscreen-mode 


met twee personen op 
een PC spelen en na- 
tuurlijk is er ook een 


Multiplayer-mode. 


NIETS 
IRRITEERT 
Eigenlijk irriteerde me 
niets aan Incoming en 


“_dat komt niet vaak 


voor. 
Zo verliep de installatie 
bijzonder soepel. En 
als je problemen hebt, 


“_dan is er een uitste- 


kende help-functie. 

De game zelf speelt ui- 
terst soepel. Bij het op- 
starten van een nieuw 
spel worden blijkbaar 
meteen alle missies in- 
geladen, want na het 
afronden van een mis- 
sie, beland je meteen 


Pin de volgende. 
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5 bovendiga vele han- 
dige lebet killer 
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— makkelijke maakt ‘En 


Zokan ik nogwel svenn d 
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Je hebt all tests dooret staan en flinke wat 
steel troups levenloos achtergelaten. 
You're about to become the most powerful 
being in he universe. Want in het testlati 
vóór je zweeft in nu/ G het doel van deze 
missie: het Powershirt! 


e hoeft alleen de code van the mighty. 
{ glass of protection in te toetsen: 


ENE NAECHANISM 


BULLET PRG 
WATEFERESIS TANT 


MEGANE 
NUCLEAR PROTECTION 


JUMP POWER 


SLITE 


Use Power Unlimited, we ant bij 
jaarabonnement voor fl. 59,95 heb 


__{f _je access tot het Powershirt. 

e You'll be indestructable. Je kunt 
‚e ook kiezen voor een Powerkorting: 
e [1 nummers voor maar fl. 45,75. 


Toets de code: 
vul de antw 
power is yot 


023 - 517 35 24 of 
t in and the 
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ECHTE GAMERS MOGEN POWER UNLIMITED NIET MISSEN! UNLIMITED 


MET REVIEWS, TOP 10°S, MAKING O RVIEWS EN NOG VEEL MEER... 
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3X PER WEEK EEN HALF UUR LANG DE W SPELLEN VOOR ALLE SYSTEMEN! 
WOENSDAG OM 16.30, ZATERDAG OM 11.30 EN MAANDAG OM 21.30 
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INVLOED 

De meningen over 
KKnD waren destijds 
nogal verdeeld. De ene 
partij vond het een ver- 
makelijk spel, geba- 
seerd op elementen uit 
C&C en Warcarft. An- 
deren vonden het een 
kloon met weinig varia- 
tie. Later bracht men 
KKnD Xtreme uit, een 
verbeterde versie van 
het origineel plus een 
aantal extra missies. 
En nu is er dan KKnD 
Krossfire, de ware fol- 
low-up. Het is duidelijk 
dat de makers de ont- 
wikkelingen rond real- 
time strategy goed in 
de gaten hebben ge- 
houden. Titels als Total 
Annihilation en Dark 
Reign hebben duidelijk 
invloed gehad op de 
ontwikkeling van 

KknD 2, 


SERIES 9 
Het spel speelt zich af 
40 jaar na de grote 
oorlog tussen de Sur- 
vivors (de mensen) en 
de Evolved (de mutan- 
ten). Nu zijn het de na- 
komelingen, de New 
Survivors en de Fur- 
ther Evolved, die we- 
derom in een nietsont- 
ziende strijd elkaar 
naar het leven staan. 
Sommige units en wa- 
pens zijn gebleven 
maar daarnaast zijn er 
ok flink wat vernieu- 
ngen aanwezig, 

waarvan de belangrijk- 
ste die van een derde 
De is: chose Aje ef 
oor die ke- 
lijk in rn gon in 

de landbo 

r fclocireg 
gen van slag geraakt. 


Hierdoor keren ze zich 
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EA) 
peopeht, het is ‘zeke crrad. 


NE 


tegen iedereen die 
voor hun mechanische 
voeten loopt, inclusief 
hun oorspronkelijke 
makers: de mensen. 


USUAL STUFF 
Je begrijpt het al: je 


kiest als speler een 
van de drie partijen en 
je kunt aan de slag. 
Dat betekent over het 
algemeen dus een ba- 
sis bouwen, units trai- 
nen, onderzoek doen, 
sterkere units trainen, 
sterkere gebouwen 
maken, nog meer units 
trainen en dan uitein- 
delijk je tegenstanders 
aan gort schieten. The 
usual stuff dus. 

Tot de standaardele- 
menten van RTS-ga- 
mes behoort natuurlijk 
ook het winnen van re- 
sources. Daarvan zijn 


er drie verschillende ty- 


pen: olie, zonne- en 
windenergie. Gelukkig 
zijn her en der genoeg 
bronnen te vinden, zo- 
dat je naar hartelust 
units kunt bouwen. 


ROWER 
a > 
Bouw constructable units 


met radar voor meer over- 
zicht op de kaart. 


VERBE- 
TERINGEN 
KKnD is verre van 
baanbrekend (dat had 
je inmiddels wel begre- 
pen) maar toch zijn er 
er wat verbeteringen 
egepast in vergelij- 
we met het origineel. 
Zo zijn er nu lucht- en 
mfibie-units, alsmede 
enaamde ‘con- 
structable units’. 
zijn kleifiere voertu 


ven en vernielde iede Dn: dienst als sijde 1 


et ên vernietig. 
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meegeven zoals bij den we 
voorbeeld transport, Een doodlopend steegje in W, ò 
radar, of ‘turret’. Deze neerdere betekenisgen. < AE dep 
kleine units zijn erg fra- < z Bil PSTN 
giel maar daardoor oo og WE 
heel goedkoop. 4 
Het speelterrein heeft ê 
ook een flinke opknap® _ 4 
beurt gehad. De ver- 
schillende land 


bos, rotsen) in re-‚ 
liëf waardoor je som- on 
mige units kunt ver- 
stoppen dr Oy kt 
en/of holen. Bovendien i 7 
kun je als je op een klif br ine Se DE Sh 
staat vij eunits — — 4 7e , en va 
spotten, terwijl zij jou _ ON „ ME 
niet kunnen zien. je k de MK 
Alle units en gebou- \ 
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der uit dan in ik A WO Te EG 
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Ze knallen er lekker op 5 

os, roken als 2e petjes 

veel scha e 

ben opgelopen en A PC CD-ROM 

exploderen met veel “<> pet Prijs: f 89,95 Bh. ca. 1625 

visueel spektakel. _…— … - je RRS Systeemeisen: Pentium 133, 

Erzijn ook nieuwe Sos # SE redgarterdebeerd 
t Ne et ra Ü ruimte, geluidskaart, muis, 

units en de nieuwe a en ERN Quad speed CD-speler, 

derde partij, Series zat ä 3 9 Windows 95. 

9, brengt een verfris- B. Fabrikant: Beam Software 


Distributeur: Infogrames 


sende afwisseling Tel: 040-2393555 


met zich mee. 
KKnD 2 kan je spe- 
len op je beeld- 
scherm tot 1024 x 
768 kleuren en dat 
ziet er zonder meer 
goed uit. 


KKnD Krossfire wint 
geen prijs voor origi- 
naliteit maar dat za 
de RTS fans worst 
wezen. Krosstire ziet 
er gelikt uit en het 
speelplezier is opti- 
maal. nen die 
bben uit- 


aaan 


ser ld 
peeld en zitten te 
mate: op C&C: Ti- 
berian Sun, raad ik 
in de tussentijd 
Krossfire van harte 


ns 


EE ia sn AAE 
hg eed ae" 
jÀ 


REET 


Fa 


FORMULA 1 | 
WORLD 


CHAMPIONSHIP 


er E 


Ae a Kian en nen a ‚ae Pe 
Er N 2 kh a” ê es, en in 
MHRUSTMASTERIEORMUUAWIJRACESTUUR 
jaa N Met dit officiële stuurwiel van de FIA Formule ° f je de ultieme 


ring in PC racing. Rij Schumacher’s bolide voorbij met deze stuurset van 
topkwaliteit. Voel de adrenaline door je bloed pompen en hoor de brullen- 
de motoren. Het Formula 1 T3 Racing Wheel"M wordt geleverd met 
geventileerde pedalen op een zware pedal base, werkt op 
elke Dual-Gamepoort en is gewoon als standaard 
joystick in te stellen. Met ijzersterk klemsysteem 
voor eenvoudige bevestiging aan tafel of 
bureaublad. Race naar de dichtstbijzijnde 
Thrustmaster dealer & go! 


mn fd Vm | 


THRUSTMASTER. 


LA Van 349.- nu voor 


249- 


Alle prijzen zijn inclusief BTW en zolang de voorraad strekt. Prijs- en modelwijzigingen en zetfouten voorbehouden. 


Model T3 


troy 3.1600 


Get your wheel at: 


Memo Systems 073-5482600 
Bel voor het dichtstbijzijnde filiaal 


e 


Norrod Computers 

(Leeuwarden) 058-2169445 

(Groningen) 050-5445222 
id 


Match Automatisering 
(Den Helder) 0223-616383 


VAR Ei Vs | ® or 
CB-ROM-LANB 
CD-ROM-LAND 
(Roosendaal) 0165-564260 


(Breda) 076-5221814 
('s Hertogenbosch) 073-6122202 


Ikinorama 


BETER nt BEELDEN GELD 


Kinorama 079-3314279 
Bel voor het dichtstbijzijnde filiaal 


Brisk (Purmerend) 0299-424951 


dl 


Lj 


EEMPUTE RSMOPS 
Funtronics 010-4376744 
Bel voor het dichtstbijzijnde filiaal 


Genans) 


Radio Modern 010-4884188 
Bel voor het dichtstbijzijnde filiaal 


Zyztm (Duiven) 026-3118907 
(Amsterdam) 020-6965555 


Max (infolijn) 010-2819981 
STEENWEG 


Steenweg (Zeist) 030-6920625 
(Tiel) 0344-613831 
(Utrecht) 030-2310740 


P WERELD HOORN »» 
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PC Wereld (Hoorn) 0229-271819 


Computer Krakers 
(Oud-Beijerland) 0186-615626 


(Spijkenisse) 0181-697048 
JBC (De Lier) 0174-510724 


Heiligers (Dordrecht) 078-6148820 


ITC HE © 


ITC (Emmeloord) 0527-636666 


C rs 
Oké-PC (Bergum) 0511-461283 


Dunnet Computers 
(Rotterdam) 010-4008100 


Le Box is importeur 
voor Nederland en levert 
uitsluitend via dealers. 


Dealers welkom! 


Technical Trading Company 


Le Box, Rotterdam 
Tel. 010-4008140 
Fax 010-2132546 

www.lebox.nl 
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Ik vind Alain Prost persoonlijk een van de beste formule 1-coureurs ooit. In 1997 kocht deze viervoudig wereldkampioen het Ligier-team 
op en sinds deze maand is dit team ook op je PC te bewonderen. 


MS-DOS GAMERS- of een compleet kam- komt nog het dichtst in 
Prost Grand Prix PX is __ WVRIENDE- pioenschap (16 races) _ de buurt van een valse 
geprogrammeerd voor LIJK plus trainingen. Verder - Bon Jovi. En een zui- 
MS-DOS en date De besturing vanPGP_ ise dige multi-__vere Bon Jovi is al erg 
beurt niet zo vaäk R 


meer. MS-D pelle- 
tjes hebben 2B hun po- 
sitieve en negatieve ba 
kanten. Positief is dat rijden. Als jewilt, ka 
je het spel razendsnel de computer je äSsi- 
kunt installeren. steren bij het remmen, - 
Nadeel is dateen — gas geven, stugen en 
aantal joysticksen __ het bedienen van deg 
3Dfx-kaarten verselintdke d 
slecht op.MS-DOS — ik had die-hulpmi 
reageren. Ik onder- _ len niet ge je 
ki Onze race-s) 


_plaw { genoeg. 
Je ET: voor 


Ss de wedstrijd 


ties de race nog €En 
‘keertje {B bekijken. Het 
weer kaf tijdens de 
wedstrijd plotseling 
__omslaansen dat maakt _ 


Be genoeg gemek- 
kerd ové nische 
details. PGP vértlieg pluspunt van P&R. le- 
agEnas an gemek- “mgdereen kan er mee Ô 
de Ween. En het 

leuke van emsim is 
de juist dat je er dittgen EE 


/ | A4 Belabberd geluid 


' doen, die je in HILNISBAK 
en Grand Prix het normale leven De gräphies leggen het Prijs: f 109,95 Bfr. ca.2000 
B Formule 1. nooit voor elkaar zou ge î tegen dfenug Systeemeisen: Pentium 90, 16 
“_ _Ikzaljevertellen _ krijgen. — Formula 1, maar ec herberg sede 
AAN storen doe ikme daar cn Winds AS 
SNOR niet aan. PGP ziet Dos. 
Fe OW ak Met de gameplay van gewoon strak uit en de Fabrikant: Canal + Multimedia 
_ PGP zit het ook wel omgeving op je Distributeur: Inrogames 
dr snor. Jekunt kiezen uit__scherm wordt snel op- edtalminne 
An : oefenen, direct racen gebouwd. en 
Gonber weertje we Pas op bij ‘Direct Start”. Je PGP kent 
begint meteen in Monaco en en S. een min- Î 3 | 
dat is nou niet het meest han ot, 
” É 
Laat ie een gaatje open of niet? me icin luid. De wa- | 
f _ i . É f \ 
gens klin- _ 4 ï 
ken als een 4 BR 
stelopge- mm … 6 m3 
fokte hor- 
zels. Als ik nbr he 
het hele pe- Prost Grand Prix PX 
loton achter _ game wearmsehet 
me had, makkelijk spelen is. 
kreeg ik Je hoeft hier niet da- 
soms de Poen boat wia de 
neiging om ze maar toppers meekomt. 
voorbij te laten dan SEE 


was ik tenminste van 
dat gezoem af. Ook de 
muziek is niet best. Het 


e En 5 : liefhebbers 817 


veler Flu Ä Nn 


SALUC 


Om een originele flight-sim te maken, moet 
je tegenwoordig wel met iets 
buitengewoon weirds komen. Dat beseften 


ze bij Software 2000 ook en ze schiepen 
vervolgens de allereerste UFO-flight-sim. > 


MISSELIJK 
MAKENDE 
BOCHTEN 

Dit heb ik nou altijd al 
een keertje gewild. 
Sinds de StarWars- 
films droom ik ervan 
een vliegende schotel 
te besturen en nu krijg 
ik eindelijk de kans. 
Het is in het begin wel 
even wennen. Een 
schotel vliegt heel an- 
ders als een vliegtuig 
of straaljager. Hij is bij- 
voorbeeld een stuk 
wendbaarder. Horizon- 
taal naar rechts of links 
gaan, is geen enkel 
probleem. Dit geeft 
een maagomkerend 
effect op het scherm. 
Het is maar goed dat 
zoiets bij onze KLM 
niet mogelijk is, want 
anders druipt het cate- 
ringvoer binnen de 
kortste keren in de nek 
van diegene die voor je 
zit. 

Een aantal trainings- 
missies helpen je aan 
de schotel te wennen. 
Ik geef toe, trainen is 
niet echt stoer, maar ik 
raad aan even door te 
bijten. Het sturen, 
schieten, mikken en 
navigeren is weliswaar 
niet al te ingewikkeld 
maar tijdens de mis- 
sies moet je alles tege- 
lijk doen om de vijand 
te kunnen verslaan. 
Het is daarom wense- 
lijk dat je de bijbeho- 


rende toetsen uitje — 
hoofd kent. Anders kun 
je het zwaar shaken 
met je saucer. 


FILMPJES? 
Afgezien van het 
vreemde vervoermid- 
del, wijkt Flying Saucer 
qua opzet nauwelijks 
af van andere action 
flight-sims. 

Ook hier werk je mis- 
sie voor missie af. Aan 
het begin van de mis- 
sie krijg je een uitvoe- 
rige uitleg over het- 
geen je moet doen. 
Het komt er meestal 
op neer dat je de boel 
moet platschieten. Ver- 
der kun je powerups 
en nieuwe wapens ver- 
zamelen. 

Als je een missie suc- 
cesvol hebt afgerond, 
komt de PC met een 
nieuwe opdracht op de 
proppen. In totaal zijn 
er in Flying Saucer 22 
missies aanwezig. 
Tussen de missies krijg 
je steeds 


filmpjes te Cervmonmenr Anausis 

zien. Er zit: massa 

namelijk nn 

eenecht Wm 

verhaal mnd 

achter EE, 

Flying en 

Saucer. ennn me 

Maar om- _ “minion oaseerwes: _ C5rarúst 

dat ik niet rmsmmommseg wan can BE 

alle 22 enn 

missie heb wam” hiet 

eten 

afgewerkt gug even AAN gort Sch 

Én dat gaan be 


lijk in september nog te 
schotelen), ging het 
hele plot een beetje 
aan mij voorbij. In ieder 
geval speel je een man 
die een UFO steelt en 
daarmee (denk ik) de 
wereld wil redden. 

De filmpjes zijn op zich 
mooi en spannend 
maar ze hebben niet 
echt een doel, het is 
meer versiering. Tij- 


2OWsR 
En = 
Gebruik in het begin de un- 
guided plasma als wapen. 
Hier schiet je het meeste 
raak mee. 


(dan zat ik waarschijn- 


AREA 51, NEVADA 


als een bonus voor 
bewezen diensten. 


patch niet echt op- 
zienbarend uit. De 
terreinen heb ik bij 
andere flight-sims 
wel vaker gezien. 


Gee £ 


af 
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Veel bergen, veel woe- 
stijn, veel gras, veel 
water en af en toe een 
basis, die je binnen 
een paar minuten aan 
gort hebt geschoten. 
s je de schotel onder 
role hebt (en dat is 
us even wennen), 
speelt Flying Saucer 
prima. Er staan vol- 
doende hulpmiddelen 
op je scherm om de 
vijand goed aan te 
kunnen pakken. 
Ik denk dan ook dat 
echte SF-freaks veel 
plezier aan deze game 


« kunnen beleven maar 
5 n top-produkt kan ik 


het niet noemen. 
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PC CD-ROM 
Prijs: f 79,95 Bfr.ca. 1450 
Systeemeisen: Pentium 133, 
16 Mb RAM, SVGA of 3Dfx, 
geluidskaart, muis, Quad 
speed CD-speler, 
Windows 95. 
Fabrikant: Software 2000 
Distributeur: Mind Multimedia 
Tel: 0317-422224 


Flying Saucer is na- 
tuurlijk een buiten- 
gewoon origineel 
produkt en dat ver- 
dient waardering. 
De uitwerking van 
het spel vind ik ech- 
ter middelmatig. Het 
moet beter kunnen. 
Voer voor de 
SF-freaks dus. Es 
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PARKAN: Al 6 maanden de meest verkochte 
game in Rusland en dat is natuurlijk niet voor 
werpen is eik rr popu gare 
games die er mogel pn re en 
facetten komen in Parkan voor: Fl 
Adventure, role playing & action. Zie An zelf Past 
een topgame niet alleen uit de 


komt. (nederlandse aniso, Ever rg) 


EATTHIS: Een ie ne ap shoot-em u wid 
me van belgische oorspron a 
. uit die de pr hebben En Eatthis is 


Postbus 7004, 6700 CA Wageningen 
tel 0317 - 422224 fax 0317 - 426418 


EATTHIS: Een fantastische shoot-em up 
atformgame van belgische oorsprong. 
hakel alle aliens uit die de aarde heb- 
ben bereikt. Eatthis is een parodie op 
Independence Day! Kijk zelf op 
www.eatthis.com. Doos en NL handlei- 
ding. Prijs f 49,95/BEF 999 


FLYING SAUCER: is de eerste UFO-flight- 
simulator! Neem de rol van ET over!! 
Prijs f 79,95/BEF 1499 


Etten rekrngbeen 


STARCRAFT 
vee levels, h ed k strategloën 
bPris f f 24, 24,95/BEF 499 499 en ee: 


T-REX: Tijdens een expediti 
nooit betreden gebieden verduin 


winnen. Volledig 
Prijs f 


LIBERATION DAY: Op 12 augustus 3012 werd ii 


gd met de vreedzame kolonie N 


| gebreide iespel denkbaar, alleen geschikt 
de echte ‚ Nederlandse handleidi ng 
Prijs: f 99,95/BFR 1 


4 ZZAN, 


TEMÜJIN: is de eerste sensationele 


LULA INSIDE: Voor iedereen die de Tamagotchi 
maar kinderachtig vond. LULA is niet eenvoudig 
te bevredigen. Ze heeft altijd zin in eten, drinken 
behoeften bevredigen of gigen of pekt zi har Kofi 

of rs op 
zoek naar een t Van de makers van 
WET. Prijs f 34,95/BEF 699 


TREED BINNEN 
IS GEHULD IN 


WERK SAMEN MET LLY. ONTDEK 
A D PLOSSI PLEX MYSTERIE 
E 


DERTUS TIJD EEN STAP V 


DE WAARHEID? THE 


) OUT THERE A 
DE ENIGE OFFICIELE X 


TM 


IEDERE SCHADUW HET GEVAAR SCHUILTWEN WAAR IEDERE ZA 
MHOUDING. SPEEL DE ROL 4VAN FIELD AGENTS CRAIG WILLMORE “EN 


Pt ZIJPADEN EN VERHAALLIJNEN OP JE WEG 
- 


R TE BLIJVEN. 


MORE «— IT'S IN HERE. 
"THE X-FILES!) JM-& ©1998 Twarriem Cearuay Fox Frum CoRPORATION. ALLE RECHTEN VOORGE x "TWENTIETH CENTURY Fox!” "Foxtel 
„4L0GO'S ZIJN VAN re Fox” Frum CoRPORATION. ALLE RECHTEN “VOORBEHOUDEN: 
‚ „ /j Wik EPT ee = 1 
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Emme BES 


WCW-Nitro ver- 
schilt uiteraard bar 
weinig van alle an- 
i dere wrstelga- 
mes. De hoofdrol- 
len zijn weggelegd 
voor zestien (be- 
kende) gasten die 
qua onsmakelijk 
heid weinig voor.el- 
kaar ónder hoeven 
te-doen. 

‘Aardig is dat je 
manager je-even 
} een.handje-kan ko- 
men helpen als je 
in de problemen 
komt en buiten de 
fing kun je een col= 
lega flink met de 
schedel tegen de 
dranghekken beu- 
B ken. 
Helaas is de moto- 
riek van de worste- 
laars erg traag. 
Als paspoppen 
staan ze tegen- 
over elkaar en 


En, een beetje geno- compleet hebben suf- 


ten-van het WK? Nadat  -gespeeld, kunnen nu 
de bezitters van de ook de Game Boy-ei- 
consoles en PC's zich … _genaars het grote toer- 
de afgelopen maand nooi nog 


eens dun- 
netjes 
overdoen. 
Eindelijk 
weer een 
voetbal- 
spel zoft- 
der com- 
plexe 
lcd bedie- 
| d ningen 


andere 


rn el _ tiere- 

Ape sr GI lantijntjes, 

en het leuke 

' ervan is dat 
het.nog vrij 


GSO en, 


4 # / Kr „ 
di 4 DV 
„Het Engelse Pinball 

Games edet 4 
de komendertijd m al 
„&en hele reeks pi 
mes op de m, 

e eerste daarvan is 
de ‘Judge Drood ine 
perkast. 

Het lijkt een odksnoe 


soepel speelt ook! 
Oké, WC-98'mag dan 
geen schoonheidsprijs 
winnen en geen ge- 
bruik maken vam de 
originele spelersna- 
men (vreemd, daar de 
andere WC-games die 
wel hadden), het 
maakt de actie er niet 
Minder om. 

Simpele controls ge- 
combineerd met een 
lekkere speelsnelheid 
en veel opties zorgen 
ervoor dat dite@n per- 
fecte soccergame voor 
de.GBis; Alleen had ‘ie 
wel wat eerder gelan- 
ceerd mogeh.worden. 
SKATE 


Ie met Sylves- 
= Stallone — A 


alemde 
val sr 


a 

sfening kun 
vier verschille 
vels bereike 


id rn 


oer woog 


proberen ze, 
meestal tevergeefs; el- 


WeW 


kaar vast te‘grijpen. Nitrosis zonder-twijfel 
Mocht je het geluk eer van de meest 
hebben datje een keer-» saaie worstelgames 


de tegenstander bijzijn « die.ooit op de marktis 
larven hebt, dan moet „gebracht. 
je-binnen.zeer korte KEES 
tijd een inge 
wikkelde _ 
knoppêntfor- 

mule intoet- en 
senom er 

een beetje 

leuk& move 4 

uitte gooien. 2 
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| PlayStation. | 
Ra oge. 


Wte te og A riet AVE TEL raes” 
derge EPE vd lt vadia. 
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8 PlayStation. f__. | PlayStation. 


pr CAP PRA Oe rg aTe Mael siek . 


pn ed 
PlayStation 3 / / 


verdeel C&C: Sole 
Survivor, hier is Sub= 
Space. Een erg leuke, 
eenvoudige on-line ar-” 
p cade game. 

Ken je de arcade-hal- 
len uit de jaren tachtig 
nog? Denk dan aan 


*van die simpele, maar” 


„0 zo verslavende 

space shootem ups 
als Asteroids of Space- 
__ War. Alleen-dan gra-_ 


aes 


Zo rod. het WK telt 
ons land-zo’n”15 mil- 
joen Guusjes.Hiddink. 
Wat datbetreft moet 
Eidos miljoenen gaan 
verdienen met hun 
nieuwewoetbalma- 
nagement-sim. 

Over deze opvol 

van Châmpionsh Me: 
nager-96/97- kan ik vrij 
kort zijn. Met uitzonde- 
fing natuurlijk van 

alle 


zlland 


LET 


Lan el. el 
Danger 


fisch een stuk beter. 
Dat is‘SubSpace, maar 

„dan op het Net. 

„ Je controleert een 


schip in een complex 
gebied van verschil- 


ende afena’s/De be- 


doeling is-om zoveel 
mogelijk vijanden neer 


„_ te knallen voordat jij 


neergeknald wordt. 
Je bent automatisch 


SubSpace e PC CD-ROM e Prijs: f 69,95 Bír.ca. 1275 e Fabrikant: Virgin e Distributeur: Atoll Soft e Tel:030-2416016 


KEEPTE DA 


clubs, spelers en de 
achtergrondinformatie; 
hebben we hier te-ma- 
ken met vrijwel de-”‚ 
zelfde game. Allessis 
opnieuw’uiterst-netjes 


„uitgewerkt enop een 
‘paar kleine typfoutjes 


na; kloppen alle loen, 
Er-zijn wat nieuwe 


geintjes aan CM 97/98 


EE ONES SCN EEDE 


Championship Manager 97/98 e PC CD-ROM . epi: 89,95 Bír.ca. 1625 e Fabrikant: Eidos Dita: Ene» Tel: 026-3717712 


hmaaes 28) | 
de 
Kast | 


a 


deekvan een team, 
dus het is niet ieder 
voor zich. Doordat de 


_ speelvelden zo groot 


zijn (er kunnen ook 
een heleboel spelers 
tegelijkertijd mee 
doen) zulje de andere 
teamgenoten niet altijd 
zien. Toch benje altijd 
samen bezig. 

Stel; je bent team _ 
groen en je pakteen 
powerup; dan.zullen 
de andere groene 
teamleden ook die po- 
werup krijgen. 

Een simpel doch doel- 
treffend spelletje: be- 
tere on-line tijdverspil- 
ling is er niet. 


Dede 


steld wanneernje team 
succesvolis;kun je 
aan drie nationale 
competities tegelijk 
deelnemen (alleen bij 
de 8,RAM versie), met 
zn ächtentegelijk spe- 
len enhet commentaar 
(Nederlandstalig) is 
sterk verbeterd, 

CM 97/98 kent één 
groot nadeel. Als je het 
spel begint, moet de 
engine eerst alle infor- 
matie gaan genereren. 
En dat duurtedus echt 
tientallen-minuten. 
Bah! 


JJ. 


’ 
Pe 


À gameplay van ë 
hits als Bomber-, >= + 
man.en Diggen sg” + 


” een heel cool 


In de'car- 8 
toon intro f 
“lijk je op 


Het’ Russische spelle re 


tiesbedrijf/Nikita ” 
nam de klassieke’ 


stopte hetins < *7-# 


metalen 5 
doosje en fa 
noemdehet 
Twigger. 


een mol in, 

eert opblaas- 
autootje, Eenmaal in 
het spel, blijkt dat dit 
karretje’niet alleen 
dientter verdediging 
tegen je vijanden met 
hurt raketten-maar te- 
vens“voor het leggen 
van eieren en-hetver- 
zamelen van wortels, 
De eieren komen nâ 
eenttijdje uit en zo zzijn 


ETR NAE TN TCE 1 


Panzer 

Comman- 

der biedt ei- 

genlijk alles 

wat andere 

tank-sims 

ook bieden maar led ’ 
in grotere hapklare _ 


„porties. 


Meer brute-tanks, 
meer spannende mis-= 
sies, meer zenuwslo- 


„pende campagnes en 


meer mogelijkheden. 
Wat dat betreft kan ik 


“alleen maar positief 


zijn over deze sim. 
Jk vind het echter jam- 


„mer dat al die tank- 


sims zo ontzettend op 


elkaar lijken.de rijdt al» 


tijd weer door diezelfde 


„bossen, woestijnen of 
8 sneeuwvlaktes heen. 


er kleine.” 
‘molligëhelpertjes ge- 
boren. Hoe langer ze 
overleven, des:te ster- 
ker -ze worden en op 
hun ällersterkst kun- 
nen-ze zelf zo'neiëren” 
leggende:kar creëren. 
De bedoelingis-om de 
auto van je tegenstan= 


ELI EDEN ANBI DEERD BEELEN EE 
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„Je spoort weer de vij- * 


and op; schiet je hele- 
maal suf en wint of 
wordt zelf voor je raap 
geknald. 

SSlheeft er echter wel 


het beste van proberen 


te maken. Er zitten 
maar liefst 125 ver- 
schillende-missies in 
het spel. en je kunt in 
de mut ° : 


ien heen razen. 


en, Gee to 
phi ns er ee, 
er Abd 


mogelijk 


Tre mollen te 


creëren 


en-dezé te je 


vêrdedi 
gen. Benjij 
degene met 
de meeste-mollen-dan 
ga je naar het vol- 
gende level. 


+ Best aardig dus alle- 
“maal, en voor de prijs 


hoefje het-niet te laten 
MARK B: 


Esen 


player- 
optie met 
zijn zes- 

sen tege- 
„lijk over 
de terre 


Grafisch gezien Ziet 


heter allemaal goed 


\, 


uit, Maar ook op dit ge- ' 


bied valt er weinig — 
nieuws te ontdekken. 


„Panzer Commander is 
daarom echt.voer voor 


de liefhebbers. 


Br \ 
Ue sor, en 
nier Dien Heonenis® 


KE 


kom verd ‚ Word beter, 


leef langer 


RRRS 


ahead 


WW had MDN 


re VINVNUGT rk 


Denk je aan de zomer dan denk je aan vakantie, zon, zweet, terrassen, 
verbranden, strand, reizen, zwemmen, koud bier, babes in bikini's, barbecues, 
feestjes en meer van dat soort dingen. Wat nieuwe games betreft was de zomer 
traditioneel komkommertijd. Tegenwoordig is dat wel even anders; de ene 
topgame na de andere komt uit of staat op het punt om gereleased te worden. Ik 
heb het natuurlijk over spellen als Unreal, Forsaken, Deathtrap Dungeon, Sin, 
Worldcup 98, nou ja vul zelf maar aan. Maar vooralsnog heb ik nog geen cheats 
van deze toppers mogen ontvangen. Ik wacht met smart. 

JAN 


Eeuwig leven post stuur je naar: 
POWER UNLIMITED 
POSTBUS 9805, 1006 AM AMSTERDAM 


Of ons e-mail adres: 
POWER@BPA.NL 


Voor spoedgevallen kun je, tegen vergoeding, terecht bij: 


NINTENDO SERVICELIJN: 06-90490444 
(1 gulden per minuut) 


SONY PLAYSTATION LINE 
NEDERLAND: 06-300535 
(1 gulden per minuut) 
BELGIË: 0900-00000 
(Hoogtarief 6.05 franc per 20 seconden 
Laagtarief 6.05 franc per 40 seconden) 


È DLA nij en EE ET 


STARCRAFT 

Krachtige spacey tips van Lennard Ki 

Druk op enter en tik deze codes in. 

* Power overwhelming - God Mode 

Show me the money -10.000 gas en 10. 

e Operation CWAL - Versnellen productie 

* The Gathering - Altijd energy voor units die speci 
abilities hebben 


e Staying Alive - Speel door na winnen of verliezen KE 


* There is no cow level - Missie is voltooid 

e Whats mine is mine - Gratis mineralen 

e Breathe deep - Gratis gas 

® Something for nothing - Alle upgrades 

e Black Sheep Wall - Hele kaart 

__« Medieval man - Gratis upgrades voor units 


_ Modify the phase variance - Alle gebouwen kunnen 


_ bouwen 
« War aint what it used to be - Geen fog of war 


UAKE GA 

Paul Pols Quaket er nog steeds 
lustig op los. 

Ga naar het password scherm 
en voer de volgende code in: 


oaaae aaa aaaae aaaa. | 


et spel zal nu een foutmelding 
geven, maar als je daarna naar 
het options menu gaat, vind je 
allerlei nieuwe mogelijkheden 
zoals god mode, level select en 
meer. 


rood for thought - Units bouwen voorbij het maximum (8 
phelia - Enter deze voor level skippen. Voer daarna 
el in waar je heen wilt: (bijv. “terran10”) om daar 
jaan. 


STAR TREK, S! 
FLEET ACAL 


en spaties intypen. Sommige cheat 

je misschien twee keer intikken. 

e Photons herladen in missie 7: 
“*TIBERIUS na het eerste gevecht. 
Ga naar transporter range van de 
starbase, druk op i en klaar. 

Extra photon power in Omega 12-300: 
SPUNISH 

e Romulan bij de Raven dood in End 
Game: MERCURY 

*Sherak dood in Smugglers Den: en >ME! 


| KNAT ATTCK in starbase 
_system 


NEED FOR SPEED 3 
Snel, sneller, snelst. Dat is wat W. van Oo 
Voer de codes in als je naam in het option: 


* PLAYTM -— Activeert de geheime baan ‘The 


EX A, ©, X, Min op 
: controller 2 tijdens het 


spelen. 

Alle wapens: Druk ®, 
© © A A XX Hin 
op controller 2 tijdens 
het spelen. 

Level select: Druk A, 
AANEEN XX, ® 
in op controller 2 


tijdens het spelen. 


Activeert de geheime baan ‘Cavern 
e XCNTRY — Activeert de geheime baan ‘Autocross' 
« MNBEAM- Activeert de geheime baan ‘Spacecross’ 
e GLDFSH — Activeert de geheime baan ‘Scorpio-7’ 


Le MCITYZ —- Activeert de bonus baan ‘Empire city’ 


Activeert alle wagens en alle banen 


jehalve de geheime 
X === Activeert de Jaguar XJR15 


MRC- Activeert de Mercedes Benz CLK GTR 
eee Activeert de ‘EL NINO' bonus wagen, 


heeft alles maximaal. 


goede cheats. Typ 


spel (single-player). 

° jiammo : Alle ammo 

* jjbird : ‘Bird’ -begeleiding 

* jcoins : Extra coins 

e jending : Terug naar 
main menu 

* ĳjfly : Helicopter oren 
(nogmaals typen : 
hooverbord) 

e jgems : Extra gems 

e jgod : God mode 

e jjguns : Alle wapens 

e ĳjlight : Fully light level 

e jmorph : Verander in 
Spaz, Bird, Frog, en 
terug naar Jazz 

e jjnext : Level overslaan 


18 


_e jjinv : God mode 


|: Quit naar desktop 
rush: Sugar rush 
shield : Krachtschild 


nigzdever 


QUEEN THE EY 
Dit spel schoot in mum van tijd naar de 
de best verkochte PC games. Gelukkig is. 
muziek van Queen nog altijd populair en zo 
dus ook het aanverwante spel. Fan van het 
eerste uur Ron Buczko heeft met zijn cheats 

de tip van de maand gewonnen. d 


LEVEL 1: THE ARENA 
DOMAIN | 
+ De Bazooka vind je bij de torenwachter die je | 
ontmoet als je het doolhof doorloopt (naar 
links) en de telepoort instapt. | 
e In ditzelfde gebied ligt de Chakta. Gaweer | 
naar onderen via de telepoort en loop de trap, 
op naar de messen toe. Aan het einde ligt de / 
Chakta. 
Spaar de Health Packs op en gebruik ze niet | 
j__meteen! Je zult ze nodig hebben! 
* Om de Loadstones te bemachtigen, zul je 
alle zes de vijanden moeten verslaan. 
e De Chakti ligt aan het einde van de pilaren 
|_met plateaus in de buurt van Cyborg. 
e Om Blade (op de Spyke) te verslaan, kun je 
hem het beste simpelweg van de Spyke afdu- 
wen (met bijvoorbeeld A-C) 


LEVEL 2: THE WORKS 

DOMAIN 

e Ga eerst het huis van de Barones in. Zij zal 
je een voorwerp geven. Bemoei je daarna 
pas met het groepje mensen. 

e Om het Museum in te komen gebruik je de 
spiegel. 

e Zet de projector aan met de sleutel die op 
een van de poppen zit. 

e Gebruik de film om het ‘Grote Klok'-mys- 
terie op te lossen. 

* Bezoek de professor regelmatig. 

* Mocht je gevangen genomen worden: 
haal de balk uit de tralies voor je en for- 
ceer de deur met behulp van PAGE 
DOWN. 

e Er liggen veel wapens en voorwerpen in het 
glazen huis. 

e De oplossing van het raadsel is: C (2 
keer indrukken) - V (2 keer) - X (2 keer) 
=| (3 keer). Je moet wel de Moonstone 
op de lege pilaar hebben geplaatst! 

e Versla de Prins en pak daarna de Head 
Guitar in de kamer van de Barones. 

* De Barones is te verslaan door door de 
spiegel in haar kamer te lopen. Duw, na 
haar gedood te hebben, de gitaar in de 
vorm op de begane grond en klaar ben je! 


EVEL 2: THE 
EATRE DOMAIN 
de rechtertrap in het begin van 


de kamer achter je). RE 
* Om uit die kelder te komen, moet je aan d: 

hendels trekken in het midden. 

De tonen moeten van laag naar hoog. 
e Zoek voor Mr. Fahrenheit de knuppel die op 

zolder te vinden is. 


| 


e De Janus Head plaats je in de kleedkamer op 


de doos met de uitstekende stok. 

* Door een gezicht links en een gezicht rechts 
(op een bepaalde manier) te zetten en om- 
laag te duwen met de hendels, krijg je een 
prisma. 

e Het prisma duw je in de kamer met de Sna- 


keman (wel eerst 1x naar rechts duwen) in de fj 
muur. Je krijgt een klauw waarmee je Snake- (# 


man kunt verslaan. Ki 

* Het skelethoofd ligt tegenover de doorgesne- | 
den vrouw in een plaat. Sla deze kapot met | 
de hamer. 

e Plaats dit hoofd op het skelet en je krijgt een | 
staaf waarmee je de stroom kunt afsnijden bij | 
de twee deuren. 

e Om het orkest aan te zetten heb je een 
Pianoroll (bij Snakeman), een Drumstick (in 
de kamer bij Leroy Brown die zit gevangen in 
de kist), een Songbook (plaats de hoed op 
Leroy Brown’s hoofd door de hoed door de 

_ kist te duwen), een Lens (in 1 van de twee 

_gangen die is afgesloten door stroom) en het | 

dwiel nodig (bij Snakeman: druk CTRL en 

VEEN Rennen en Springen in om op de 


WAE 
Hu 


kast te komen). d 
Plaats de Pianoroll, Drumstick en Songbook 
in de orkestbak, de lens op zolder op de spot- 
light en het tandwiel op het paneel achter Le- 
roy's kist. Met de hendel helemaal bovenin de 
zaal zet je alles aan. Mits je de drie Fuses 
hebt! 

* De eerst Fuse ligt in Leroy’'s kamer, de 
tweede in de buurt van de doorgesneden 
vrouw en de derde in een van de kamers die 
is afgesloten met stroom. 

+ Mestopholies wordt verslagen. Einde level. 


LEVEL 4: THE INNUENDO 

DOMAIN: 

e Iron Man versla je met CTRL plus Rennen 
plus Z. Doe dit drie keer en je krijgt drie keer 
een prijs. 

e Van Kazan krijg je een diamant. 

e Bij het boogschieten: let op de volgorde 
waarop de clownshoofden bewegen. 

e Bij dit schieten win je ballen voor het ballen- 
gooien. Hier win je een kristallenbol voor de 
waarzegster. 

Geef Kazan een harp. Je krijgt een gouden 
voorwerp. 

* Met dit gouden voorwerp heb je het perfecte 
gewicht voor de weegschaal. 

e Het beest verandert in eten voor de olifant. 

Pak het mes en versla de Mongoliër (de dikke Il 

ink niet uit de beker die je wint bij het hou- ®& 

hamer spel (naast de Iron Man). k 


ORY /: Vuurwerk 
AS Camera flitst over de tribune 


we 


TO DESTRUCT 
enkele destructieve tips van Yannick 
na uit Gent. 


__ Druk tijdens het spel op start en dan op: 


omhoog, omlaag, links, rechts, omlaag, 
rechts, L1, R2, R2. 

Onsterfelijk: Pauzeer het spel en druk 
links, R1, omhoog, L1, omhoog, rechts, 
R1, omlaag, L1. 

Missie kiezen: omhoog, omlaag, ®, Lí, 
R1, L1, ®, omlaag, omhoog. 


Veel geld: L1, R1, omhoog, @, omlaag, B, 


rechts, R1, L1. 

Oneindig veel benzine: L1, ®, links, L1, @ 
R1, L1, omhoog, R1,omlaag. 

Instellingen van de auto: L1, R1, L1, om- 


hoog, omlaag, ®, omlaag, rechts, links, . aak 


R1. 
Auto kiezen: links, R1, rechts, R1, 
links, R1, rechts, R. Pe 


PANDEMOFR 
Sander heeft alle code 


Gebruik de volgende cod 

password. 

IMMORTAL - 31 levens 

NEVERDIE - God Mode 
HORMONES - Full Health 
GETACCES - Level Select 
OCMCKKEJ - Level Select 
MAKMYDAY - Wapens 
GONAHURL - Rolling Camera View 
SKATBORD - Speed Mode 
GENETICS - Mutant Mode 
ACIDDUDE - Psychedelic Textures 
JUSTKIDN - Regenerating Monsters 


LEVEL CODES 
1 Ice prison : EMIAGCAI 


2 Zorrscha's Lab : OMACCBAI 
3 Hot Pants : FAIAGCBI 
4 Stan’s The Man :FEKAGCCA 
p | \ 5 Oyster Desoyster : LGBFIICE 
En typ deze bij het credits-s haa 6 Puzzle Wood : LMBBIIEE 
: > VE . 7 Temple of Nori : IEBBIIGF 
8 Egg! Egg! : KNBBIIAI 
9 Huevos Libertad! : LGBJIICI 
10 Pipe Hous : LOBJIIEI 
11 Hate Tank : IGBJIIGJ 
_ 12 Fantabulous : FFCAGCCC 
_ 13 Mr. Schneobelen : FHCAGCCK 
lide O Scope : FJKEGCDC 
ul Train : FLKEGCDK 
Toad: ADIKBIIB 


à _matisch met de stick 


MORTAL KOMBAT 
Als het weer je te warm wordt 
deze zomer, kun je altijd nog af- 
koelen met Sub-Zero en de tips 
van Jeroen Verel uit Vlaardingen. 
e De head rip fatality: voor, 
beneden, voor + high punch. den, voor + | 
(een stap afstand) in de teleport kl Â 
Om een tweede keer tegen 
Scorpion te vechten moet je komt en ren naar hem 
hetvolgende doen: Speel het __ vries hem nu nog een 
eerste level en maak Scorpion 
af met een fatality. Ga nu naar 
de prison of souls en speel 
at de robot je neerslaat. deren. Doe nu een polar-blast en ge) 
gestal kom je nu in de cel bij gebruik gelijk een urn van vitali- eli am the bishop of ba 
In plaats van teit om je ice-meter vol te laten _ wint de missie 
ie je nu Scorpion. worden. Herhaal dit nog zeven 
introductiefilmpje keer en hij zal in the pit vallen. 
Nadat je het eindfilmpje bekeken 
hebt, kun je nu de bloopers van 
het spel zien (dingen die misge- 
gaan zijn tijdens het filmen). De 
meeste zijn van Lia Montelongo 
(Sereena) en Richard Divizio 
(Quan Chi). 


GUN JACK 

e Ip+lk : Hip Toss 

e rp+rk : Lift and Toss 

e uf+lp+rp : Lifting Choke and 


Toss 
e b‚db,d,DF+rp : Megaton Punch 
e db+rp+lk : Face in the Dirt 
e df+Ip+Ik : Heel Press 
e lp+rp : Super Hammer Strike 
e df+rp+rk : Death Heave (NJ) 
« d‚db,b+rp : Stone Knee 
K WES oan 
ef, lam 


e (WS)Ip : Violent Upper 

e f‚f+lp+rp : Cross Cut Saw 

e Io+rp : Low Cross Cut Saw 

e df+rp : Megaton Punch 

e D‚lp+rp : Forklift Launch 

e d+lp+rp : Reverse Mega 
Hammer Strike 

e Ddf+Ip,rp‚lp‚Ip : Windmill 
Punches -> Left Power 
Swipe 

e df+Ip,rp‚lp,rp : Uppercut 
Rush 


e df+rp+lk : Downward Palm 


Strike 

e d+rk : Earthquake Kick 

e db+Ip‚lp,‚Ip‚Ip‚Ip,rp : Machine 
Gun Punches -> Megaton 
Punch 

e db+Ik,rk‚Ik,rk‚Ik,rk : Cossack 
Kicks 


e uf+lk+rk : Pancake Press 

e Ip‚rp‚lp,rp : Sitting Punches 
e f+lk+rk : Missile Slide 

e Ik+rk : Liftoff Thrust 

e Ik+rk : Second Thrust 

e Ik+rk : Third Thrust 


e sS,lk+rk : Sidestep -> Liftoff 


» ppp : Shining Fists Combo 
pedel, Demon Slay: Ko 
efhrp: ng 4 
e fin‚d,df+rp : Wind KN 
e f‚n,‚d‚df+Ip : Dragon Punch 

e f‚n‚d,df+Ik: Fake-Out -> Slice 
Kick 


end, rk rk,f,f+rp : Hell 
£ Ss -> Rush Punch 


e f‚n‚d,DF+rk‚n,rk,rk : Hell 
Sweep -> Tsunami Kick 

e f‚n‚d,DF+rk,rk‚n,rkrk : Hell 

-> Tsunami Kick 

e f‚n‚d,DF+rk,rk,rk‚n,rk,rk : Hell 

-> Tsunami Kick 


kek, Ip : Hell Sweeps 
Punch 


ad 


* Ip+Ik : Windmill Neck Kick 

e rp+rk : Reverse Neck Kick 

e f+Ip+lk : Run Up Back 

e f,F+rp : Jawbreaker 

« d‚db,b+Ik : Boot to the Head 

e d‚DB-+Ip+Ik : Trip Takedown 

e (ss left) Ip+Ik : 5 Strike Combo 

e (ss right) Ip+Ik : Foot in Face 

e (from behind) Ip+Ik : Reverse 
Jumping Death 


She NP : Lifting Uppercut 
__f‚n,d,dflk : Left Flamingo 
Stance 


e d+Ip+Ik : Low Combo Break 

e d+rp+rk : Low Combo Break 

e Ip+rp : Switch Face Away/Face 
Towards 

e Ik+rk : Switch Left/Right Foot 
Forward 

e f‚n‚d‚df : Crouch Dash 


e f‚n‚d,df‚Ik-Ik : Stabbing 
Sidekick 
e f‚n‚d,df,rk : zi Blast Kick (NJ) 
 d+lk : Shin K 
. ke Bia Hunter (NJ) 
Blow 


e falkelk: Stabbing Sidekick 

e f‚f+Ik : Crescent Kick -> Right 
Foot Forward 

e f+rk : Face Kick -> Right 
Flamingo Stance 

e f+rkrk : Face Kick Combo -> 
Right Foot Forward 

e b+rk : High Kick -> Right Foot 
Forward 

e Ik‚lk‚IkIk : Machine Gun Kicks 

e |k,lk‚d+Ik,rk : Assailant Combo 
-> Right Flamingo Stance 

e Ik‚lk,d+Ik,rk,rk : Insane 
Assailant Combo 

e Ik‚Ik,Ik,rk : Butterfly Attack -> 


visie alki 


Right Flamingo Stance 

e IkIk,Ik,rk,rk : Butterfly Combo 

e Ik‚lk,rk : Knife Foot Combo -> 
Right Flamingo Stance 

e Ik‚lk,rk‚rk : Changeup Combo 
-> Right Foot Forward 

e Ik,lk,rk,rk,B+rk : Wind Kick 
Combo 

* rk,rk.rk,rk : Hot Feet 

e rk,rk,rk‚Ik : Fourfooter 

e rk,rk,rk: Triple Right Kick -> 
Right Flamingo Stance 

* rk‚rk,rk-B : Triple Right Kick 

* rk,rk-F : Right Hook Kicks -> 
Right Foot Forward 

e rk‚lk : Double High Kick Combo 

e Utlk,Ik,Ik,Ik : Sky Reacher 
Combo 


e u+rk : Right Sky Kick 
e Ip‚Ip‚lkIk : 2x Punches -> 2x 
Kicks Co 


mbo 
« Ip‚rp‚lk : 2x Punches -> Kick 
3 rk : 2x Punch Kick 
e Ip‚rp‚rk : 2x Punches -> Ki 
® |k-rk : Flying Eagle 
 (WS)+rk : Reverse 


e f+tlk‚n‚Ik‚Ik,Ik : Hook Kick > 4 
Machine Gun Kicks -> Left — 
Foot Forward 

e f+lk‚n‚Ik‚Ik,rk : Hook Kick -> 
Triple Kick -> Right Flamingo 
Stance 

e f+Ik‚n‚Ik‚Ik,rk,rk : Hook Kick -> 
Changeup Combo -> Right 
Foot Forward 

e f+Ik‚b+Ik : Hook Kick -> 
Sidestepping Roundhouse -> 
Left Foot Forward 

e f+Ik,d+Ik : Hook Kick -> Shin 
Kick -> Left Foot Forward 

e f+Ik,rk : Bad Dancer 

e f,f+rk‚lk : Screw Kick 

e |k‚lk : Teaser Combo 

e rk‚rk : Double Hook Kicks 
Left Flamingo Stance 

e Ip : Left Jab 

e rk : Spin Kick -> Right 
Flamingo Stance 

e f+Ik : Axe Kick -> Right Foot 
Forward 

e b+lk : Left Sidestep 
Roundhouse 

e d+Ik : Shin Kick 

e d+rk : Right Leg Sweep 

* rp‚rp : Spinfist -> Right Jab 


e Ik‚lk‚Ik : Machine Gun Kicks 

e Iklk,rk : Left Kicks -> Spin Kick 
-> Right Flamingo Stance 

e Ik‚lk,rk,rk : Change-up Combo 
=> Right Foot Forward 

e Ip+rk : Power Blast (!) -> Left 
Foot Forward 
Right Flamingo Stance 

* Ip : Left Spinfist -> Left Foot 
Forward 


* rp : Jab -> Right Foot Forward 
e Ik : Spin Kick -> Left Flamingo 


tance 
* rk : Side Kick -> Right Foot 
Forward 
e f+rk : Axe Kick -> Right Foot 
Forward 
e d+Ik : Left Leg Sweep -> Left 
Foot Forward 


mieteren rkorkk 
À Kel s u ij id id : 
KAZAMA 


: Tower Breaker 
e 7e sebigde Ip+rk : Arm Break -> 


. eg left) Ip+Ik : Side Throw 

e (from behind) Ip+Ik : Spinning 
Arm Breaker 

e b+Ip+Ik : Reversal 

e b+rp+rk : Reversal 

e b+lp+rp : Offensive Block 

e Ip‚rp : One-Two 

e Ip‚rp,rp : Demon Slayer 

e Ip‚Ip‚rp : Shining Fists Combo 

e (WS)ip,rp : Twin Pistons (NJ) 

e (WS)rk,rk : Tsunami Kick 

e df+rk,rk : Tsunami Kick 


En < rk-Ik : Demon Scissors 


e f‚f+rp : Rush Punch 
e f+rp : Overhead Smash 
e df+Ip : Quick Low Shot 


____ «df+lp,rp : Low Shot -> 


Overhead Smash Combo 
e b‚F+rp : Demon Godfist (S*) 
e b‚F+rp‚lp,d+rp : Demon Godfist 


-> Elbow -> Uppercut 
Combo (NJ) 

e b‚F+rp‚lp,rp : Rushing Demon 
Combo 

e f‚n‚d‚df+rp : Wind Godfist (J*) 

e f‚n‚d‚df+Ip : Dragon Punch 

e |k : Landing Gear Sidekick 

e rk : Landing Gear Sweep 

e ss+rp : Tooth Fairy (NJ) 

e í,f+Ik : Axe Kick 

e f‚n‚d‚df,rk,rk : Hell Sweep -> 
Roundhouse 

e ufrk.rk.rk,rk : Rising Sun -> 
Hell Sweep -> Roundhouse 


e f+Ik : Side Spin -> Screw Kick 


e f+rk : Knee 
e Ip‚rp‚rk : 2x Punches -> Knee 
Combo 


‚Ik,rk : 2x Punches -> Axe 
Combo (BJ) 
tje : 2x Punches -> 


e dekerk: Bran Kicks (NJ) 
e delp+rp : Ultimate Tackle 
e Ip+rp : Arm Bar 


Ip+rp: 
e Ip,rp‚lp,rp‚lp : Mounted 
Punches 


* Ip,rp‚Ip„Ip+rp : Mounted 
Punches -> Arm Bar Combo 

e Ip+rk,rp,rk : White Heron 
Combo 


e Ip+rk,‚rp‚d+rk : White Heron 
Combo 


e b+Ip+rk : Lightning Screw 
Uppercut (!) 

e B+lp+rk : Tempest Lightning 
Screw Uppercut (!) 
Combo's 

e f+rp : Stunning Swipe (Stuns 
on counterhit)\ 122% 

e f‚n,‚d‚df+Ip,lk : Dragon Punch -> 
Landing Gear Kick -> Damage 

e rk-Ik : Demon Scissors / 
Combo 


JULIA CHANG 

e rp+lk+rk : Taunt 

e Ip+Ik : Sideways Body Drop 
e rp+rk : Fisherman's Suplex 

e df+Ip+rp : Full Nelson Suplex 
e d‚db+Ip+k : Front Suplex 


e d‚db,b,F+rp : Triple Strike 
Grapple 

e d‚db,d‚db+lp+rp : Cyclone 
Suplex 


53 
__ (ss left)Ip+Ik : Running DDT 


e (ss right)lp+Ik : Modified 69 
Slam 


e (from behind)lp+Ik : Spinning 
Air Neckbreaker 

e db+Ip+Ik : Low Combo Break 

e db+rp+rk : Low Combo Break 

e Ip-Ip-Ip : Treble Clef Cannon 


(NJ) 
e df+Ip‚Ip : Bass Clef 
Cannon (NJ) 
e B+rp : Punch -> Spin Behind 
e D‚df+Ip,‚rp : Dashing Punch -> 
Elbow Rush 
. ep : Dashing Punch -> 
Elbow Rush 


e F+Ip : Dashing Uppercut 
: Elbow 


e rk‚rk‚Ip : High Kiek 
-> Uppercut 
e df+Ik : Face Kick 


e (WS)rp : Cannon Blast 

e (WS)rp,rk,rk : Cannon Blast 
Twin Kicks 

« (WS)rp,rk,d+rk : Cannon Blast 
-> Kick -> Low Kick 

e (WS)rp,rk,ip : Cannon Blast -> 
Kick -> Uppercut 

e (WS)rp,lp,rk,Ik : Cannon Blast 
-> Buffalo Arrow Combo 

e Ik-rp : Cannon Blast 

e Ik-rp‚rk,rk : Cannon Blast -> 
Twin Kicks 

e Ik-rp‚rk,d+rk : Cannon Blast -> 
Kick -> Low Kick 

e Ik-rp,rk‚Ip : Cannon Blast -> 
Kick -> Uppercut 

e Ik-rp‚lp,rk‚lk : Cannon Blast -> 
Buffalo Arrow Combo 

e db+Ik : Low Sweep 

e Ddf+rk,lk : Full Sweep -> Bow 
Leg 

e Ip+rk‚lk : Buffalo Arrow 
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Es Combo 
elp-lp,rk‚lk : Punch -> Buf- 
falo Arrow Combo 
edf+rp,lp : Lead-In Punch -> 
Cannon Lift (only if Lead-In 
connects) 
e df+rp,lk : Lead-In Punch -> 
Low Kick 


e df+rp,rk : Lead-In Punch -> 
High Kick 

e derk,N,rk : Front Sweep -> 
dk Dk Front S 

® À t Sweep -> 
Fan Kick 


e d+rk,Ip : Front Sweep - 
Cannon ia (NJ) s 
e rp-lk‚Ip : Anchors Away 


° EE : Anchors ie Serp 
e UF+tlk+rk : Earthquake 
e f+Ip+rk : Heaven's Cannon (| 


KING 

e Ip+lk : Swinging DDT 

e rp+rk : Suplex 

e db‚db+Ip+rp : DDT 

e db,‚f+Hlp+rp : Tombstone 
Piledriver 

e df+rp+lk : Coconut Crush 

e f,b‚db,d,df,f+Ip : Giant Swing 

e db+lp+rp : Figure 4 Leglock 

e d‚df,f+Ip : Jaguar Driver 

e d‚df,f+Ip-Ip+rp : Flying Press 


PASIPASIVA 


EET WE Eee 


e df+Ik+rk : Frankensteiner 

e d‚db,b+Ip+rp : Split 
Powerbomb 

e (from the left)Ip+Ik : Atomic 
Knee Buster 

e (from the left)rp+rk : Atomic 
Knee Buster 

e (from the right)lp+Ik : Argentine 
Backbreaker 


the right)rp+rk : 
ine Backbreaker 

. mak behind)rp+rk : Cobra 

« (from behind)ip+Ik : Half 
Ke. 

… Ip: 
Shoulder Powerbomb 

e ss‚rp+rk : Reverse Full Nelson 
(see multipart tree) 

e ss‚rp+rk (from sides or back) : 
Cannonball (see multipart tree) 

e b+Ip+Ik : Kick Reversal 

e b+rp+rk : Kick Reversal 

e d+Ip+k : Low Powerbomb 
(opponent crouching) 

e d+rp+rk : Low Powerbomb 
(opponent crouching) 

e díf‚df+rp+rk : Reverse Full 
Nelson (see multipart tree) 
When opponent is on the 


ground 
e db+Ip+lk : Mini Swing (face up, 


a mn a a ad 


WO OKelnd MD UN Kin a 


feet towards) 

e db+rp+rk : Crotch Headbutt 
(face up, feet towards) 

e DB+rp+rk : Figure Four (face 
up, feet towards) 

e db+Ip+Ik : Camel Clutch (face 
down, feet towards) 

e db+rp+rk : Camel Clutch (face 
down, feet towards) 

e db+Ip+Ik : Crucifixion (face up, 
feet away) 


e db+rp+rk : Crucifixion (face up, 


feet away) 

e db+Ip+Ik : Chicken Wing (face 
down, feet away) 

 db+rp+rk : Chicken Wing (face 
down, feet away) 
Multipart throws 

e D+lp+rp : Ultimate Tackle 

e |p‚rp‚lp,rp,‚ip : Mounted 
Punches 


© Ik+rk‚d,n,Ip+rp,‚lp+rp : Ultimate 
Bonesplitter 


e Ip+rp : Arm Break 
dad : Double Arm Break 
Leg Break 


“ ie dd Mounted 
Punches -> Arm Break 
e Ip‚rp‚lp‚lk+rk : Mounted 
Punches -> Leg Break 

e b+lp+rp : Irish Whip 

e Ik+rk : Spinning Ground 
Smash 

° rp+rk : Quick Slam 

e Ip+Ik : Spin & Let Go 

e Ip+rp : Turn Around & Let Go 

e d‚df‚f+Ip : Jaguar Driver 

e Ip+rp‚lk,rk‚Ip+rp : Boston Crab 

e f‚n,df+rp+Ik : Standing Achilles 
Hold 

e Ip+rp‚lk‚Ip‚Ip+ik : Scorpion 
Death Lock 
e lorp‚lkIp+rp : STEF 
Er. en Indian 
Death 
e Ip‚lkrk bapkak Romero's 
Special 

e f‚n‚d‚df+lp+rk : Single Arm 
Hyperextension 

e lp+rp‚lp+rp : Double Arm 
Hyperextension 

e lp+rp‚rk,rp+rk : Russian Leg 
Sweep 

e rk‚lk,rkIk+rk‚lp+rp : Arm 
Crucifixion 

e rp‚lp‚lp+rp+Ik : Chicken Wing 


EE Robin houdt niet van maske- 


rades. 

In het begin van het spel in 
het eerste level doe je dit: 
Doe een stap naar voren 
druk op het driehoekje en 
nog een stap naar voren en 
nu druk je vier keer op het 
vierkantje. Doe twee stappen 


driehoekje. Rascal krijgt dan 
een soort ‘THE MASK’ pakje. 


Face Lock 

e rp‚lplkIp+rp+rk‚Ip+rp+rk : 
Dragon Sleeper 

® Ip+lklk+rk,rp+rk.lp+rp,lp+rp+ik 
: Rolling Death Cradle 
Wrestle Moves 

e df-Ip+Ik : Reverse Arm Clutch 

e df-rp+rk : Reverse Arm Clutch & 

e df-Ip+rp : Reverse Full Nelson © 

® ss‚rp+rk : Reverse Full Nelson 

e rp‚lp,lp+rp : Backdrop 

e \k+rk‚lp+rp : German Suplex 

e Ip‚rp‚lk+rk : Powerbomb 

e rp‚lp‚lk,rk : Giant Swing 

e rp‚rp‚\p+rp : Cannonball 

® Ik+rk,lp+rp,lp+rp+rk : 
Manhattan Drop 

e Ip‚rp‚lk+rk‚lp+rp : Super Freak 

e Ik,lp,rp,lk+rk,lp+rp+lk+rk : Split 
Powerbomb 


e df+Ik : Medium Savate Kick 

e df+rk : Low Savate Kick 

e DF+lk,rk : Savate Kick Combo 

e b+rk : Turnaround Kick -> Back 
Turned 


: Backhand 

° sS+Ik+rk : Jumping Side Swipe 

e d+Ip+rp : Elbow Drop 

e (WS)+rp : Lg Uper 

e í‚n‚d‚df+Hlp+rp : 
Knucklebomb 

e f‚f‚n,‚rp : Middie Smash (*C) 

e \p+rp : Jaguar Backbreaker 

e Ip+rp‚u‚d,n,lk+rk : Jumping 
Powerbomb 

e uf+lp+rp : Knuckle Bomb 

e u+rp+rk : Jumping Elbow Drop 

e f‚n‚df+rp : Crouchdash -> 
Jumpback 

e fif+lp+rp : Flying Cross Chop 

e d+lp-n+rp : Low Punch -> 
Uppercut 

e f,f+rk : Convict Kick 

e f,f+lk+rk : Drop Kick 

e f+rp+lk : Black Shoulder 

e ss+rp : Dark Arrow 

e Ddf+Ip : Ankle Smash 

e d+lk+rk,rk,rk : Ali Kick 

e d+lk+rk,rp : Ali Kick, Middle 
Smash 

e f+lp+rk : Moonsault Press (!) 

e f+lp+rp : Jaguar Lariat (!) 


Er zijn eigenlijk maar 
hand aan: 


1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil 
opzetten, moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 


onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven. 


2. Illegale advertenties worden geweigerd. ‘200 pc-spellen zonder 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een 

beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. 
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden. 


STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE 
NAAR POWER UNLIMITED (powersales) 


POSTBUS 9805, 1006 AM AMSTE 


COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power 


RED ZOMEL 
HORSE 


gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? 

Neem contact op met VNU Business Publications, 
Verkoop binnendienst 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 


voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 


NINTENDO 
Te koop: SNES met adapter en 2 
controllers (1 speciale), 9 spellen 
waaronder toppers als Kl, DKC 1, 
NBA Jam enz. Prijs f475,-. Tel.055- 
3601666, vraag naar Laurens. 

Te koop voor N64: Fighters Destiny 
f105,-, Snowboard Kids f90,-, Aero- 
fighters Assault f95,-, Mario Kart 64 
f75,-, Lylat Wars + RP. f115,-. 
Tel.0592-352146, Chris, Assen (geen 
vervoer). 

Te koop: N64 met joystick en 2 spel- 
len: SM en StarWars. Prijs f450,-. 
Tel.06-51533693, Bartho. 

Te koop: SNES + 2 controllers + SM 
World + scope, 6 spellen + alle snoe- 
ren. Prijs f230,-. Tel.076-5875190, 
vraag naar Jeremia en anders 
Sandra. 


Ger esho, 
No Limit sar 
“ster 


Voor de beste games van: 
Playstation 
Nintendo ‘64 
Game Boy 
Super Nintendo 


Sega Saturn 
En 
CD-Rom 
Nu ook in/verk. 2e Hands 


Rijnstraat 229 
1079 HH Amsterdam 
Tel: 020-6442848 
Fax:: 020-4421726 


Te koop voor N64: Top Gear Rally 
f60,- of ruilen tegen Extreme-G. 
Tel.075-6220323, Niels Kerssens 
(Zaandijk). 

Te koop: SNES + 2 controllers + 
scope (6 games) + 36 games. Alle 
handleidingen o.a. Mario Kart, Allstars 
+ NES + 2 controllers + games o.a. 
Mario 1, 3 + Top Gun. Tel.09/3741593 
(België) in weekends en schoolva- 
kanties. Prijs + 15.000 Bfr. Vraag naar 
Guillaume. 

Te koop: SNES + 2 controllers + Se- 
cret of Mana + Super Soccer + SM 
Kart + SM Allstars + Starwing+ Power 
Rangers voor f200,-. Te ruil voor 
N64: Mijn Star Wars S.O.T.E. tegen 
jouw Blast Corps. Tel.0714030542, 
vraag naar Laurens. 

Gevraagd: Wie heeft voor mij Star- 
wars: The Empire Strikes Back, voor 
de Game Boy. Tegen vergoeding of 
te ruilen voor Robocop versus The 
Terminator en Best of The Best 
Championship Karate, beide voor de 
Game Boy. Tel.0229-241004, 
Stephen Brown. 

Te koop: SNES + 2 controllers + 7 
spellen o.a. Mario Kart, Street Fighter 
2 Turbo en Mortal Kombat 2 en 3. Al- 
les bij elkaar voor f300,- incl. boekje 
en doosjes. Tel.035-6949879, Naar- 
den (vlakbij Amsterdam). Vraag naar 
Rudolf (na schooltijd). 

Te koop: Game Boy + opbergdoos 
met plaats voor 6 spellen, 4 batt. + 3 
spellen: The Fidgets, The Flinstones, 
Coolspot. Samen voor f110,- (niet los 
te koop). Tel.0598-393255, vraag 
naar Frits. Tevens te koop: Blast 
Corps voor de N64 (met doosje en 
boekje) voor f60,-. Tel.0598-393255, 


vraag naar Frits. 


Te koop voor de Game Boy: Boulder 
Dash f10,-, Swamp Thing f10,-, Pa- 
per Boy f15,-, Gremlins 2 f15,-, For- 
tress of Fear f10,-, Bionic Com- 
mando f20,-, Prophecy Viking Child 
f15,-, Nascar f15,-. Tel.0529- 
453374, Rene, Ommen. 

Te koop/te ruil voor N64: Wayne 
Gretzky f110,-, F1 Pole Position 64 
f110,-, Fifa 98 f110,. Alles met 
handleiding en doos. Of ruilen tegen 
jouw Pilotwings 64, Extreme G of Tet- 
risphere. Deze moeten wel met hand- 
leiding en doos zijn. Tel./Fax.043- 
6040611, vraag naar Olaf. Je moet 
wel alles zelf komen ophalen. 

Te koop: SNES + 2 controllers + 6 
spellen: DKC 1 en 2, Kuifje in Tibet, 
KI, Asterix en Obelix, Doom. Alle met 
doosje en boekje. Prijs f200,-. 
Tel.053-4780548, Enschede. 


GAME TOWN 


De grootste spelcomputer 


zaak in Noord- Holland 


Super Stunt, 


Nintendo 64 bits computer nu f 369,- 
Sony Playstation computer nu f 329,- 


Tevens nieuwe en gebruikte spellen 
van Sony Playstation 


Sega: Saturn, mega drive, geam gear, 
8 bits 

Nintendo: 64 bits, Super Nintendo, 8 
bits game boy 


Dorpsstraat 542 
1723 HH Noord Scharwoude 
Telefoon 0226 - 341165 
Fax 0226 - 340101 


Te koop: SNES met 3 topspellen, 
Aladdin, Unirally, Cantona Soccer. 
Compleet. Vaste prijs f175,-. Tel.026- 
Te koop: N64 met 3 controllers (1 
geel), memorycard, rumble pack, 
game adapter en 4 spellen: SM 64, 
Mariokart 64, Pilot Wings 64 en Gol- 
deneye 007. Prijs f750,-. Liefst omg. 
Gelderland i.v.m. vervoer. Jasper. 

Te koop: NES + 2 controllers + clea- 
ning kit + 5 opberghoesjes + conver- 
ter voor USA spellen + 12 spellen o.a. 
Mario 1 en 3, James Bond, Star 
Wars, Kirby's Adventure, Simon's 
Quest 2. Alles met boekje en doosje. 
Prijs f175,-. Tel.053-4780548, En- 
schede. 

Te koop: Game Boy + 2 spellen: As- 
terix en Junglebook (met doosje en 
boekje). Prijs f100,-. Tel.053- 
4780548, Enschede. 

Te koop voor N64: Diddy Kong Ra- 
cing met tipboekje slechts f70,- ex- 
clusief verzendkosten. In originele 
verpakking en doosje en spel zo 
goed als nieuw. Tel.0527-619087, 
Emmeloord, na 16.00 uur. 

Te koop: SNES + 2 controllers + con- 
verter + 12 spellen met hoesjes, 
waaronder 2 Amerikaanse. O.a. Rival 
Turf, Power Rangers the movie, Turt- 
les 4, DKC, Zelda, Tiney Toons, Mic- 
key Mania, Animaniacs, Asterix. Prijs 
f350,-. Tel.078-6104884, Paul. 

Te koop: Turok voor de N64. Prijs 
f75,. Tel.0570-650634, vraag naar 
Niels. 

Te ruil voor N64: Mijn Turok tegen 
jouw Diddy Kong Racing. Tel.072- 
5066795, Egmond a/d Hoef. 

Te koop: SNES incl. Lion King, Mario 
Allstars, Scope (6 in 1 spel), Super 
Soccer, Super Game Boy + spel, 
game genie, bazookageweer, 2 joy- 
pads, alle kabels en een adapter. 
Prijs f250,-. Tel.024-3234055, Jan. 
Te ruil voor N64: Mijn Extreme-G te- 
gen jouw Mario 64 of Duke Nukem 
64. Tel.0161-226531, bel na 15.30 
uur vaag naar Stefan — 
Te koop gevraagd voor N64: Fighters 
Destiny en Duke Nukem 64. Samen 
wil ik er tussen de f200,- en f220,- 


voor geven. Tel.020-4973957, Tom. 


PC 

Te koop: Matrox M3D f125,-, Age of 
Empire f55,-, Dungeon Keeper f55,-, 
Red Alert f35,-, Warcraft f35,-, C&C 
f30,-, Hexen f25,-, Dune 2 f15,-, 
Settlers f10,-, Theme Park f10,-. 
Tel.079-3316755, Machiel. 

Te ruil: Mijn Quake 2 + doos + hand- 
leiding + codes, is nog geen 3 weken 
oud. Ruilen tegen jouw Age of Empi- 
res, Total Annihilation, Virtua Pool 2, 
Theme Hospital of een ander gaaf 
spel. Het spel moet in ieder geval een 
handleiding hebben, doos hoeft niet. 
Tel.0515-576183, vraag naar Gerard, 
Bolsward, geen vervoer, bellen na 3 
uur. 

Te koop gevraagd: Grand Theft Auto 
of Theme Hospital. Of ruilen tegen 
Fighting Force (eventueel met bijbet- 
aling). TeVFax.0575-451444, vraag 


naar Roland. Omg. Zutphen. 


… LURES .… 


West Kruiskade 48 
3014 AT Rotterdam 
Tel.: 010-4369350 


Hoogstraat 1025 
3011 PM Rotterdam 
Tel: 010 - 4049908 


Playstation Nintendo 64 Saturn 

Tekken 3 1080 Snowboarding House Of The Dead 
Gran Turismo NBA In The Zone '98 _ Darkstalkers 3 

X-men VS. Streetfighter NHL Breakaway ‘98 Grandia 

Xenogears Fighter’s Destiny Panzer Dragoon Saga 
Final Fantasy Tactics Nagano Olympics ‘98 Dead Or Alive 
Bloody Roar Yoshi's Story NBA Live ‘98 
Resident Evil 2 Tamagotchi World Winterheat 


Alundra Snowboard Kids NHL ‘98 


Hint Books, Diverse Guns (o.a. met G-Con, Feedback) 
Rumble Pack met memory card, posters, dolls, shirts. 


Mailorder de volgende dag in huis !!! 


Gevraagd: Ik ben wanhopig op zoek 
naar Red Alert, maar ik heb maar 
f35,- tot mijn beschikking. Als je wil 
kan ik ook ruilen tegen de CD-Rom 
Bioforge of Perfect Weapon (z.g.a.n. 
met doos en boekje, maar 3x ge- 
bruikt!). Eventueel alletwee! Tel.073- 
5323714, Noord-Brabant, vraag naar 
Oscar. 

Te koop/te ruil: Het spel Conquest 
Earth voor f45,- of ruilen tegen een 
ander cool spel. Tel.0592-248053, 


vraag naar Hedzer. 


(GLAMELS) DEU) 


next generation entertainment 


Soft- en Hardware van de 
nieuwste spelconsoles o.a. 


NINTENDO 64 SONY PLAYSTATION 


Te koopt rui: 8 knops gamepad, 
merk Legato in doosje, bijna niet ge- 
bruikt voor f25,-. Theme Hospital 
f35,- of ruilen tegen Conquest Earth, 
Age of Empires, Myth: The Fallen 
Lords. Tel.0412-492301, Gert-Jan 
Bes, Macharen (bij Oss). 

Te koop/te ruil op CD-Rom: Conquest 
Earth f50,-, Blade Runner f90,-, 
Amok f15,-, Demo CD-Rom f7,50 
(met o.a. Tomb Raider 2, MiB, Turok 
en meer). Alles in originele staat. 
Tel.0164-687614, Sjoerd. 


Super Nintendo Gameboy 
Sega Megadrive Gamegear 
Sega Saturn PC CD Rom* 
de vieuwSte 
alg eerste 


Artijd 


games! 


Hét are, voor rvi 


e Games ‘R' Fun Amsterdamse Poort*, Shop- 
perhal W.C. Amsterdamse Poort, Bijlmerplein 
689a, Amsterdam Zuid Oost, 

020 - 697 28 44. Email: gamesrfun @ pi.net 

e Games ‘R' Fun Amsterdam Centrum, Nieu- 
wedijk 109, Amsterdam Centrum, 

020 - 623 00 31. Ook ZONDAG's geopend. 

e Games ‘R' Fun Hilversum, W.C. Hilvertshof, 
Groest 86-31, Hilversum, 035 - 622 98 88. 

© Games ‘R' Fun Utrecht, W.C. Hoog Catherijne, 
naast MC Donalds, Gildekwartier 201, 
Utrecht, 030 - 236 92 32. 


Verwacht Juli : 
Banjo Kazooie 
Bomberman 


Kula World 
Point Blank 
War Games 


TNUNI-dOONYAA-dOOXNI 


DEN BOSCH 
EINDHOVEN 
BREDA 


Te koop: PC compleet uitgerust. Intel 
486DX2-100, Windows 95, trust 
muis, Trident SVGA kaart, Deawoo 
14 SVGA monitor 640x480, 16 Mb 
RAM, 8 speed CD-Rom. Vraagprijs 
f975,-. Tel.036-5337524, vragen naar 
Kees. 

Te koop/te ruil: EWJ 1, Primal Rage, 
SF 2 Turbo, MK 3, Perfect Weapon, 
Toshinden, Duke Nukem 3D, Chaos 
Control, Expect No Mercy, Crusader 
No Remorse, Worms 1, Quake 1, 
NBA Jam 9 TE, NFS 2 SE, Shadow 
Warrior, KKND, Redneck Rampage. 
Over de prijs worden we het wel 
eens. Gevraagd: MK Trilogy, Virtual 
Cop 1 + 2, Duke Out In DC, Dune 
2000, NBA Hang Time, NHL Ice Hoc- 
key 98, Have A Nice Day, Turok. 
Tel.0318-524367, vraag naar Sibren 
(bellen tussen 15.30 en 21.30 uur), 
liefst omg. Veenendaal. 

Te koop: Pentium moederbord met 
Intel chipset en 512 plb cache (incl. 
handleiding) + 166 Mhz processor + 
cooler + 16 Mb EdoRAM f300,-. 
Werkt perfect. Tel.0229-218040 
(Hoom,NH). 

Te koop op CD-Rom: MK 3 f30,-, 
Crusader No Regret f40,-, Witchaven 
2 f35,- (alle 3 met doos en handiei- 
ding). Of 1 van de 3 ruilen tegen Car- 
mageddon Splat Pack. Tel.023- 


5441925, vraag naar Wouter. 


Videogames 


N64 
PSX 
Colin McRae Rally PSX 
Cruis’n the World N64 
Heart of Darkness PSX 

PSX 
PSX 
PSX 


Vughterstraat 186 073-6120130 
Hoogstraat 151a 040-2552627 
Haagdijk176 
ANTWERPEN (B) Offerandestraat 2 03-2270878 


076-5200800 


Te ruil: Ik wil al deze spellen: LBA 1 + 
2, Tomb Raider 1, Red Alert, MK 3 
origineel met boekjes ruilen tegen 
Myth The Fallen Lords (origineel met 
boekje en doos). Het liefst omg. 
Utrecht (vervoer anders per post). 
Tel.0347-376438, Vianen, vraag naar 
Michael. 

Te koop/te ruil op CD-Rom: Tekwar 
f10,, Time Commando f10,-, Wet- 
lands f15,-, Privateer 2 f20,-, Police 
Quest SWAT f20,-, Deadly Tide f25,- 
‚Testdrive 4 f25,-, LBA 2 f25,-, Area 
51 f30,-, A2 Racer f7,50, Magic Car- 
pet 2 f7,50. Behalve A2 Racer en 
Magic Carpet 2 alles met doos en 
handleiding. Tel.0655-306234 of 
Tel.010-4321528, vraag naar Wing. 
Gezocht: Quad speed CD-Rom spe- 
ler en een simm (8Mb). Ik zoek te- 
vens het spel Holiday Island. Over de 
prijzen worden we het wel eens. 
Tel.076-5020724, liefst na schooltijd, 
dus na 16.15 en 's woensdags 14.00 
uur. Sjors. 

Te koop: Ubik (origineel in doos, 
nieuw) f75,-, Joystick Wingman Ex- 
treme digital (incl. installatie software 
op CD) f75,-, Scanner Trust ami- 
scan colour (400 dpi hardware - 800 
dpi software) 16,8 miljoen kleuren, 
twain compatible), compleet met 
doos, handleiding en software f75,-. 


Tel.0546-645751, vraag naar Daniël. 


De nieuwste games 


en het breedste assortiment CD-Roms. 


Kortingscoupon 
15% korting op Nintendo 64 en 
PlayStation spelcomputers 


TRACKS 


„MULTITRONICS 


J 


IN 
. 


Bij inlevering van deze coupon krijg je 15% korting op Nintendo 64 en 


PlayStation spelcomputers van Tracks Muititronics*. Je vindt Tracks 
Multitronics op Schiphol Plaza, Station Leiden Centraal en Utrecht 


Te koop: Fighting Force f65,-, Tomb 


Raider 2 f60,-, Filmpje (Video-CD) 
f25,-, Guts & Garters f20,-, Holiday 
Island f30,-, Incubation f25,-, MK Tri- 
logy f60,-, Rise of the Robots 2 f20,-, 
Star Trek Generations f25,-, Total An- 
nihilation f50,-, Urban Runner f20,-, 
Theme Hospital f40,-, Time Com- 
mando f15,-. Tel.0596-623353, vraag 
naar Ronald. 

Te koop op CD-Rom: College Stam — 
f20,-, C&C + Covert Operations + 
C&C boek f80,-, Destruction Derby 
f25,-, DN3D f30,-, Down in the 
Dumps f25,-, EK 96 f10,-, Expect 
No Mercy f20,-, Gearheads f15,-, 
GP2 f30,-, Lands of Lore 2 f60,-, 
MDK f30,-, NBA 97 f40,-, NFS SE 
f30,-, Pete Sampras 97 f40,-, Ray- 
man f20,-, Shelishock f20,-, Tomb 
Raider + Fifa 96 + Competitie Ma- 
nager 96/97 (3 in 1) f50,-, Toshinden 
f15,-. Tel.0341-419996, vraag naar 
Chung. 


PREVIUM 


ACCESSOIRES 


De goedkoopste Playstation 
Accessoires via de post 
Memorycards: 


8 Mb (120 blocks) f_35,00 
24 Mb (360 blocks) f_ 50,00 
40 Mb (600 blocks) f_ 60,00 
56 Mb (840 blocks) f_ 70,00 
72 Mb (1080 blocks) f_ 80,00 
Ombouwsetje standaard __f 10,00 
Ombouwsetje plus f_ 20,00 
RGB Kabel f 12,50 
Link Kabel f_ 25,00 
Joypad verleng kabel f 25,00 
Movie Box (vcd) f 220,00 
Gemodiviceerde Playstations 

(Incl. RGB Kabel) f 350,00 


Meer info kunt u vinden op: 
http:/www.besselsen.com 
sales@besselsen, com 
Of bel 


0341 - 562046 
Bereikbaar van 10:00 tot 22:00 


Shattered Steel f25,-, Thunder- 
scape f25,-, Cycle Mania f25,-, Jag- 
ged Alliance f25,-, Wages of War 
f50,-, Red Alert f50,-, Red Alert 
Counterstrike f30,-, Are you Ready & 
Alert f20,-, Theme Park f20,-, After- 
life f20,-, Z f35,-, Ceasar f15,-, The 
Settlers 2 f50,-, KKND f25,-. 
Tel.0528-279505, vraag naar Jorrit. 
Te koop: Longbow 2, in perfecte 
staat, met doos en handleiding, enz. 
De koper krijgt gratis (geen share- 
ware) Duke Nukem 3D en gratis 100 
extra levels voor Duke Nukem 3D en 
ook nog 10 extra Red Alert mappen. 
Dat alles voor maar f80,-. Tel.0578- 
573868, liefst na vieren, vraag naar 
Michiel. E-mail:Michielw@htm.nl. 

Te koop: 486 DX 2, 66 Mhz, 16 Mb 
RAM, 405 Mb, 14 scherm, SVGA 12 
x CD-Rom, SB-Pro, boxen, 3,5’ drive. 
Prijs f600,-. Tel.0343-521212, vraag 
Te koop: Pentium 133, met 24 Mb 
EDO RAM, 520 Mb harde schijf, 14 


Te koop: C&C Red Alert + Counter- 
strike + Aftermath, compleet met 
handleiding en doos + Rules ini edi- 
tor, samen f99,95 (met reclame CD: 
o.a. Carmageddon, Shadow Warrior, 
Atlantis enz.). Verder: Worms 2 
f29,95 en Rayman f19,95 (Rayman 
met doos en handleiding), Rebel As- 
sault f9,95 (met handleiding). Alles in 
1 voor f145,-. Tel.0118-636638, Mid- 
delburg, graag bellen na 17.00 uur, 
vraag naar Ruben. 

Te koop: PC 386 SX 60 Mb HD, 4 Mb 
inte geheugen, 3,5’ diskettestation, 
geluidskaart met speakers, VGA 
kaart + monitor en toetsenbord, muis, 
Windows 3.1 en DOS met spelletjes 
erbij. Vraagprijs f300,-. Ik heb ver- 
voer. Tel.070-3911794, na 15.00 uur. 


PLAYSTATION 
Te ruil: Die Hard, Tomb Raider 2, 
MDK, Tekken 2, Porsche Challenge, 
Independance Day, Time Com- 
mando. Deze wil ik ruilen voor Grand 
Theft Auto en andere PSX spelletjes. 
Tel.076-5612407 tussen 16.00 en 
20.00 uur. Vraag naar Isak. 

Te koop: Time Crisis {80 LBA1 
f40,-. Samen voor f100,-. Tel.0252- 
221992, vraag naar Niels. 

Te koop: Broken Sword 1 f40,-, Bro- 
ken Sword 2 f70,-, Destruction Derby 
2 f60,-, MK Trilogy f60,-, Fifa Soccer 
96 f30-, Fighting Force (net 1 maand 
oud) f85,-. Alles met boekjes. 
Tel.030-2731585, vraag naar Luuk. 
Gevraagd: C&C. Over de prijs wor- 
den we het wel eens. Tel.0299- 
433954, Jalmar. 

Te rui: Mijn Pandemonium 2tegen 
jouw Tomb Raider 2. Tel.035- 
6859005, bellen na 18.00 uur, vraag 
naar Jacco. 

Te koopfte ruit Final Fantasy 7 f70, 
2Xtreme f40,-, Formula 1 97 f60,-. 
Over de prijs valt te praten. Snelle 
bellers krijgen gratis demo's of ruilen 
tegen NFS 3, Grand Turismo of 
Crash Bandicoot 2. Tel.077-3662871, 


vragen naar André. 


Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut 


60.000 PC-GAMES 


ALLE nieuwe en beste PC-Games 
ONBEPERKT downloaden 


naar jouw eigen computer. 
Modeminstelling : ANSI 8/N/1. 


Bel met je modem: 


0906-20.230.22 


Te koop: WCW vs The World 80, _ 
V-Rally f75,-, Formula 1 97 f75,-, 
Formula 1 95 f65,-, NBA Jam Ex- 
treme f40,-, Destruction Derby 1 
f35,- Actua Soccer 2 f65,-. NBA en 
Actua Soccer 2 zijn zonder boekje. 
Als je alles in 1 x koopt krijg je er 10 
demo's bij. Spellen zijn ook los te 
koop, geen vervoer, niet via de post. 
Tel.076-5426770 (Breda), vraag naar 
Jeffrey. 

Te koop: Motor Mash voor maar 1400 
Bfr. en Nightmare Creatures voor 
maar 1700 Bfr. Tel.07/033130465, 
vraag naar Dave, Brecht, België. 

Te koopfte ruil: Mijn Time Crisis incl. 
verpakking en guncon 45 tegen jouw 
Resident Evil 2 of te koop voor f 125,- 
„Alles nog geen 2 maanden oud. 
Tel.071-5316579, vraag naar Aeneas. 
Te koop: Shockwave Assault f40,-, 
Air Combat f45,-, WipeOut f45,-, Re- 
bel Assault f75,-, Incredible Hulk 
f45,-, Iron Man f50,-. Tel.0118- 

Te ruil: Mijn Soul Blade tegen jouw 
Bushido Blade en te koop: V-Rally 


voor f85,. Tel.050-3138841 (Bas). 


Te koop/te ruil: Tekken, NFS 2, De- 
struction Derby en Perfect Weapon 
voor f125,- of ruilen tegen Tomb Rai- 
der of een ander nieuw adventure 
spel. 2 spellen van mij tegen 1 van 
jou. Spellen ook los te koop voor 
f40,- per stuk. Tel.010-4790978, Rot- 
terdam, Alex. 

Te ruil: V-Rally, Castlevania X, ISS 
Pro, NFS 2 en WipeOut + Super So- 
nic Racers (samen tegen 1 spel). 
Tel.0595-481407, Johan. 

Gevraagd: PlayStation met 2 control- 
lers, memory card en een paar leuke 
spellen. Zoals Tekken 1 of 2, Destruc- 
tion Derby 1 of 2, Final Fantasy 7, 
Crash Bandicoot 1 of 2. Tel.0251- 
222768, over de prijs worden we het 
wel eens. 

Te ruil: Tekken 3 (Jap) f65,-. Ruilen 
tegen Resident Evil of Bushido Blade 
(Eur). Tel.0223-635500, Raymond. 
Te ruil: Tekken + Perfect Weapon rui- 
len tegen Tomb Raider 2, Destruction 
Derby + NFS 2 ruilen tegen Night- 
mare Creatures. Of 1 spel van mij te- 
gen 1 minder nieuw spel van jou. 
Tel.010-4790978, Rotterdam. 


SDudrine “DC Play Station Service 


PlayStation Kabel Zone 
PlayStation(NEW) 325,00 | SystemLink 27,50 
Mega Packs Extender Controller 27,50 
PlayStationMega Pack 420,00 |RGB Kabel -- v.a.30,00 
(2x Pads - 1x Memory Card - 1x Verlengkabel p 85,00 
PlayStation Mega Deluxe 
(2x Pads - 1x Memory Card » 4x Vérengkabel_ 75,00 
% Ô emory Zone … 160,00 
Clone Mefmôhg Cards (158iacks- à P 122,00 
Sony Merbory, Cäf ge 5 5. Shoot to Kill Zone 
Memory Câtdra8 Te, 55 87,50 
Pi #-#__|Light Gun & Foot Pedal 155,00 


Gamepads Performafoë in 


Gamepads Edge (piverse) 


4Blue35,0O | (Compatible with Playstation & Sega Satum) 
35,00 
35,00 


Voor grotere (eATNTe EK) 


Gamepads Clone met Turbo 


Centraal. Deze aanbieding geldt tot 18 mei 1998. inch SVGA Monitor, muis, toetsen- Sony Gamepads (Standard Grey) 52,50 EEn EIIIDN Ingang via Salvatore Zeno % 
P % bel voor . 
bord en software, zoals win 95 en Sony Gamepads (lack White-Red) 55,00 | ge beste prijzen! Tel: 020-4708434 


Of 06-54227749 


veel games. Prijs f850,-. Tel.050- 
4096610, vraag naar Eggo. 


Tracks Multitronics. ledere dag geopend. Sony Analog Controller Gamepads 67,50 


Weimarstraat 61 
Telefoon: 070-362 31 96 


® Sony Playstation 
® Nintendo 64 

® Sega Saturn 

® Neo Geo 


IMPORT 
POSTORDER 


GAMESHOP 


DE NIEUWSTE SPELLEN 


Nieuw filiaal: 
Schoolstraat 31 

Tel.: 070-365 65 234 
Eerste zondag 


\ 
gn 
van de maand is koopzondag 


De grootste collectie videogames 
in Nederland 


® Super Nintendo 
® Megadrive 

® Gameboy 

® Game Gear 


Ed 


E | 


Te koop: NFS 3 f65,-, F1 GP 97 
f65,-, Tomb Raider 2 f65,-, FF 7 
f70,-, Fifa 97 f40,-, Nightmare Cre- 
atures f60,-, TOCA f65,-. Alle spellen 
zijn origineel en met handleiding. 
Tel.0226-351036 b.g.g. Tel.0226- 
352472, Allard. 


Te koop: Resident Evil f50,-, Wipe 


Out 2097 f35,-, Final Fantasy 7 f60,- 

‚Bust a Move 2 f25,-, MK Trilogy 

f30,-, A Power Soccer f30,-, Doom 

f30,-, Formula One f50,-, stuur (F1) 

f40,-. Tel.0481-432886, Chris, Milin- 
n a/d Rijn. 


Í 
| DEZE PRIJTEN SPREKEN VOOR ZICH … 

[ MAAR WAT HEEFT NEDGAME NOG MEER TE BIEDEN 2! 
| 


HET BESTE INRUILSYSTEEM VAN NEDERLAND. RUIL NU JE OUDE SPELLEN 
IN VOOR NIEUWE OF GEBRUIKTE SPELLEN, OOK PER POST Il 

DE GROOTSTE COLLECTIE NIEUWE EN GEBRUIKTE GAMES, KEUZE 

UIT MEER DAN 3500 SPELLEN !! 

INKOOP VAN ALLE SPELCOMPUTERS EN SPELLEN, VAN B TOT 64 BIT. 
EEN GRAIIS CATALOGUS VOOR EEN COMPLEET OVERZICHT VAN AL 
ONZE PLAYSTATION, SATURN EN NINTENDO 64 SPELLEN, BEL NU !! 


24 UURS Ij-à 
LEVERING !!B SN 
EE 
SPLSUZEN4 S 
9712 NS GRONNGEN pn 
PLAYSTATION © 
BUSHIDO BLADE NINTENDO 64 3 

COOLBOARDERS 2 ee % BOMBERMAN 64 119,95 
CRASH BANDICOOT 54,95 CHAMELEON TWIST 149,95 © 
€ CRASH BANDICOOI2 99,95 DIDOY KONG RACING 119,5 — GP 
CROC 109.95 DUKE NUKEM 64 14995 nl 
% DEAIRAP DUNGEON 109,95 FIFA SOCCER 98 149,95 ge 

| FIFA SOCCER 98 109,95 FIGHTERS DESTINY 149,95 
Í FIGHTING FORCE 109.95 MARIO KART 64 ness CG 
GRAND TOURISMO BEL! MK MYTHOLOGY 149,95 Ee ] 
NIGHTMARE CREATURES 99 95 NHL BREAKAWAY ss SS 
ODDWORLD 89,95 SNOWBOARD KIDS nes en 
RESIDENT EVIL 2 BEL TETRISPHERE 119,95 sm 
SOULBLADE 54,95 WCW VS NWO 14995 vn 
TOCA TOURINGCAR 09.95 YOSHIS STORY 195 en 
> 
> 
@ 
SS 
en 
…_ 
hdnnd 


E 


WWW.NEDGAME.CLUB.TIP.NL 


O50-3112632 


Te ruil: Mijn Ridge Racer, Tomb Rai- 
der, Warcraft 2, Fighting Force tegen 
jouw Total Driving, MDK, Red Alert, 
Grand Theft Auto. Tel.030-6352153, 
vraag naar Arjan, geen vervoer. 

Te koop/te ruil: MK Trilogy f45,-, Dark 
Stalkers f50,-, WipeOut 2097 f45,-, 
Discworld f50,-, True Pinball f45,-, 
Zero Divide f50,-, Soul Blade f55,-, 
Bust-A-Move 2 f45,-, The Crow f60,- 
‚Div. Demo CD's f7,50, Adidas Po- 
wer Soccer f45,-. Ruilen eventueel 2 
tegen 1. Tel.077-3821281 (omg. 
Venlo). 

Te koop: Time Crisis + gun f140,-, 
Porsche Challenge f30,-, Crash Ban- 
dicoot f35,-, V-Rally f70,-, Oddworld 
f65,-, Discworld f30,-, Broken Sword 
f50,-, FF 7 f90,-, Speedster f40,-, 
DD f20,-. Tel.077-4672596, vragen 
naar Steef Billekens. 


Gevraagd: Wie heeft een PlayStation 
en wil hem aan mij verkopen voor 
rond de f150,- + 1 controller, er hoe- 
ven geen games bij te zitten (bel na 
zessen en vraag naar Elgin). 

Te koop/te ruil: Fifa Soccer 97 voor 
f45,-, evt. ruilen tegen Resident Evil 
(normaal of Dir. Cut), evt. met bijbe- 
taling. Ook te koop de Analog Con- 
troller (perfecte staat) f55,- of ruilen 
tegen Dual Shock, max. f10,- bijbet- 
aling. Tel.0543-531494, Erwin, Win- 
terswijk. PS. R.E. wil ik ook los ko- 


Te koop: Tomb Raider 1 en V-Rally 
f50,- per stuk. Samen voor f90,-. 
Tel.077-3541941, Jeroen, Venlo. 

Te koop: Tomb Raider 1 f35,-, Tek- 
ken 1 f30,-. Samen voor f50,-. 
Tel.0317-423545 (Wageningen), bel- 


len na 16.00 uur, vraag naar Alex. 


Te koop: Formula 1 97 f75,-. Tel.020- 


4963972, vraag naar Jelle. 
Te ruil: Jouw Resident Evil 1 tegen 


mijn Fifa 97. Tel.0578-692346, 
Heerde, vraag naar Martin. Bellen na 
4 uur, in het weekend na 11 uur 's 
morgens. 
Te koop: Tomb Raider 2 f90,-, V- 
Rally f60,-, Destruction Derby 2 f30,- 
„ Tel.0495-430037, vraag naar Mark 
en Remoo (geen vervoer, met de 
post is ook 
Te koop/te ruil: Fifa 97, Sampras Ex- 
treme Tennis, ISS PRO, NHL 97. Heb 
je belangstelling bel ons dan even. 
Tel.0228-512228 (Lars), Bovenkar- 

| 
Gevraagd: PSX + 2 controllers + me- 
mory pack + minimaal 10 spellen 
voor f500,-. Tel.073-6567449, vraag 
naar Ö 
Te koop/te ruil: Tomb Raider 1 voor 
omgebouwde PSX f60,- of te ruil te- 
gen Resident Evil 1, Worms 2, 
Theme Hospital of een ander leuk 
spel. Mijn digital controller + demo rui- 
len tegen een dual shock controller. 
Tel.0165-385086, Perry, omg. Etten- 
Leur. 


ONZE WINKEL 
IS NU 
GEOPEND ’? 


100 MI 
GAMES 


DE GROOTSE COLLECTIE, 
DE LAAGSTE PRIJZEN !! 


TEVENS INRUIL / INKOOP 


SPILSLUIZEN 4 
GRONINGEN 


(NABIJ EBBINGEBRUG) 
OPEN VAN 12 TOT 21 UUR !! 


Te koop: SF EX + A f50,-, G-Police 
f50,- en Johnny Bazookatone f15,- 
(kapot doosje). Alledrie compleet met 
boekje. Alledrie samen te ruil tegen 
Final Fantasy 7 of Resident Evil 2. De 
koper krijgt een demo CD met o.a. 
Coolboarders 2 en Bloody Roar. 
Tel.075-6226252, vraag naar Martijn. 
Te koop/te ruil: Toshinden 2 f35,-, DD 
1 f30,-, Die Hard Trilogy f40,-, Wipe- 
Out f30, NFS 2 f40,- of mijn Die 
Hard Trilogy en Toshinden 2 en DD 1 
tegen jouw Test Drive 4 of drie van 
deze spellen tegen DD 2 of tegen 
Bushido Blade. Snelle bellers krijgen 
4 demo's. Tel.075-6226252, vraag 
naar Rolf. 

Te ruil: Mijn Time Crisis tegen jouw 
Resident Evil 2 (Eur.). Tel.033- 
4940478, Thijs. Leusden. Bellen na 
16.00 uur. 


Te koop: V-Rally, Tomb Raider 2, De- 
struction Derby 2, Fifa 98 R.T.W.C., 
MK Mythologies, WCW vs The 
World, Fighting Force 1 week oud en 
Formula 1 97. Alles f45,- per stuk of 
alles samen voor f300,-. Tel.073- 
6410977, vraag naar Liebert of 
Comé. De 1e koper krijgt gratis 4 
demo cd's. 

Te koop: PSX met 2 controllers, een 
stuur met rem en gaspedalen, 3 spel- 
len waaronder Crash Bandicoot 1, 
Destruction Derby 1 en Doom + gra- 
tis een stuk of 5 demo's. Prijs f550,-. 
Tel.013-5430295, bel na 18.00 uur en 
vraag naar Martijn. 

Te koop: Odd World f75,-, C&C f60,- 
‚ Tunnel B1 f60,- of deze drie samen 
ruilen tegen een movie card player 
voor PSX + bijbetaling. Alles is in 
goede staat. Tel.030-6775182, Ralph. 
Te koop: Tomb Raider, Jurassic Park 
The Lost World, Destruction Derby 2, 
NFS 2, Tekken, Wipe Out, Formula 1. 
Prijs f45,- per stuk. Tel.0172-650323, 
Jan, raven. 

Te koop: NFS 2 f30,-, Die Hard Tri- 
logy f30,-, Tomb Raider 2 (omge- 
bouwd) f25,-, samen voor f75,-. Te- 
vens te koop: Mat Cats stuur zo goed 
als nieuw voor f99,-. Tel.0228- 
318631, Enkhuizen, geen vervoer. 

Te koop: Alles in 1 keer: Need for 
Speed 2, Formula 1, Die Hard Trilogy, 
Total NBA 97, Theme Park, Ridge 
Racer, Air Combat, Twisted Metal. 
Prijs f299,- + heel veel demo's. Los 
te koop: Resident Evil 2 (Jap) f99,-, 
Tekken 3 (Jap) f119,-. Geen vervoer. 
Tel.035-5826747, Sander, 
Loosdrecht. E-mail:s_bollen@hot- 
mail.com. 


Ss EE G A 
Te koop voor MegaDrive: Ecco f15,- 
(zonder doos), Mickey Mania f15,-, 
Theme Park f20,-, Robocop vs Ter- 
minator f10,-, MK 1 f15,-. Alles sa- 
men voor f65,-. Tel.0592-352146, 
Chris, Assen (geen vervoer). 

Te koop: MegaDrive + 6 spellen, 2 
pookjes en voetpedaal. Prijs n.o.t.k. 
Tel.072-5742793. 

Te koop: MegaDrive + 11 spellen o.a. 
Jungle Book, Lion King, Mickey Ma- 
nia, Sonic enz. Prijs f250,-. Tel.020- 
4961810, Dennis, Ouderkerk a/d Am- 
stel, 

Te koop voor MegaDrive: Zoom f30,- 
‚ Terminator 2 f35,-, King of the Mon- 
sters f10,-, Sonic f30,-, Mickey 
Mouse f40,-, Taz-Mania Devil f40,-, 
Super Wrestling f30,-, Sonic 2 f30,-. 
Tel.053-4614698, Peter. 

Gezocht voor MegaDrive: Dune 2. Ik 
wil kopen en/of ruilen (Sonic, The In- 
credible Hulk, Maximum Camage, 
Toejam & Earl, Global Gladiators, 
NBA Jam). Tel.0598-614979, Henk. 
PS. Ik heb er ook wel 2 spellen voor 
over. 

Te koop: MegaDrive met 2 joypads + 
10 spellen o.a. Sonic, Streets of 
Rage, Shinobi, Sega Soccer, NBA 
Jam, Road Rash. Alles met dozen en 
bijbehorende boekjes. 1 jaar oud. 
Prijs f200,-. Tel.010-4674678, bellen 
na 17.00 uur. 


Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut 


Te koop: Spellen voor de Saturn, + 20 
stuks, origineel en compleet o.a. X- 
Men, Worldwide Soccer 97, Gungrif- 
fion (f40,- per stuk); Tunnel B1, Pan- 
demonium, Nights (f35,- per stuk); 
Shinobi X, Story of Thor 2 (f30,- per 
stuk), World Cup Golf, NHL Hockey 
(f25,- per stuk); Int. Soccer, In the 
Hunt (f20,- per stuk) etc. Ook diverse 
accessoires en eventueel stuur ik per 
post. Tel.020-6824136, vraag naar 
Michaël. 

Te koop: Satum + 2 joypads + gun + 
video cartridge + 13 topgames o.a. 
Virtua Cop 1 en 2, Duke Nukem, Re- 
sident Evil etc. + demo's voor f500,-. 
Tel.0592-291201, vraag naar Erik. Ik 
heb geen vervoer. 

Te koop voor Satu: Nights f25,-, 
Fighting Vipers f20,-, Soviet Strike 
f30,-, Wipeout f20,-, Sega Rally 
f25,-, Sega Worldwide Soccer 97 
f30,-, 3D-pad (waarvan R-shift knop 
kapot) f25,-. Niets is te ruil. Alles in 1 
koop voor f150,-. Tel.055-5063706, 
Arend. 

Te koop: Saturn met 2 controllers, 
memory card, 2 demo cd‚s en 8 spel- 


len o.a. Tomb Raider, Torico, The Lost Vraag naar Roland na 17.00 uur. 


World, True Pinball, Hidden of Souls, 
Myst, Dark Savior en Panzer Dragon. 
Nog geen jaar oud. Prijs f600,-. 

Tel.0317-315696, vraag naar Remko. 


Games voor de PC & 
Sony Playstation 


Freule Claralaan 7 
5673 MN Nuenen 
Postbus 2080 

5600 CB Eindhoven 
tel. (040) 290 64 69 
fax (040) 290 64 75 
sales@hhfm.com 


GamesN ET 
x YES 


Bel mel modeminstelling: ANSI &/N/ 


e “ 0906- 20.230.16 


88, 


Download ONBEPERKT 
de NIEUWSTE en BESTE 
PC-GAMES naar Jouw 
PC. Keuze uit meer 
dan 12.000 GAMES. 


NEST LEEL 
wr £ 


Dé Spelcomputer speciaalzaak 


AANBIEDINGEN 


NINTENDO 64 IMPORTSPELLEN 
NBA IN THE ZONE, SUB-ZERO 
MORTAL KOMBAT, QUAKE, 
ROBOTRON X, NU VANAF f 69,95 
NU BĲ ONS VERKRIJGBAAR HET 
ROLL PLAYING GAME SPEL 
VOOR DE GAMEBOY 
FINAL FANTASY ADVENTURE 
FINAL FANTASY LEGEND 
FINAL FANTASY LEGEND 2 
FINAL FANTASY LEGEND 3 


LASERDISC 
OP ALLES 50% KORTING! 


aanbiedingen zijn alleen geldig tegen inwisse 
ling van deze bon tot en met 20.08.1998 


VRAAG OM ONZE KORTINGSPAS, 
WAARDOOR JOUW KORTINGEN AARDIG 
KUNNEN OPLOPEN 


Zuidsingel 59 Amersfoort 
033-4700427 
Mariënburgstraat 8 Arnhem 
026-4459400 


Te koop: Game Gear incl. 6 spellen 


Shinobi, Sonic, Duck Tales, Lion 


King, Coloms, Asterix. Met bescherm- 


tasje en adapter met accu voor 6 uur 
voor maar f100,-. Tel.0475-316066. 


Te koop gevraagd voor Satum: Mega 
Bomberman. Tel.0181-639766, vra- 
gen naar Wardell. Het moet wel in of 
vlakbij Spijkenisse zijn. 


Internet 
hitp://www.hhfm.com 


FUTURE MEDIA 


| 


Nintendo 
3-DO 
Playstation 


CD-Rom 


verhuur - verkoop - inruil 


Keuze uit meer 
dan 2500 games 


GASTHUISSTRAAT 9 
7201 MN ZUTPHEN 
Teu. 0575 - 511860 


Ook PosTORDER 


Te koop: MegaDrive met 2 control- 
lers, TV aansluiting, stroomvoorzie- 
ning en 8 spellen: Turtles: The Hyper- 
stone Heist, Sonic the Hedgehog, 
Michael Jackson's Moonwalker, 
Street Racer, Streets of Rage 3, 
Streets of Rage 2, Donald Duck in 
Maui Mallard, McDonald's Global 
Gladiators. Alle spellen met doosje 
zonder boekje. Alles voor f 150,-. 
Guido Patterer, Z.O. Beemster (bij 
Purmerend). Tel.0299-421852. Te 
koop: MegaDrive Il + 2 joypads + de 
volgende spellen: Fifa 96, Fifa 97, 
Pete Sampras Tennis, Desert Strike, 
Rock 'n Roll Racing en Micromachi- 
nes 96 Turbo (met boekjes). Prijs 
f225,-, alles in perfecte staat. 


Tel.078-6126907, vraag naar Peter. 


DIVERSEN 
Te ruil: SNES + 2 controllers + 2 joy- 
sticks + Super Game Boy + converter 
+ 8 spellen met doos en handleiding: 
Aladdin, Bubsy, DKC, MK, Super Ad- 
venture Island, Super Double Dra- 
gon, Mario Allstars, SF2 ruilen tegen 
een PlayStation + 2 controllers + me- 
morycard + min. 4. spellen. Tel.0341- 
419996, vraag naar Kwo. 

Te koop/te ruil: Game Boy + booster 
+ vergrootglas + adapter + tasje + 4 
spellen: Donkey Kong Island 2, Aste- 
rix, Castelvania, Krusty's Fun House. 
Ik ruil een aantal van deze spullen 
ook tegen een PC spel. Over de prijs 
worden we het wel eens, alles in ori- 
ginele staat. Tel.0164-687614, Sjoerd. 
Te koop/te ruil: MegaDrive Il + 2 joy- 
pads + 11 spellen o.a. Sonic 1, 2 en 
3, Urban Strike, Ecco 2, Ristar. Te 
koop of ruilen tegen jouw SNES + 2 
joypads + 10 spellen, alles is eventu- 
eel bespreekbaar. Tel.0255-522386, 
vraag naar Matthijs, IJmuiden(NH). 
Gevraagd: Wie kan mij vertellen waar 
ik bij het spel Resident Evil voor de 
PC de sleutel kan vinden waarmee ik 
de deuren open kan maken waarop 
staat 'a carving of a helmet”?. 

En wie kan mij vertellen wat ik moet 
doen met de knoppen achter de schil- 
derijen (welke moet ik omzetten?). 
Rik Mondria, De Rikking 62, 

8332 CG Steenwijk. Tel.0521- 
515101. 


Te koop: 3D accelerator: Apocalypse 


3D + 5 spellen o.a. WipeOut 2097, 
Tomb Raider 1, Mechwarrior 2, Uiti- 
mate Race, Terracide. Alle spellen 
zijn volledige versies. Prijs f250,- of 
ruilen tegen een PlayStation + 1 con- 
troller zonder spel. Tel.0499-422773, 
vraag naar Geert. 

Te koop: Philips RGB kleurenmonitor 
voor een spelcomputer. CVBS, 
SCART en stereo aansluiting. Ook 
als CGA monitor te gebruiken voor 
PC. Prijs f250,-. Tel.0499-422773, 
vraag naar Ton, bellen na 18.00 uur. 
Te ruil voor PC: Worms 2 f45,-, Turok 
f50,-, Nuclear Strike f45,-, Fughter 
Duel f20,-, SSF2T f10,-, lznogoedh 
f30,-, Captain Quazer f35,-, Cyclo- 
nes f15,-, Dragon Lore 1 f15,-, FX 
Fighter Turbo f15,-, Muppet Treasure 
Island f20,-, NBA Live 96 f25,- of rui- 
len tegen een PlayStation spel. 
Tel.0499-422773, vraag naar Geert. 
Te koop voor N64: Yoshi's Story 
f100,-, WCW vs NWO f125,-, Star- 
wars SOTE f75,-. Te koopfte ruil voor 
PC: Nuclear Strike f75,-, Little Big 
Adventure 2 f50,-. 1 van deze spel- 
len ruilen tegen: Blade Runner of een 
ander tof spel. Ivan Alimpic, Augusto 
Sandinostraat 250, 3573 ZH Utrecht. 
Te koop/te ruil voor N64: Kl Gold 
f110,-, Blast Corps f100,-, Top Gear 
Rally f140,-, Lylat Wars (excl. rumble 
pack) f90,-, Fifa 64 f50,-. Ook te 
koopfte ruil voor PC: Red Baron 2 
f80,-. Alles inclusief doos en handlei- 
ding. Heb je interesse, bel dan naar 
Remco, Bameveld. Tel.0342-416159. 
Te koop gevraagd: PlayStation met 2 
controllers (eventueel memorycard) 
het liefst 1 of meer spellen. Over de 
prijs worden we het wel eens. Tevens 
kan ik er ook een SNES, NES en/of 
Game Boy bijgeven. Tel.076- 
5425925. Vraag naar Kai, Breda. 

Te koop: Nintendo Game Boy Clas- 
sic. Complete set + vergrootglas + 
licht. En de spellen Tetris en The Le- 
gend of Zelda Link's Awakening. Prijs 
f100,-. Tevens te koop: Atari Lynx 
met de spellen:: Batman Forever, Vi- 
king Child en Baketbraw. In handige 
draagzak. Prijs f60,-. Tel.0113- 
381972, bellen na 17.00 uur. Vraag 
naar Marcel. 


Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut 


Gevraagd: Oplossingen voor de 
drumpuzzel, Chinese checkers-puz- 
zel, muziekdoospuzzel, lierpuzzel en 
klokketorenpuzzel uit Shivers. 
Tel.0314-331178, Frederic, Doetin- 
chem. 


POWER 
Games BBS 


Over 100.000 free games !! 
Download them to your PC. 


Call with your modem (ansi 8-n-1) 


0906-20.230.44 


Te ruil: Mijn Fighting Force PC CD- 
Rom ongebruikt ruilen tegen een 
PlayStation spel zoals: Resident Evil 
1 of een ander gaaf spel. Tel.0517- 
395332 (Franeker). Vraag naar Mar- 
cel. 


KvK 54455 te Groningen 


DIMENSION? (1 


De grootste gameshop in het Noorden 
winkel & postorder 


Games & Accessoires voor: 


DP PlayStation 
DP Nintendo 64 
P PC CD ROM 


B Saturn 
B Super Nintendo 
Db Gameboy 


STEENTILSTRAAT 12-14/9711 GM GRONINGEN 
Tel: 050-3129818 Fax 050-3139146 
E-mail: dimplus @xs4all.nl 


Wordt nu lid van onze gratis eMailing 


Te koop gevraagd: Alles over Sierra. 
Over de prijs worden we het wel 
eens. Tel.010-4852698 (na zessen 


bellen). Vraag naar Deep. 


WWW.DIMENSIONPLUS.NL 


Te koop: 10 RGB kabels voor Sony 
PlayStation. Prijs f150,-. Tel.0164- 
238994 of E-mail:gemgroot@con- 
cepts.nl. Vraag naar Gerard. 


Zoekt nieuwe franchisenemers 

Game Nation is een keten van gespecialiseerde 

computer- en videospellenwinkels. Door onze unieke 
service zijn we in zeer korte tijd uitgegroeid tot de 
grootste games keten van België. Nu komen we ook 
naar Nederland. Ben jij jong, enthousiast, 

ondernemend en heb je een passie voor computer- 
en videospellen? Grijp dan nu je kans om in je eigen 

streek een winkel te openen, en van je hobby je 

beroep te maken. (eigen investering vereist). 


Meer info tel. 00 32 16 565 989 
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WA Le IA IT 


POWER UNLIMITED 
is een uitgave van VNU Business Publications. 


Postadres redaktie 

POWER UNLIMITED 

Postbus 9805, 1006 AM Amsterdam 
E-mail: power @ bpa.nl 


Powerweb 
HTTP://WWW.BPA.NL/POWERWEB 
Redaktie 

Edwin Ammerlaan (hoofdredacteur), 
Ed Wiggemans (eindredacteur), 
Jan-Johan Belderok, Mark Bencivengo, 
Bjam Bruinsma, Boris van der Ven, 
Thomas Glas, Nancy Kamperveen, 
Kees de Koning, 

Ruben Heere, Jan Meyroos, 

Richard Simon, Andreas Urhahn. 


Redaktie-secretariaat/Power sales (niet commercieel). 
Hennie Fikke, 020-4875346. 
Ma. t/m do. 9.00-14.00 uur 


Vormgeving _ 

EP&PP: Arend Bloemink (art-director), 

Erik van den Heuvel, Nella de Koster, 

Marie-José Reuwer, Casper Voortman, 

Monique Gelissen, Marcel P. Broek, Marieke Smit, 
Jacoline van der Klip. Inge Bergveld. 


Illustraties 
Angel° & Ice“ TBH-QP, Aryton. 


Aan dit nummer werkten mee 

Ed Buiskool, Nanda Wijnands, Rob Mekken, 
Harry de Waard, Jan Hakkert en Dick Pater. 
Uitgever 

Jacqueline Lampe. 


Marketing 

Petra Entius, 020-4875471. 

Advertenties 

Reserveringen: Christa van Oversteeg 020-4875320 
Verkoop Binnendienst: Janet Robben 020-4875450 
Accountgroep: Marianne de Macker (salesmanager), 
Rinus van Arnhem, Ronald Bouwman, Aizo Krikke 
020-4875407 Fax: 020-4875708 


Intemational Advertising Sales Representation 

VNU International Sales Groupe, + 44 171 316 9193 
USA: Global Media, 1 415 306 0880 
Abonnementsopgave 

Voor abonnementsopgaven kunt u zich wenden tot: 
Power Unlimited Antwoordnummer 50300, 2000 VK 
Haarlem of bel: 023-5173524 (maandag t/m vrijdag van 
9.00 tot 17.00 uur). 

Bezorging: via Media Expresse of Media Post. 


Abonnementsvoorwaarden 

Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling te worden 
voldaan. Voor de betaling daarvan ontvangt u een 
acceptgirokaart. Betaling door middel van automatische 
incasso is ook mogelijk. Abonnementen gelden tot 
wederopzegging en worden zonder tegenbericht auto- 
matisch verlengd. Het opzeggen van uw abonnement 
dient bij voorkeur schriftelijk te geschieden 6 weken voor 
afloop van het abonnement bij Media Expresse. 
Adreswijzigingen: Geef uw nieuwe adres drie weken 
voor verhuizing op aan Media Expresse of Media Post. 


Abonnementsprijs 

f 59,95 per 11 nummers (=f 5,45 per nummer). 
België: 1265 BF. Prijswijzingen voorbehouden. 
Woont u in België? 

Wilt u zich in België abonneren op Power Unlimited, 
dan kunt u contact opnemen met Mediaxis, 

Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen, 

telefoon 03/247.45.11 

Mediaxis klantenservice: 03 / 247.47.49 


Wet op istratie 

Wij maken u erop attent dat wij enkele door u verstrekte 
gegevens, zoals naam, adres en telefoonnummer heb- 
ben opgenomen in ons gegevensbestand. Dit is aange- 
meld bij de registratiekamer te Rijswijk onder nummer 
P 0001113 


Losse nummers 
Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, boek- of 
tijdschriftenhandel, supermarkten en warenhuizen. 


Reeds verschenen nummers 

Reeds verschenen nummers kunnen tot maximaal 6 
maanden na de verschijningsdatum worden nabesteld 
door f 8,95 per nummer over te maken op giro 670500 
t.n.v. Medianet, Haarlem onder vermelding van het 
gewenste nummer. Ook verkrijgbaar via Media Expresse. 


Prepress Rijnders en van Driest, Nieuwegein 
Druk Roto Smeets Utrecht 


Aangesloten bij Notu 
Ne dei 
Uitgeversverbond 


ATTENTIE: Zonder schriftelijke toestemming van de uitgever is 
het verboden dit blad op te nemen in of ter beschikking te stellen 
van een leesportefeuille. 


© 1998 VNU BPA 
Niets uit deze uitgave mag worden overgenomen zonder uitdruk- 
kelijke toestemming van de uitgever. 
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TBWA 


BINNENKORT LIG JE 
AAN HAAR VOETEN. 


Je hebt zonet het meisje van je leven ontmoet. Femme fatale, wreed mooi, afgetraind lichaam, sportieve 
rondingen, eindeloze benen en een sterk karakter. Je bent op voorhand verloren. En je valt voor haar. 
Eén tip: blijf aandringen. Uiteindelijk zal ze wel door de knieën gaan. En dan ligt zij aan jouw voeten… 


PlayStation „ 


www.playstation-europe.com 


DO NOT UNDERESTIMATE 


NL 0909/9.000.000 “==” Peene B 0900/00000 ** *" OTEMCO, LTD. 1996,1998 Published by Sony Computer Entertainment Europe 


320 KM/U...HAVE NO FEAR 


FINALLY, A SIM WHICH p 


CAN KEEP UP... 
== 


=S HONDA. 
SUPERBIKE 


WORLD CHAMPIONS 


www.homesoft.nl 
CASTROL HONDA SUPERBIKE CHAMPIONS IS AN 
OFFICIALLY LICENSED PRODUCT 
OINTERACTIVE ENTERTAINMENT 1998 


